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Resumen

La Gobernacion del Meta ejerce dentro de sus estrategias orientadas al ciudadano la
creacion de soluciones virtuales conducentes a la formacién académica con el fin que
cualquier persona pueda realizar cursos creados por esta institucion, independiente de su
educacion previa y lugar de residencia. En el marco de este plan se crea el sistema de
formacioén virtual “PLATAFORMATE?”, el cual proyecta contar con cursos de acuerdo a la
oferta institucional. Este sitio web esta integrado con 3 espacios los cuales son:
“ENTERATE”, “FORMATE” y “CARACTERIZATE”, cada uno de los cuales pretende
orientar al ciudadano con informacién de interés para la poblacion juvenil del

departamento.

Palabras clave: soluciones virtuales, sistema de informacion, moédulo de formacion.



Descripcion del problema

Uno de los objetivos principales de la Gobernacion del Meta es logar el aumento de
formacién académica de calidad por medio de capacitaciones con contenido selecto para
todo el departamento del Meta. La consecucion de este objetivo se ha pretendido tanto de
manera presencial como virtual; existen distintas limitaciones para la acogida de los cursos
otorgados por la Gobernacion, siendo un agravante el alcance que puede llegar a tenerse
debido a la ubicacion de pueblos y veredas en el departamento, donde es comun la poca
accesibilidad que se tenga a estos sitios. La Gobernacion del Meta por medio de la Gerencia
para las Juventudes, en aras de cumplir con los objetivos de la “Politica de Juventudes” ha
desarrollado dentro de sus medidas un sitio web denominado “PLATAFORMATE”

(http://plataformate.com), espacio que pretende llegar a los sectores en mencidn anterior
por medio del constante crecimiento del acceso a internet, reduciendo asi todas las

problematicas que implica realizarlo de manera presencial.

En la composicion de este sitio web se encuentra la seccion “FORMATE",
actualmente se encuentra en su fase inicial, la cual aloja en el momento articulos de interés
general y leyes en relacion al Plan de Desarrollo Econdmico y Social del Departamento del
Meta periodo 2016-2019. En este apartado se requiere un médulo de formacién virtual el
cudl esté provisto de autenticacion de usuarios, validacion de la informacion suministrada,
un historial de desarrollo de los estudiantes en el curso virtual y asi mismo sea capaz de

otorgar certificaciones de manera virtual.

En respuesta a la situacion presentada, la Gobernacion del Meta en conjunto con la
Caja de Compensacion Familiar Regional del Meta (COFREM) acatando el Programa
Estado Joven creado por la el Ministerio del Trabajo, presenta a la Universidad de los
Llanos a través de una pasantia con el programa de Ingenieria de Sistemas, disefiar y
desarrollar un médulo que cumpla con todos los requerimientos pactados anteriormente u

otros que puedan surgir en el desarrollo del mismo.


http://plataformate.com/

Justificacién

De acuerdo al Plan de Desarrollo Econdmico y Social del Departamento del Meta
periodo 2016-2019 "ElI Meta, Tierra de Oportunidades. Inclusion - Reconciliacion -
Equidad" plantea la necesidad de crear programas de promocién, proteccion y prevencion
de estrategias e iniciativas para contribuir al cumplimiento de los derechos de los jovenes.
Como lo expone la Politica Jovenes del Meta es un mecanismo para la articulacion de la
oferta institucional del departamento en las diferentes dependencias, para canalizar recursos
hacia programas Yy actividades puntuales dirigidos a mejorar el entorno de los jovenes para
su pleno desarrollo, lo cual significa ademas el trabajo mancomunado con los Municipios

para fortalecer y definir directrices que los favorezca de forma integral.

El desarrollo de este proyecto contribuira al progreso de la comunidad metense en
general, siendo los mas beneficiados las juventudes del departamento. La creacion de este
modulo de formacion virtual ofrecerd un ambiente de formacion académica en el
departamento del Meta o de cualquier sitio del mundo con lengua castellana al encontrarse
este sitio web sin restricciones de acceso alguno. Los cursos virtuales tendran las
validaciones y seguimientos necesarios y establecidos por las leyes que asi lo exijan para
que el usuario final esté complacido con los resultados que se esperan alcanzar. Cursos
telematicos que se caractericen por su versatilidad, apertura y flexibilidad a través del
desarrollo de actividades y simulaciones interactivas, creativas, dindmicas, entretenidas y

participativas; caracteristicas que permiten un aprendizaje autbnomo y colaborativo. [1]

El desarrollo de este mddulo se abordara por medio de la metodologia de desarrollo
scrum, practica de desarrollo que debido a su agilidad y flexibilidad permitird una
obtencién de resultados sin mayores percances. Las tecnologias a usar seran las inmediatas
con el desarrollo web, lo que son HTML5, PHP, MySql y JavaScript, principalmente se
dispondra de la herramienta LMS Moodle [2] (Learning Management System).



Objetivos

Objetivo general

Apoyar en el disefio y desarrollo del modulo de formacion virtual para la seccion
“FORMATE” del sitio web “PLATAFORMATE” (http://plataformate.com/) de la

Gobernacion del Meta.

Objetivos especificos

e Identificar los requerimientos especificos para el modulo “FORMATE” en
coordinacion con el equipo de trabajo de la Gerencia de las Juventudes de acuerdo a
sus planes de trabajo.

e Adaptar dentro de la seccion “FORMATE” una version reciente de la plataforma
virtual educativa (Moodle) con los componentes necesarios para su funcionamiento.

e Implementar una herramienta que gestione el registro y control de estudiantes y
profesores, valide los datos de nuevos usuarios, permita generar y descargar
certificados de los estudiantes, y permita llevar un histérico de los estudiantes
inscritos en los cursos.

e Colaborar con el desarrollo de pruebas de desempefio en cumplimiento de los
requerimientos pactados previamente para garantizar la calidad del sistema
entregado.

e Realizar manuales técnico y de usuario junto con el equipo de desarrollo, brindando
los conceptos y guias necesarias a las personas que vayan a hacer uso del sistema.

e Capacitar y evaluar la experiencia de los usuarios finales sobre el uso de la nueva

herramienta de software.
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Marco de referencia, tedrico o conceptual

La Secretaria Social Departamental cuenta con la Gerencia para las Juventudes la
cual ha identificado la necesidad de conformar, actualizar y fortalecer las 29 Plataformas
Municipales de Juventudes y obtener como resultado final la Plataforma Departamental de
Juventud del Meta, para ello se requiere realizar un sistema de informacion para la
compilacion de la informacion de las 29 Plataformas Municipales y la Plataforma
Departamental con el fin de tener un acceso mas facil y directo para la caracterizaciéon y
fortalecimiento de las practicas organizativas a través de insumos que busquen el buen

desarrollo de las actividades de las mismas.

En el marco del estatuto de ciudadania juvenil Ley Estatuto 1622 de 2013 en el
Articulo 1: "Establecer el marco institucional para garantizar a todos los y las jovenes el
ejercicio pleno de la ciudadania juvenil en los &mbitos, civil o personal, social y publico, el
goce efectivo de los derechos reconocidos en el ordenamiento juridico interno y lo
ratificado en los Tratados Internacionales y la adopcién de las politicas publicas necesarias
para su realizacion proteccion y sostenibilidad; y para el fortalecimiento de sus capacidades
y condiciones de igualdad de acceso que faciliten su participacion e incidencia en la vida

social, econdmica, cultural y democratica del pais”.

En el capitulo IV PLATAFORMAS DE JUVENTUDES, Art. 60 indica que
"Teniendo en cuenta esto las plataformas de las juventudes son escenarios de encuentro,
articulacion, coordinacion y concertacion de las juventudes, de caracter autbnomo asesor.
Por cada ente territorial municipal, distrital y local debera existir una plataforma, la cual
sera conformada por un nimero plural de procesos y practicas organizativas, asi como por

espacios de participacion de los y las jovenes”.

Los sistemas de informacién de una empresa representan el conjunto de medios
humanos y materiales encargados del tratamiento de la informacion empresarial [3] con un
papel relevante y causante de ventajas competitivas [4]. Los sistemas de informacion
utilizan equipos de computo, bases de datos, software, procedimientos, modelos para el
analisis y procesos administrativos para la toma de decisiones [5]. Tradicionalmente, los

sistemas de informacion se disefian dentro de cada area funcional, con el fin de apoyar e
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incrementar su eficiencia y eficacia operativa [6], se caracterizan por estar compuestos por
sistemas méas pequefios y con la capacidad de funcionar de manera integrada con otros
sistemas o totalmente independiente; ademas, si se logran relacionar entre si, consiguen
formar el sistema de informacién de toda la organizacién, por lo tanto, un sistema de
informacion puede ser definido como el conjunto de elementos orientados al tratamiento,
administracion y diseminacion de datos e informacion, organizados y listos para su uso

posterior, generados para cubrir una necesidad en una organizacion.

La formacion online son cursos que se realizan de forma no presencial a través de
un dispositivo con conexion a Internet, se utilizan TIC. Los estudiantes pueden estudiar des
de su casa o desde cualquier sitio en el que tengan conexion a Internet. Los materiales
utilizados en estos cursos, y el tipo de actividades, pueden ser muy diversos, puede haber
documentos escritos, videos, actividades grupales con otros estudiantes, debates en los

forums, creacion de presentaciones dindmicas, ejercicios practicos sobre un tema, etc. [7]

SQL (Structured Query Language) es un lenguaje estandar e interactivo de acceso a
bases de datos relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones en ellas,
gracias a la utilizacion del algebra y de célculos relacionales, el SQL brinda la posibilidad
de realizar consultas con el objetivo de recuperar informacion de las bases de datos de

manera sencilla.

La aplicacion de base de datos es algo inherente a los sistemas de informacion, hoy
en dia en el lenguaje mas comun para el almacenamiento de informacion es SQL, SQL
(Structured Query Language) es un lenguaje estandar e interactivo de acceso a bases de
datos relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones en ellas, gracias a
la utilizacion del algebra y de calculos relacionales, el SQL brinda la posibilidad de realizar
consultas con el objetivo de recuperar informacién de las bases de datos de manera sencilla.
Las consultas toman la forma de un lenguaje de comandos que permite seleccionar,

insertar, actualizar, averiguar la ubicacion de los datos, y mas. [8]

HTML HyperText Markup Language (lenguaje de marcas de hipertexto), hace
referencia al lenguaje de marcado para la elaboracion de paginas web. Es un estandar que
sirve de referencia del software que conecta con la elaboracién de paginas web en sus

diferentes versiones, define una estructura basica y un cédigo (denominado codigo HTML)
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para la definicion de contenido de una pagina web, como texto, imagenes, videos, juegos,
entre otros. Es un estandar a cargo del World Wide Web Consortium (W3C) o Consorcio
WWW, organizacion dedicada a la estandarizacion de casi todas las tecnologias ligadas a la
web, sobre todo en lo referente a su escritura e interpretacion. Se considera el lenguaje web
mas importante siendo su invencion crucial en la aparicién, desarrollo y expansién de la
World Wide Web (WWW). Es el estandar que se ha impuesto en la visualizacion de

paginas web y es el que todos los navegadores actuales han adoptado. [9]

El sistema de administracion de aprendizaje, o LMS (Learning Management
System) por sus siglas en inglés, Moodle es un software de distribucion libre que permite
gestionar un ambiente educativo virtual, es una plataforma de aprendizaje disefiada para
proporcionar a los educadores, administradores y alumnos un Unico sistema sélido, seguro e

integrado para crear entornos de aprendizaje personalizados.
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Metodologia

En la actualidad, el uso de metodologias &giles han sido consideradas como una
alternativa muy valiosa para la gestion de proyectos, ya que utiliza un proceso de
acercamiento iterativo al producto final. Los procesos agiles son una buena eleccion cuando
trabajamos con requisitos desconocidos o variables. Si no existen requisitos estables, no
existe una gran posibilidad de tener un disefio estable y de seguir un proceso totalmente
planificado, que no vaya a variar ni en tiempo ni en dinero. En estas situaciones, un proceso

adaptativo serd mucho mas efectivo que un proceso predictivo. [10]

La metodologia de desarrollo utilizada para este proyecto fue Scrum en esta los
proyectos se ejecutan en ciclos temporales, dentro del proyecto cada interaccion con una
duracién de cinco (4) semanas que variaron segun la ejecucion misma del proyecto,
permitiendo realizar mejoras durante el desarrollo del sistema, obteniendo una
retroalimentacion del interesado y asi el mejor resultado posible del proyecto. En cada
iteracion se contempl6 los requerimientos y funcionalidades con el equipo de sistemas
informaticos junto con el gerente para las Juventudes. Se examind por cada iteracion o
reuniéon la manera en que se lograrian estas metas. Por cada reunion se exponian los
resultados al gerente y/o al equipo de la Gerencia para las Juventudes para conocer su

criterio frente a lo desarrollado.

24 h

e~ 30 days

e ~ v —

i ) l

Product Backlog Sprint Backlog Sprint

Ly

Working increment
of the software

Figura 1. Proceso de trabajo Scrum
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Definicion del proyecto (sprint backlog)

En las primeras semanas de labor del proyecto se pactd un documento el cual se ve
reflejado en el plan de practica exigido por la caja de compensacion familiar COFREM y
teniendo aval del gerente para las Juventudes; este estuvo basado en el cronograma y la

formulacién del proyecto presentado previamente.

Sprint 1 (ejecucion)

En este apartado se realizaron las tareas de desarrollo de la aplicacion
correspondiente, se analizardn y se evaluaran los avances de las tareas propuestas. Se
recolectd informacion del contenido del sitio web para su actualizacion luego de la
restauracion de una version en el servidor de uso en el momento, principalmente
restableciendo la mayoria del contenido para la seccion de CARACTERIZATE vy
ENTERATE, puntualmente informacion estatica, estilos y galerias de imagenes, esto
obedeciendo a los disefios de la maqueta hecha por el equipo disefiador. Para proceder con
los estilos del disefio para mantener cierta uniformidad se procurd usar para la seccidn
CARACTERIZATE los estilos de la libreria Bootstrap; para las secciones ENTERATE y
FORMATE se siguieron las clases CSS ya en uso.

Sprint 2

En este apartado se concluyeron las tareas de desarrollo y se hicieron algunas
pruebas de la aplicacion. En la seccion CARACTERIZATE se trabajo bajo el patron de
disefio de desarrollo del proyecto acorde al framework en uso Laravel, la cual consiste en la
arquitectura de software Modelo Vista Controlador (MVC), este es un estilo de arquitectura
de software que separa los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la Idgica de
control en tres componentes distintos. EI modelo que contiene una representacion de los
datos que maneja el sistema, su légica de negocio, y sus mecanismos de persistencia. La
vista, o interfaz de usuario, que compone la informacién que se envia al cliente y los
mecanismos de interaccion con éste. El controlador, que actda como intermediario entre el

modelo y la vista, gestionando el flujo de informacion entre ellos y las transformaciones
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para adaptar los datos a las necesidades de cada uno [11]. A este sistema se implemento la
visualizacion de los documentos (acta, decreto y resolucion) de la plataforma municipal de
juventudes por cada municipio en formato pdf, con gestion total de estos. Al igual la
gestion de las fotos por los dos representantes por cada municipio ante la plataforma
municipal de juventudes y los campos de informacion de cada uno de ellos: nombre, cargo,
teléfono y correo electronico, ademas de cambios relevantes en los estilos del sitio web.
Esta labor se pudo realizar junto al equipo de dinamizadores de la Gerencia para las

Juventudes, todas estas labores se realizaron a la seccion.

Se crearon a partir de la informacién recolectada por el equipo del programa de
Jovenes Seguros (JOSE), cursos de demostracion con el fin de probar sus alcances para la
seccion de FORMATE, esto luego de la instalacion completa del LMS Moodle al servidor
otorgado por la Gobernacion dentro de sus instalaciones. Junto con el equipo disefiador se
creo el certificado de suficiencia para los cursos virtuales. Se implementé el servicio SMTP
tanto para la seccion FORMATE como ENTERATE el servicio de correos electronicos

automatizados.

Sprint 3 (entrega)

En este apartado se realizaron las Ultimas pruebas y se entregd una parte de la
aplicacion potencialmente definitiva. Luego de terminar de esquematizar los disefios y
estilos necesarios para que obedecieran a la maqueta, de realizar distintas pruebas de los
cursos virtuales se completd la informacion de estos, se socializ6 y capacit6 el resultado
total con el equipo de Jovenes Seguros y Dinamizadores ambos de la Gerencia para las
Juventudes, al igual de su socializacion en el dltimo Encuentro Departamental de

Juventudes realizado en diciembre en el Hotel del Llano en Villavicencio.

Seguidamente se implementaron ajustes de seguridad informatica el cual consistid
en la verificacion y regulacion de los puertos disponibles del servidor para prevenir ataques
informaticos, la instalacion de la herramienta Fail2bain para el reporte de ofensivas
informaéticas, en este caso especificamente las realizadas por SSH. Dado que el proyecto se

encuentra alojado en los servidores internos de la Gobernacion se cuenta con la proteccion
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del firewall de esta, se verificd los puertos estrictamente necesarios para el funcionamiento

del sitio web.

Evolucién del proyecto (burn down)

En este apartado se entrego e implementd la aplicacion web con todas las pruebas
realizadas, que consistieron en la inscripcion, creacion y realizacién de los cursos tanto por
los profesores y futuros estudiantes, adjunto indicando las funcionalidades del aplicativo.
Esta Gltima seccion también consistio en la entrega de un manual técnico para la
administracion de FORMATE y otro para interaccion con el usuario final, ambos se

entregaron a cabalidad con lo esperado.
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Actividades desarrolladas

Este punto pretende dar a conocer el desarrollo de la pasantia realizada, se describira de la
siguiente manera: planeacion y disefio, tecnologias aplicadas, pruebas y capacitacion.

Planeacion y disefio

En la realizacion del proyecto PLATAFORMATE se hicieron distintas reuniones con
el gerente para las Juventudes, el equipo directo de este proyecto y los desarrolladores
previos de este, de las cuales se lograron pactar los alcances y servicios de la plataforma
web. Puntualmente se defini6 el contexto de cada una de las secciones
“CARACTERIZATE”, “ENTERATE” y “FORMATE”, las secciones internas que las
conforman y tanto su estructura como disefio visual basado a una maqueta hecha
previamente. Cabe resaltar que a lo largo del desarrollo del proyecto hubo mdultiples

cambios que se realizaron de acuerdo a la necesidad del mismo.

Tecnologias aplicadas

La realizacion de este proyecto web se basé en el lenguaje de programacion PHP
para todo su funcionamiento, se precisd la colaboracion en las deméas secciones del
proyecto para que en conjunto tuviera conformidad la integridad de este, compuesto por
diferentes herramientas que facilitaron su creacion como lo fueron el framework de
desarrollo Laravel, el gestor de contenidos Wordpress y el sistema de administracion de
aprendizaje Moodle. Junto a estas se requirié bastantes ajustes en las hojas de estilo en
cascada (CSS) para disefio, estilo y animaciones que se requerian, debido a los sistemas de
seguridad implementados por la Gobernacion del Meta en sus servidores se preciso siempre
manejar conexiones SSH y SCP para la transferencia y manipulacién de archivos, para los
servicios y protocolos web se implementd NGINX en donde se requiri6 ajustar sus server
blocks, el uso de JQuery y JavaScript para el manejo de datos asincronos e interaccion con
la pagina web, almacenamiento de datos en MySql con conexion SSH y siempre teniendo

un registro de versiones por medio de Github y llaves RSA publicas y privadas.
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Pruebas

Para cada una de las secciones se realizaron pruebas funcionales y de comportamiento
visual con el equipo directo encargado de la plataforma web a medida que se finalizaba
cada elemento. En la seccion FORMATE se crearon cursos de prueba con contenido para la
prueba de creacion, inscripcion y realizacion de los mismos, detectar falencias en el
sistema, correcciones e instalacion de librerias de ser necesarias. Para medidas de seguridad
de los datos y wvulneraciones informaticas se instal6 la aplicacion Fail2ban, su
comprobacidn se puede detallar en la siguiente imagen:

: disabled)

run/fail2b...

[root@plataftormate ~]# failZban-client status

Status

- Number of jail:
T~ Jail list: nginx-http-auth, sshd
[r iplatatormate ~]# _

Figura 3. Visualizacién del nimero de restricciones (jails) por fail2ban en el servidor

Con la herramienta Fail2ban el indicamos al servidor que banee o reporte todos los
intentos de ataque, especificamente se le indicd los intentos por SSH. También se
comprobd la conexién de los puertos disponibles en el servidor otorgado dejando

estrictamente los necesarios para su funcionamiento:

19



[root@gplatatormate ~]# nmap plataformate.com
Starting Nmap 6.48 ( http://nmap. ) 2t 12-26 18:47

rONS record f ] B alhost
Mot shown:
PORT S5TATE 5
ssh
open smtp
open
p open
LiC I':I IZII':IIEFI

Nmap done: 1 IP addr (1 host up) scanned in 8.87 seconds
[rootgplatatormate ~

Figura 4. Visualizacién de los puertos activos en el servidor

Capacitacion

En altimo mes de la pasantia se realizo diferentes capacitaciones al equipo de la
Gerencia para las Juventudes primeramente al coordinador de la estrategia JOSE, el sefior
Fabio Reyes, posterior a él su equipo de trabajo de psicologos Yy trabajadores sociales, y por
Gltimo al equipo de dinamizadores. Se tuvo igualmente la oportunidad de presentacion de la
plataforma web en el Gltimo Encuentro Departamental de Jovenes del Meta del 2018

realizado en el Hotel del Llano en Villavicencio.
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Resultados obtenidos

La pasantia se realizo en los tiempos esperados, el trabajo obtenido cuenta con una interfaz
amigable, adaptativa al dispositivo en uso y facil de usar. A continuacion se dara a conocer

por los modulos del proyecto y una breve descripcion de lo que se desarroll6.

Caracterizate

Entérate Férmate Plataformate

aracterizate

Instrucciones =0

. GERENCIA
SESREIARR | JGVENTUDES

Figura 5. Vista principal de CARACTERIZATE
Se particip6 en secciones del disefio de esta vista, ajuste en el consumo de datos de
informacion para la visualizacion de las Plataformas Municipales de Juventud (PMJ) e

implementacion del radio virtual.

21



caracterizate =

caracterizate
~ ‘ _.‘ ”~y k __‘

=3 E

Resolucion

Villavicencio

Representantes
ante la PDJ
A ASOCIACION
Al DEPARTAMENTAL
: DE SORDOS DEL
META

2n el mapa haz clic

Figura 6. Vista en dispositivo mévil de la PMJ de Villavicencio en CARACTERIZATE

r : | :r l n' i7 : ln Entérate Formate Plataférmate

Q)

Acta Resolucién

Villavicencio

Representantes ante la PDJ
S8 T

Figura 7. Vista en un ordenar de la PMJ de Villavicencio en CARACTERIZATE
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En el desarrollo se tuvo en cuenta la adaptabilidad del sitio web para cualquier
dispositivo, se desarrollaron animaciones al modal que se despliega y la visualizacién de

los documentos en pdf de las Plataformas Municipales de Juventud.

Plataformate E = & P 6 aamn

Q admin Informacion de municipios tstdo @ nicio - Informacién de municipios
. Online

Listado de municipios

@ |Inicio

D 12 Munnceios EDITAR
1 Acacias
2 Barranca-de-Upia n
3 Cabuyaro n
4 Castilla-La-Nueva a
5 Cubarral
6 Cumaral [#]
7 El-Calvario n
8 El-Castillo a
9 £l-Dorado
10 Fuente-de-Oro [#]

Figura 8. Panel de administracion de CARACTERIZATE
En este panel administrativo se desarroll6 una nueva seccion llamada “Informacion
de municipios” €l cual lista todos los 29 municipios de todo el departamento del Meta,
permitiendo la edicion de la informacion visualizada en el modal.

Plataférmate = o &£ F €omn @ [

Q i Editar municipio Villavicencio @ Inicio 1= Informacién del municipio

Online
Borrar fotos

Foto del representante 1 Foto del representante 2

Informacién del municipio

Nombre del representante 1 Nombre del representante 2
Lisandro Hernandez Pefia Melissa Molina
Rol del representante 1 Rol del representante 2
Deleoado Delecada =z

Figura 9. Formulario de edicion del municipio
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Esta seccion permite cargar las fotos de los dos representantes de las Plataformas
Municipales de Juventud, los 3 documentos en formato pdf (acta, decreto y resolucion) e
informacion de los representantes (datos de contacto y foto). Esta informacion se agrupa

luego en el modal con todos los Grupos Municipales de Juventud por cada municipio.

Entérate

0
n a n Galerfa ~ Férmate Caracterizate Plataformate Registrate
Entera

CONVOCATORIA

E IDEAS DE NEGOCIO

FECHA DE INICIO: JUEVES 15 DE NOV.

Villavicegcio « Cumaral-San Mart

ada-Restrepo
cias

£
ity a

uerto Lopez-Puerto Gais

Para Mayor Informacién:

JUVENTUDES@META.GOV.CO

AZ.Nra
a7 AN i "'4}‘-".@'"
= B

;-Q*_*_’ - !
VI o £
Gkt BT Rl e & &

, -

Figura 10. Pagina inicial de ENTERATE
Para la seccion de ENTERATE se participd activamente en el disefio,
personalizacion y actualizacion de la misma segun lo requerido. Cambiando asi el menu
principal, las fuentes de tipografia, el footer, colores de background, formas redondeadas de
los recuadros y la estructura general del sitio.
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L4
Enterate

CONOCE A NUESTRA GERENCIA

\.
—

Gerente

C00000Oe00

ESTRATEGIAS

JOSE

Figura 11. Vista en dispositivo movil de “Conoce a nuestra gerencia” de ENTERATE

Se requirié instalar diferentes modulos a Wordpress a fin de estar acordes a la
maqueta disefiada, se realizaron cambios en los estilos mediante el CSS personalizado y
configuracion del servicio SMTP para envid de correos electronicos.
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Férmate

: C' n l : l n Caracterizate  Entérate  Platafarmate

Lcrefaridy
JM/

Figura 12. Pagina inicial de FORMATE
Pagina principal de FORMATE de la cual se elaboré completamente desde su inicio,
se requirid la instalacién y personalizacion del paquete de idioma espafiol, distintos

cambios a requerimiento de colores, informacién visualizada en el sitio e interaccion con la
pagina.

Gestion de cursos y categorias Viendo:
Categorias de cursos y cursos ~

Categorias Educacién

CREAR NUEVA CATEGORIA CREAR NUEVO CURSO

Ordenar cursos ~
Educacicn @ Y- Por pagina: 20 ~

Emprendimiento + Maternidad de gallinas O 0 e
@ A+ I

Figura 13. Seccion de creacion de cursos y categorias

Se crearon 9 categorias que corresponden a cada uno de los ejes estratégicos del
programa Jovenes Seguros (JOSE) para la creacion de los cursos virtuales.
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; na AR -
X A ® Juan David Rey Reina o

@ Avrea personal

Cursos disponibles

Férmate con la Gerencia para las Juventudes, estos son los cursos disponibles para ti.
# Calendario

[ Ficheros privados . -
Cursos disponibles

# Administracion del sitio

jJovenes Constructores de Diversidad, respeto y sana
Paz! convivencia

Figura 14. Vista previa de los cursos

Dentro de estas categorias se crearon unos cursos de demostracion con la finalidad
de contemplar las funcionalidades y servicios de Moodle. Para la visualizacion de los
cursos virtuales se ajusto los estilos CSS cambiando el color del background y las formas
de los recuadros.

X A ® JuanDavid Rey Reina* v
[

iJovenes Constructores de Paz! 8-

& Participantes Area personal / Cursos / Pazy Reconciliacion / JOSEPR1

U Insignias

& Competencias
General Su progreso@

B8 Calificaciones

® Fje Paz y Reconciliacién © »

0 General = Vermas tarde  Compartir

3 Introduccién

(3 Educacion para la Paz

0 Ciudadano de Paz

0 Paz interior

@ Area personal

Figura 15. Curso demostrativo de FORMATE
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Registrarse como usuario

Hola. Para acceder al sistema tomese un minuto para
crear una cuenta.
Cada curso puede disponer de una "clave de acceso”
que solo tendra que usar la primera vez.
Estos son los pasos:
. Rellene el con sus datos.
_ El sistema le enviara un correo para venficar que su direccion sea correcta.
. Lea el correo y confirme su matricula.
. Su registro serda confirmado y usted podra acceder al curso.
. Seleccione el curso en el que desea participar.
. 51 algun curso en particular le solicita una "contrasefia de acceso”
utilice la que le facilitaron cuando se matriculé.
Asi quedara matriculado.
7. A partir de ese momento no necesitara utilizar mas que su nombre de usuario y contrasefia
en el formulario de la pagina
para entrar a cualquier curso en el que esté matniculado.

CREAR NUEVA CUENTA

Figura 16. P4gina de registro de usuario

Para la inscripcion de usuarios a la plataforma se programé la comprobacion de
datos por medio de correo electronico usando el servicio SMTP que brinda Moodle. Fue
necesario la adquisicion de un correo electrénico institucional y la configuracion de los

puertos de Moodle para el uso de este servicio.
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-

CERTIFICADO de APROVECHAMIENTO ‘

Hace constar que

Juan David Rey Reina

ha completado el curso
jJévenes Constructores de Paz!

noviembre 22, 2018

Calificaciém del Curso: -

Karen Lorena Martinez Rodrigucz

Z

| —

GIVVYITZR

Yen

Figura 17. Certificado del curso virtual
Dentro de lo pactado se elabor6 junto al equipo de disefio grafico de la Gerencia
para las Juventudes un certificado online para los cursos virtuales. En este se identifica un
titulo personalizado del certificado, el nombre del estudiante, la firma del instructor y todas
las margenes y figuras son totalmente personalizadas; se tuvo que realizar ajustes en las

dimensiones para su correcta visualizacion.
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Conclusiones

En el ambito profesional la pasantia permite desarrollar a plenitud todas las
ensefianzas adquiridas durante la universidad, se adquirié un sentido de responsabilidad al
ser este un producto entregable. Frecuentemente en el del desarrollo de los proyectos es
necesario de adquirir nuevos conocimientos y mejorar destrezas para realizar un proyecto
de calidad, en este caso la implementacion de un patrén de arquitectura de software y una
metodologia de desarrollo de software, haciendo la ejecucién del proyecto de una manera
mas eficiente y organizada. Debido a los procesos internos de la Gobernacion se
desvariaron un poco los tiempos contemplados al inicio de la pasantia, sin que esto llegara a

afectar en la entrega definitiva del proyecto.

La Gerencia para las Juventudes en sus programas de desarrollo tendra un gran
alcance el haber contemplado una solucion web para la implementacion de sus estrategias.
PLATAFORMATE adquirira un gran acogimiento en los jovenes del departamento del
Meta, con la debida promocion, para el impulso de sus ofertas institucionales méas ain con

el proyecto FORMATE, el cual busca capacitar a distintos jovenes del Meta.

Desde el enfoque técnico el desarrollo web con herramientas como gestores de
contenido como lo es Wordpress, sistemas de administracion de aprendizaje como Moodle
y el framework Laravel todos ellos basados en el robusto lenguaje PHP permiten un agil
creacion de proyectos web. Cabe mencionar que siempre respetando la logica de creacion
de estas herramientas se facilita la integridad del proyecto, de lo contrario se pueden

obtener resultados liosos a los esperados.
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Apoyo en el disefio y desarrollo del moédulo “FORMATE”, espacio de
formacion virtual, para el sistema de informacion “PLATAFORMATE”
de la Gobernacion del Meta

Support in the design and development of the "F° ORMATE" module,
virtual training space, for the "PLATAFORMATE" information system of
the Gobernacion del Meta

Juan David Rey Reina, Ingenieria de sistemas, Escuela de Ingenieria, Universidad de los
Llanos, Colombia.
juan.rey.reina@unillanos.edu.co

Resumen—La Gobernacion del Meta
ejerce dentro de sus estrategias
orientadas al ciudadano la creacion de
soluciones virtuales conducentes a la
formacion académica con el fin que
cualquier persona pueda realizar
cursos creados por esta institucion,
independiente de su educacién previa 'y
lugar de residencia. En el marco de este
plan se crea el sistema de formacion
virtual “PLATAFORMATE”, el cual
proyecta contar con cursos de acuerdo
a la oferta institucional. Este sitio web
esta integrado con 3 espacios los cuales
son: “ENTERATE”, “FORMATE” y
“CARACTERIZATE”, cada uno de los
cuales pretende orientar al ciudadano
con informacion de interés para la
poblacion juvenil del departamento.

Palabras clave: modulo de
formacién, sistema de informacion,
soluciones virtuales.

Abstract— The Gobernacion del
Meta exercises within its citizen-
oriented strategies the creation of
virtual solutions conducive to academic
training so that anyone can take
courses created by this institution,
regardless of their previous education
and place of residence. Within the
framework of this plan, the virtual
training system "PLATAFORMATE"
is created, which plans to have courses
according to the institutional offer.
This website is integrated with 3 spaces
which are: "ENTERATE",
"FORMATE" and
"CARACTERIZATE", each one of
which aims to guide the citizen with
information of interest for the youth
population of the department.

Keywords: training module,
information system, virtual solutions.

DESCRIPCION DEL PROBLEMA

UNO de los objetivos principales de la
Gobernacion del Meta es logar el
aumento de formacion académica de
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calidad por medio de capacitaciones con
contenido  selecto para todo el
departamento del Meta. La Gobernacién
del Meta por medio de su equipo de la
Gerencia para las Juventudes, en aras de
cumplir con este objetivo ha desarrollado
dentro de sus medidas un sitio web
denominado “PLATAFORMATE”
(http://plataformate.com). En la
composicion de este sitio web se
encuentra la seccion “FORMATE", En
este apartado se requiere un moédulo de
formacion virtual el cual esté provisto de
autenticacion de usuarios, validacion de
la informacion suministrada, un historial
de desarrollo de los estudiantes en el
curso virtual y asi mismo sea capaz de
otorgar certificaciones de manera virtual.

METODOLOGIA

En la actualidad, el uso de
metodologias agiles han sido
consideradas como una alternativa muy
valiosa para la gestion de proyectos, ya
que utiliza un proceso de acercamiento
iterativo al producto final. Los procesos
agiles son una buena eleccion cuando
trabajamos con requisitos desconocidos o
variables. Si no existen requisitos
estables, no existe una gran posibilidad de
tener un disefio estable y de seguir un
proceso totalmente planificado, que no
vaya a variar ni en tiempo ni en dinero.
En estas situaciones, un proceso
adaptativo sera mucho mas efectivo que
un proceso predictivo.

La metodologia de desarrollo utilizada
para este proyecto fue Scrum en esta los
proyectos se ejecutan en ciclos
temporales, dentro del proyecto cada
interaccion con una duracion de cinco (4)
semanas que variaron segun la ejecucion
misma del proyecto, permitiendo realizar
mejoras durante el desarrollo del sistema,

obteniendo una retroalimentacion del
interesado y asi el mejor resultado posible
del proyecto. En cada iteracion se
contemplé  los  requerimientos y
funcionalidades con el equipo de sistemas
informaéticos junto con el gerente para las
Juventudes. Se examind por cada
iteracion o reunion la manera en que se
lograrian estas metas. Por cada reunion se
exponian los resultados al gerente y/o al
equipo de la Gerencia para las Juventudes
para conocer su criterio frente a lo
desarrollado.

~\

30 days \ |

F=id

1

Product Backlog Sprint Backlog Sprint

Fig. 1. llustracion simbdlica del proceso de
trabajo Scrum

Definicién del proyecto (Sprint Backlog)

En las primeras semanas de labor del
proyecto se pactd un documento el cual se
ve reflejado en el plan de practica exigido
por la caja de compensacion familiar
COFREM vy teniendo aval del gerente
para las Juventudes, este estuvo basado en
el cronograma y la formulacion del
proyecto presentado previamente.

Sprint 1 (Ejecucion)

En este apartado se realizaron las tareas
de desarrollo de la aplicacién
correspondiente, se analizaran y se
evaluaran los avances de las tareas
propuestas. Se recolectd informacion del
contenido del sitio web para su
actualizacién luego de la restauracion de
una version en el servidor de uso en el
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momento, principalmente restableciendo
la mayoria del contenido para la seccion
de CARACTERIZATE y ENTERATE,
puntualmente informacion estatica, estilos
y galerias de imagenes, esto obedeciendo
a los disefios de la maqueta hecha por el
equipo disefiador. Para proceder con los
estilos del disefio para mantener cierta
uniformidad se procuré usar para la
seccion CARACTERIZATE los estilos de
la libreria Bootstrap; para las secciones
ENTERATE y FORMATE se siguieron las
clases CSS ya en uso.
Sprint 2

En este apartado se concluyeron las
tareas de desarrollo y se hicieron algunas
pruebas de la aplicacion. En la seccién
CARACTERIZATE se trabajé bajo el
patron de disefio de desarrollo del
proyecto acorde al framework en uso
Laravel, la cual consiste en la arquitectura
de software Modelo Vista Controlador
(MVC), este es un estilo de arquitectura
de software que separa los datos de una
aplicacion, la interfaz de usuario, y la
Iogica de control en tres componentes
distintos. EI modelo que contiene una
representacion de los datos que maneja el
sistema, su ldgica de negocio, y sus
mecanismos de persistencia. La vista, 0
interfaz de usuario, que compone la
informacion que se envia al cliente y los
mecanismos interaccion con éste. El
controlador, que actla como
intermediario entre el modelo y la vista,
gestionando el flujo de informacion entre
ellos y las transformaciones para adaptar
los datos a las necesidades de cada uno
[11]. A este sistema se implementd la
visualizacion de los documentos (acta,
decreto y resolucion) de la plataforma
municipal de juventudes por cada
municipio en formato pdf, con gestion
total de estos. Al igual la gestion de las

fotos por los dos representantes por cada
municipio ante la plataforma municipal
de juventudes y los campos de
informacion de cada uno de ellos:
nombre, cargo, teléfono y correo
electronico, ademds de  cambios
relevantes en los estilos del sitio web.
Esta labor se pudo realizar junto al equipo
de dinamizadores de la Gerencia para las
Juventudes, todas estas labores se
realizaron a la seccion.

Se crearon a partir de la informacién
recolectada por el equipo del programa de
Jovenes Seguros (JOSE), cursos de
demostracion con el fin de probar sus
alcances para la seccion de FORMATE,
esto luego de la instalacion completa del
LMS Moodle al servidor otorgado por la
Gobernacion dentro de sus instalaciones.
Junto con el equipo disefiador se creo el
certificado de suficiencia para los cursos
virtuales. Se implementd el servicio
SMTP tanto para la seccion FORMATE
como ENTERATE para el servicio de
correos electronicos automaticos.

Sprint 3 (Entrega)

En este apartado se realizaron las
ultimas pruebas y se entregd una parte de
la aplicacion potencialmente definitiva.
Luego de terminar de esquematizar los
disefios y estilos necesarios para que
obedecieran a la maqueta, de realizar
distintas pruebas de los cursos virtuales se
completé la informacion de estos, se
socializ6 y capacito el resultado total con
el equipo de Jbovenes Seguros Yy
Dinamizadores ambos de la Gerencia para
las Juventudes, al igual de su
socializacion en el ultimo Encuentro
Departamental de Juventudes realizado en
diciembre en el Hotel del Llano en
Villavicencio.

Seguidamente se implement6 unos ajustes
de seguridad informatica el cual consistio
en la verificacion y regulacién de los
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puertos disponibles del servidor para
prevenir ataques informaticos, al igual de
la instalacion de la herramienta Fail2bain
para el reporte de ofensivas informaticas,
en este caso especificamente las
realizadas por SSH. Dado que el proyecto
se encuentra alojado en los servidores
internos de la Gobernacion se cuenta con
la proteccion del firewall de esta, se
verific6 los  puertos estrictamente
necesarios para el funcionamiento del
sitio web.

Evolucion del proyecto (Burn down)

En este apartado se entregd e
implemento la aplicacién web con todas
las pruebas realizadas, que consistieron
en la inscripcién, creacion y realizacion
de los cursos tanto por los profesores y
futuros estudiantes, adjunto indicando las
funcionalidades del aplicativo. Esta
ltima seccion también consistio en la
entrega de un manual técnico para la
administracion de FORMATE vy otro para
interaccion con el usuario final, ambos se
entregaron a cabalidad con lo esperado.

ACTIVIDADES DESARROLLADAS

Este punto pretende dar a conocer el
desarrollo de la pasantia realizada, se
describird de la siguiente manera:
planeacion y  disefio, tecnologias
aplicadas, pruebas y capacitacion.

Planeacién y disefio

En la realizacion del proyecto
PLATAFORMATE se hicieron distintas
reuniones con el gerente para las
Juventudes, el equipo directo de este
proyecto y los desarrolladores previos de
este, de las cuales se lograron pactar los
alcances y servicios de la plataforma web.
Puntualmente se definié el contexto de
cada una de las secciones
“CARACTERIZATE”, “ENTERATE” vy
“FORMATE”, las secciones internas que

las conforman y tanto su estructura como
disefio visual basado a una maqueta hecha
previamente. Cabe resaltar que a lo largo
del desarrollo del proyecto hubo multiples
cambios que se realizaron de acuerdo a la
necesidad del mismo.

Tecnologias aplicadas

La realizacion de este proyecto web se
baso en el lenguaje de programacion PHP
para todo su funcionamiento, se preciso la
colaboracion en las demés secciones del
proyecto para que en conjunto tuviera
conformidad la integridad de este,
compuesto por diferentes herramientas
que facilitaron su creacion como lo fueron
el framework de desarrollo Laravel, el
gestor de contenidos Wordpress y el
sistema de administracion de aprendizaje
Moodle. Junto a estas se requirié
bastantes ajustes en las hojas de estilo en
cascada (CSS) para disefio, estilo y
animaciones que se requerian, debido a
los sistemas de seguridad implementados
por la Gobernacion del Meta en sus
servidores se precisO siempre manejar
conexiones SSH y SCP para |la
transferencia y manipulacion de archivos,
para los servicios web se implementd
NGINX en donde se requirié ajustar sus
server blocks para la seccion FORMATE,
el uso de JQuery y JavaScript para el
manejo de datos asincronos e interaccion
con la pagina web, almacenamiento de
datos en MySqgl con conexién SSH y
siempre teniendo un registro de versiones
por medio de Github y llaves RSA
publicas y privadas.

Pruebas

Para cada una de las secciones se
realizaron pruebas funcionales y de
comportamiento visual con el equipo
directo encargado de la plataforma web a
medida que se finalizaba cada elemento.
En la seccion FORMATE se crearon
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cursos de prueba con contenido para la
prueba de creacidn, inscripcion |y
realizacion de los mismos, detectar
falencias en el sistema, correcciones e
instalacion de librerias de ser necesarias.
Para medidas de seguridad de los datos y
vulneraciones informaticas se instalé la
aplicacion Fail2ban, su comprobacion se
puede detallar en la siguiente imagen:

d11208

Fig. 2. Estado del servicio de Fail2ban en el
servidor de produccion.

oot@iplataformate ~]# failZban-client status

Fa

(-http-auth, sshd

Fig. 3. Visualizacién del nimero de restricciones
(jails) por fail2ban en el servidor.

Con la herramienta Fail2ban el
indicamos al servidor que banee o reporte
todos los intentos de  ataque,
especificamente se le indicé los intentos
por SSH. También se comprobd la
conexion de los puertos disponibles en el
servidor otorgado dejando estrictamente
los necesarios para su funcionamiento:

[root@plataformate ~]# nmap plataformate.com

open

open

p open  m
p open ntip-

anned in @.87 seconds

Fig. 4. Visualizacién de los puertos activos en el
servidor.

Capacitacion

En Gltimo mes de la pasantia se realiz6
diferentes capacitaciones al equipo de la
Gerencia para las Juventudes
primeramente al coordinador de la
estrategia JOSE, el sefior Fabio Reyes,
posterior a €l su equipo de trabajo de
psicologos y trabajadores sociales, y por
altimo al equipo de dinamizadores. Se
tuvo igualmente la oportunidad de
presentacion de la plataforma web en el
altimo Encuentro Departamental de
Jovenes del Meta del 2018 realizado en el
Hotel del Llano en Villavicencio.

RESULTADOS OBTENIDOS

La pasantia se realiz6 en los tiempos
esperados, el trabajo obtenido cuenta con
una interfaz amigable, adaptativa al
dispositivo en uso y facil de usar. A
continuacion se dara a conocer por los
modulos del proyecto y una breve
descripcion de lo que se desarrolld.
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CARACTERIZATE

Entérate Firmate  Plataffrmate

caracterizate

SECRETARA SEREN,

NELh

E
e e | JUVENTUDES

E
SOCAL

I —
Fi. 5. Vista principal de CARACTERIZATE.

Se particip6 en secciones del disefio de
esta vista, ajuste en el consumo de datos
de informacion para la visualizacion de
las Plataformas Municipales de Juventud
(PMJ) e implementacion del radio virtual.

caracterizate =
~ A __A

' Acta
Resolucion

Villavicencio

Representantes
ante la PD]

Fig. 6. Vi ta T
Villavicencio en CARACTERIZATE.

Entérate Firmate Plataférmate

caracterizate

Figura 7. Vista en un ordenar de la PMJ de
Villavicencio en CARACTERIZATE.

En el desarrollo se tuvo en cuenta la
adaptabilidad del sitio web para cualquier
dispositivo, se desarrollaron animaciones
al modal que se despliega y la
visualizacion de los documentos en pdf
de las Plataformas Municipales de
Juventud.

g 8 F faom ¢

Informacidn de municipios _cc: Py

Listado de municipios

[} L wwicos o

1 it

&
[~ BN - BN~ DN NN~ N~ -]

»

Fig. 8  Panel de administracion de
CARACTERIZATE.

En este panel administrativo se
desarroll6 una nueva seccion llamada
“Informacion de municipios” €l cual lista
todos los 29 municipios de todo el
departamento del Meta, permitiendo la
edicion de la informacion visualizada en
el modal.
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Fig. 9. Formulario de edicion del municipio.

Esta seccidn permite cargar las fotos de
los dos representantes de las Plataformas
Municipales de Juventud, los 3
documentos en formato pdf (acta, decreto
y resolucion) e informacion de los
representantes (datos de contacto y foto).
Esta informacion se agrupa luego en el
modal con todos los Grupos Municipales
de Juventud por cada municipio.

ENTERATE

Entérate

Coractorizate  Plataformate

Registn

CONVOCATORIA

DIPLOMADO DE EMPRENDIMIENTO

Fig. 10'PamnannmaldeENTERATE

Para la seccion de ENTERATE se
participd activamente en el disefio,
personalizacion y actualizacion de la
misma segun lo requerido. Cambiando asi
el mend principal, las fuentes de
tipografia, el footer, colores de

background, formas redondeadas de los
recuadros y la estructura general del sitio.

Enterate

" CONVOCATORIA

ENCUENTROS DEPARTAMENTALES DE lUV[NIUI]

CALERIA ENCUENTRO DEPARTAMENTAL DE

O GAITAN CALE

“Conoce

Figura 11. Vista en dispositivo movil de
a nuestra gerencia” de ENTERATE.

Se requiri6 instalar diferentes modulos
a Wordpress a fin de estar acordes a la
maqueta disefiada, se realizaron cambios
en los estilos mediante el CSS
personalizado y configuracién  del
servicio SMTP para enviéo de correos
electronicos.
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Fig. 12. Pagina inicial de FORMATE

JPleven

Pagina principal de FORMATE de la
cual se elabordé completamente desde su
inicio, se requiri6 la instalacion y
personalizacion del paquete de idioma
espaniol, distintos cambios a
requerimiento de colores, informacion
visualizada en el sitio e interaccion con la
pagina.

Geston de cursos y categorias s
Calegorias Ce custs y cursos
Categoras Educacin
REARNUEVACATEGORIA CRERIEV CURSO
Ordenar curscs
Flicin 1 @ 44~ (% Porpégna 20 *
Enprendmenlo & € Weenidad de el nes bie
VY X7 A

Figura 13. Seccion de creacién de cursos y
categorias.

Se crearon 9 categorias  que
corresponden a cada uno de los ejes
estratégicos del programa Jovenes
Seguros (JOSE) para la creacion de los
cursos virtuales.

X 09 s -
14

& Aeapersoral
Cursos disponiles

Fomale con a Gerenca paa s Juvertudes, esi

# Caendaro

[} Ficheros priaios

Cursos disponibles

{Jivenes Constractores de~~ Dversiad resptoy sama
Pal tniventia

Fig. 14. Vista previa de los cursos.

F Adninstroin defsfo

Dentro de estas categorias se crearon
unos cursos de demostracion con la
finalidad de contemplar las
funcionalidades y servicios de Moodle.
Para la visualizacion de los cursos
virtuales se ajustd los estilos css para
cambiar el color del background y las
formas de los recuadros.

X 39 hetierenal -
o iJovenes Constructores de Paz! L
L Area pessond | Cursas / Paz y Reconcliacin / JOSEPR
o
Zinias General Suproyesod

& Atea personal .

Fig. 15. Curso demostrativo de FORMATE.
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Registrarse como usuario

Hola. Para acceder al sistema tomese un minuto para
Crear una cuenta.
Cada curso puede disponer de una "clave de acceso”
que sdlo tendra que usar | primera vez.
Estos son los pasos:
1. Rellene el con sus datos.
2 Elsistema le enviard un correo para verificar que su direccidn sea corecta.
3 Lea el correo y confirme su matricula.
4. Suregistro seré confimado y usted podra acceder al curso.
5. Seleccione el curso en el que desea participar.
6. Sialgin curso en particular e solicita una "contrasefia de acceso"
utilice: Ia que le facilitaron cuando se matriculd.
Asi quedard mariculado.
1. A partir de ese momento no necesitara ufilizar mas que su nombre de usuario y contrasefia
en el formulario de la pégina
para entrar a cualquier curso en el que esté matriculado.

CREAR NUEVA CLENTA

Fig. 16. P4gina de registro de usuario.

Para la inscripcion de usuarios a la
plataforma se program6 la comprobacion
de datos por medio de correo electronico
usando el servicio SMTP que brinda
Moodle. Fue necesario la adquisicion de
un correo electronico institucional y la
configuracién de los puertos de Moodle
para el uso de este servicio.

—

Y

CERTIFICADO de APROVECHAMIENTO

ha completado el curso
jJovenes Constructores de Paz!

noviembre 22, 2018

Calfceion el Curs

v{@t

N

Hace constar que
Juan David Rey Reina \

Fig. 17. Certificado del curso virtual.

Dentro de lo pactado se elaboré junto al
equipo de disefio grafico de la Gerencia
para las Juventudes un certificado online
para los cursos virtuales. En este se

identifica un titulo personalizado del
certificado, el nombre del estudiante, la
firma del instructor y todas las méargenes
y figuras son totalmente personalizadas;
se tuvo que realizar ajustes en las
dimensiones para su correcta
visualizacion.

CONCLUSIONES

En el ambito profesional la pasantia

permite desarrollar a plenitud todas las
ensefianzas  adquiridas  durante la
universidad, se adquirié un sentido de
responsabilidad al ser este un producto
entregable. Frecuentemente en el del
desarrollo de los proyectos es necesario
de adquirir nuevos conocimientos y
mejorar destrezas para realizar un
proyecto de calidad, en este caso la
implementacion de un patron  de
arquitectura de  software 'y una
metodologia de desarrollo de software,
haciendo la ejecucion del proyecto de una
manera mas eficiente y organizada.
Debido a los procesos internos de la
Gobernacion se desvariaron un poco los
tiempos contemplados al inicio de la
pasantia, sin que esto llegara a afectar en
la entrega definitiva del proyecto.
La Gerencia para las Juventudes en sus
programas de desarrollo tendra un gran
alcance el haber contemplado una
solucion web para la implementacion de
sus  estrategias. PLATAFORMATE
adquirira un gran acogimiento en los
jévenes del departamento del Meta, con la
debida promocién, para el impulso de sus
ofertas institucionales mas aun con el
proyecto FORMATE, el cual busca
capacitar a distintos jovenes del Meta.

Desde el enfoque técnico el desarrollo
web con herramientas como gestores de
contenido como lo es Wordpress,
sistemas de administracion de aprendizaje
como Moodle y el framework Laravel
todos ellos basados en el robusto lenguaje
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PHP permiten un &gil creacion de
proyectos web. Cabe mencionar que
siempre respetando la l6gica de creacion
de estas herramientas se facilita la
integridad del proyecto, de lo contrario se
pueden obtener resultados liosos a los
esperados.

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

[1] Sonia M? Santoveiia Casal. Criterios
de calidad para la evaluacion de los
cursos virtuales. Unidad de Virtualizacién
Académica. Universidad Nacional de
Educacién a Distancia (UNED). Enero de
2005

[2] J. Medina, «Evaluacion del impacto
de los sistemas de informacion en el
desempefio individual del usuario:
aplicacion en instituciones
universitarias,» Madrid-Espafia, 2005.

[31 A. C. R. Ferreira, «Impacts of
investments in it on the organizational
performance of baking companies of
minas gerais state: a multicase study,»
Base- Revista de Administracdo e
Contabilidade da Unisinos, vol. 9, n° 2, p.
147-161 , 2012.

[4] L. V. R. W. E. Turban, Information
technology for management: Advancing
sustainable, profitable business growth,
USA: Wiley, 2013.

[5] M. C. S. Haag, Management
information systems for the information
age, USA: McGrawHill Education, 2013.

[6] Diferencias entre cursos online y
cursos a distancia - educaweb.com [En
linea]. Disponible en:
https://www.educaweb.com/contenidos/e
ducativos/formacion-online-
distancia/diferencias-formacion-online-
formacion-distancia/

[7] Plasencia, C. (n.d.). (Qué esy por qué
aprender SQL? Retrieved February 1,

2018. [En linea]. Disponible en:
https://devcode.la/blog/que-es-sql/

[8] ¢Qué es y para qué sirve HTML?, el
lenguaje mas importante para crear
paginas web. [En linea]. Disponible en:
http://www.aprenderaprogramar.es/index.

php?option=com content&view=article&

id=435:ique-es-y-para-que-sirve-html-el-

lenguaje-mas-importante-para-crear-

paginas-webs-html-tags-

cu00704b&catid=69:tutorial-basico-

programador-web-html-desde-

cero&Iltemid=192

[9] Proyectos Agiles. (n.d.). Qué es
SCRUM. [En linea]. Disponible en:
https://proyectosagiles.org/que-es-scrum/

[10] Las Metodologias de Desarrollo Agil
como una Oportunidad para la Ingenieria
del Software Educativo [En linea]
Disponible:

http://www.bdigital.unal.edu.co/15430/1/

10037-18216-1-PB.pdf

[11] Modelo Vista Controlador (MVC)
[En linea] Disponible:
https://si.ua.es/es/documentacion/asp-net-

mvc-3/1-dia/modelo-vista-controlador-

mvc.html

48


https://www.educaweb.com/contenidos/educativos/formacion-online-distancia/diferencias-formacion-online-formacion-distancia/
https://www.educaweb.com/contenidos/educativos/formacion-online-distancia/diferencias-formacion-online-formacion-distancia/
https://www.educaweb.com/contenidos/educativos/formacion-online-distancia/diferencias-formacion-online-formacion-distancia/
https://www.educaweb.com/contenidos/educativos/formacion-online-distancia/diferencias-formacion-online-formacion-distancia/
https://devcode.la/blog/que-es-sql/
http://www.aprenderaprogramar.es/index.php?option=com_content&view=article&id=435:ique-es-y-para-que-sirve-html-el-lenguaje-mas-importante-para-crear-paginas-webs-html-tags-cu00704b&catid=69:tutorial-basico-programador-web-html-desde-cero&Itemid=192
http://www.aprenderaprogramar.es/index.php?option=com_content&view=article&id=435:ique-es-y-para-que-sirve-html-el-lenguaje-mas-importante-para-crear-paginas-webs-html-tags-cu00704b&catid=69:tutorial-basico-programador-web-html-desde-cero&Itemid=192
http://www.aprenderaprogramar.es/index.php?option=com_content&view=article&id=435:ique-es-y-para-que-sirve-html-el-lenguaje-mas-importante-para-crear-paginas-webs-html-tags-cu00704b&catid=69:tutorial-basico-programador-web-html-desde-cero&Itemid=192
http://www.aprenderaprogramar.es/index.php?option=com_content&view=article&id=435:ique-es-y-para-que-sirve-html-el-lenguaje-mas-importante-para-crear-paginas-webs-html-tags-cu00704b&catid=69:tutorial-basico-programador-web-html-desde-cero&Itemid=192
http://www.aprenderaprogramar.es/index.php?option=com_content&view=article&id=435:ique-es-y-para-que-sirve-html-el-lenguaje-mas-importante-para-crear-paginas-webs-html-tags-cu00704b&catid=69:tutorial-basico-programador-web-html-desde-cero&Itemid=192
http://www.aprenderaprogramar.es/index.php?option=com_content&view=article&id=435:ique-es-y-para-que-sirve-html-el-lenguaje-mas-importante-para-crear-paginas-webs-html-tags-cu00704b&catid=69:tutorial-basico-programador-web-html-desde-cero&Itemid=192
http://www.aprenderaprogramar.es/index.php?option=com_content&view=article&id=435:ique-es-y-para-que-sirve-html-el-lenguaje-mas-importante-para-crear-paginas-webs-html-tags-cu00704b&catid=69:tutorial-basico-programador-web-html-desde-cero&Itemid=192
http://www.aprenderaprogramar.es/index.php?option=com_content&view=article&id=435:ique-es-y-para-que-sirve-html-el-lenguaje-mas-importante-para-crear-paginas-webs-html-tags-cu00704b&catid=69:tutorial-basico-programador-web-html-desde-cero&Itemid=192
https://proyectosagiles.org/que-es-scrum/
http://www.bdigital.unal.edu.co/15430/1/10037-18216-1-PB.pdf
http://www.bdigital.unal.edu.co/15430/1/10037-18216-1-PB.pdf
https://si.ua.es/es/documentacion/asp-net-mvc-3/1-dia/modelo-vista-controlador-mvc.html
https://si.ua.es/es/documentacion/asp-net-mvc-3/1-dia/modelo-vista-controlador-mvc.html
https://si.ua.es/es/documentacion/asp-net-mvc-3/1-dia/modelo-vista-controlador-mvc.html

