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1 INTRODUCCION

En el de este proyecto se siguieron paso a paso las actividades plasmadas en la metodologia de
desarrollo especificada con un énfasis especial en el desarrollo de las interfaces graficas utilizando
framework del lado del cliente con el objetivo de hacer interfaces modernas, en las siguientes
paginas seguiremos el curso de la aplicacion, explicando por medio de este manual de usuario
como funciona, mostrando imdgenes de la interfaz y explicando cada una de ellas.

Actualmente en la Universidad de los Llanos, tienes muchas dependencias que permiten el buen
funcionamiento y calidad de la misma. Entre ellos estan el sistema de acreditacion y
autoevaluacién, que permiten administrar informacién sobre procesos de acreditacidon para los
diferentes programas que ofrece la Universidad. Sin embargo el sistema cuenta con algunas
falencias como generacidn de informacion de forma automatizada, almacenamiento y generacion
de documentos en los diferentes procesos que alli se llevan.

Como respuesta se desarrolld un sistema de informacién que serd de gran ayuda para esta
dependencia, utilizando interfaces amigables con el usuario y de facil uso que cumplird como
respuesta a los problemas anteriormente mencionados.

A continuacién explicaremos y conoceremos las funcionalidades que hemos desarrollado en los
diferentes mdédulos.



2. OBJETIVOS DE LA APLICACION

2.1 OBIJETIVO GENERAL

Implementar un Sistema de Informacién Web para almacenar y administrar los documentos
generados en los diferentes planes de mejoramiento y los procesos de acreditacién basados en los
lineamientos para programas de pregrado del CNA del afio 2013.

2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Analizar los procedimientos basados en los lineamientos del CNA del 2013 que se llevaron
a cabo por el programa en el desarrollo del proceso de acreditacion de alta calidad y los
procedimientos del plan de mejoramiento.

e Disefiar un modelo de datos basado en los lineamientos y planes de mejoramiento que me
permita administrar toda la documentacidn.

e Crear un historial de cada uno de los procesos de acreditacion y los planes de
mejoramiento.

e Centralizar la documentacidn para tener acceso a ella de manera oportuna y eficiente.



3. ARQUITECTURA

Las aplicaciones web estdn basadas en el modelo Cliente Servidor, en el cual se distribuyen las
tareas entre los proveedores de recursos o servicios, llamados “Servidores” y los llamados
“Clientes” que son conectados por (browser o navegadores) y utilizados por usuarios. En la
siguiente imagen se muestra la arquitectura para consultar los diferentes servicios de la
aplicacion.

Usuari ' _—
~- =
1 . B —— |

Cliente
g / Servidor
-
——— )

Usuario

Servicios BD

<]

Cliente

FIGURA 1. ARQUITECTURA.

En la siguiente imagén se podran dar cuenta que se muestran los servicios que se ofrecen en la
aplicacién y quienes son los usuarios que podrdn acceder a cada uno de ellos para dar un vistazo
general del alcance.

PREES Subir archivo
Crear Carpeta Crear Proyectq Agregar Equipo de Trabajo
Eliminar Carpeta Eliminar Proyecto
Crear Carpeta / Agregar Tareas
Btninar Carpetd —— e Evaluar Factores
T— "= Ver Historial de Acciones
\ ~ Director \
Colabomdor —- = = Ver Tareas Programadas
Ver Tareas Programadas F“‘S - e
e

Aplicacién

FIGURA 2. SERVICIOS DE LA APLICACION



4. INTERFAZ

4.1 INICIO DE LA APLICACION
Al ingresar a la pagina principal se mostrara el contenido general de acreditaciony
autoevaluacién, el cual consta principalmente de noticias de interés sobre la acreditacion en
la universidad de los llanos, ademas de un menu con los diferentes médulos como lo son
CNA, Registro Calificado, Acreditacion de alta calidad, Documentos, Noticias y Contactenos,
podemos acceder o navegar por cualquiera de ellos y ver su contenido sin necesidad de
estar registrados, En la parte derecha del menu se puede apreciar el icono de inicio de
sesion para los usuarios ya registrados. Lo mencionado anteriormente puede verse en la
siguiente imagen.

plredicacion, &
[oevaltacion

Inicio CNA  Registro Calificado  Acreditacion de alta calidad ~ Documentos cias  Contactenos INICIAR SESION

SIAR: Sistema integrado de Autoevaluacion en Red

La Universidad de los Llanos, considerando que la Autoevaluacion Institucional es un proceso de revision integral, continuo, sistematico y
organizado, pone a su disposicion el presente aplicativo web, el cual pretende promover la participacion de los integrantes de la comunidad
universitaria y la articulacion permanente de las diferentes unidades académico - administrativas facilitando el trabajo en equipo, el estudio
permanenete de los grupos, la discusion de criterios generales y la toma de decisiones fruto del proceso.

¢Para qué sirve la Acreditacion?

La Acreditacion de alta calidad, tanto de programas como institucional, posibilita a las instituciones de educacion superior dar cuenta a la
sociedad y al Estado del cumplimiento riguroso de sus propositos y de la funcién como formadora de profesionales con un alto nivel y de
ciudadanos comprometidos con el desarrollo integral de la sociedad.

Ministerio de Educacion Nacional otorga la acreditacion de Alta Calidad al Programa
filex///C:{Users/german cespedes/Desktop/MaterializeUniversidad2/indexhtmi#mo..) 3 g de Unl“anos

FIGURA 3. INICIO DE LA APLICACION



4.2  CONTACTENOS
En el menu de la pagina, al dar clic en la opcidn (Contactenos), nos aparecera un formulario
en el cual se puede enviar un mensaje de sugerencia o inquietud, como se muestra en la
siguiente imagen.

piredivacion, &
foevaliiacion

Inicio  CNA  Registro Calificado  Acreditacion de alta calidad  Documentos  Noticias  Contactenos

Contactenos

Nombre: Correo

Mensaje:

ENVIAR >

lex///C:/Users/aerman cespedes/Desktop/ zeUniversidad2/pages/contacto/html v

FIGURA 4. CONTACTENOS

4.3 INICIO DE SESION

Al dar clic en el icono de iniciar sesibn que esta en la parte derecha del menU en la pagina
principal, (ver Figura 1), se abrirh una ventana emergente en la cual se solicita usuario y
contrasefia, si estos datos son correctos el usuario podra acceder a la pagina de proyectos en
donde tendra algunos privilegios que seran mencionados mas adelante, lo anterior se puede ver en
la siguiente imagen.

10



INGRESAR

ENTRAR

FIGURA 5. INICIO DE SESION

4.4 ERROR DE AUTENTICACION

Al ingresar el usuario y/o contrasefia de manera erronea y dar clic en el botén entrar, el sistema
mostrara error de autenticacion y le pedira al usuario que ingrese los datos nuevamente, como lo
muestra la siguiente imagen.

INGRESAR

usuario

ENTRAR

iERRORY, jEl usuario no corresponde con la contrasefial, jverifique nuevamente!

CERRAR

FIGURA 6. ERROR DE AUTENTICACION

4.5  SESION USUARIO
Al digitar bien los datos en el formulario de ingreso de la aplicacidn que se refleja en la
Figura 8, podra seguir a la segunda fase de la aplicacién en donde hay dos perfiles de
usuarios esta el tipo director y el tipo colaborador, en esta fase se refleja todo el historial de
los proyectos de autoevaluacion de la universidad de los llanos, como lo muestra la
siguiente imagen.

11



) Bienvenid@ Diego Caicedo
A R diegofernan17@gmail.com

[} CREAR

Nombre Creador opciones
Lu proyecto 1 B Creador por: NN [ W4
@ proyecto 2 1B Creador por: NN u/s
@ proyecto 3 B Creador por: NN [ W4

FIGURA 7. SESION USUARIO

4.6 USUARIO DIRECTOR
Se denomina a este usuario “Director” a la persona encargada de dirigir todo el proceso de
autoevaluacién, planeando sus equipos de trabajo y tareas programadas para ejecutar un
proyecto de autoevaluacion.

4.6.1 Crear Proyecto
Un Proyecto de Evaluacidn es una estructura de archivos en el cual esta regida por el
CNA, que consta de 10 Factores o carpetas que se crean como una base de proyecto
inicial y en la cual contiene archivos o aspectos los cuales se usan para desarrollar o
ejecutar dicho proyecto.
El usuario “Director” podrd ver todos los proyectos que ya estén en el historial, como
también podra crear un nuevo proyecto de evaluacién como se muestra en la siguiente
imagen.

12



Nombre proyecto: pIYEcicl

CREAR PROYECTO

CERRAR

FIGURA 8. CREAR PROYECTO

4.6.2 Eliminar Proyecto

El usuario también podra eliminar un proyecto al darle clic en el icono eliminar, como se
muestra en la siguiente imagen; Al darle eliminar el usuario lo que hace es eliminar toda
esa estructura de factores o carpetas que contiene el proyecto de evaluacién.

Bienvenid@ Diego Caicedo
o diegofernan17@gmail.com

1. CREAR
Nombre Creador opciones
proyecto 1 1B Creador por: NN i /.
Lu proyecto 2 1B Creador por: NN i /.
proyecto 3 1B Creador por: NN i /'
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FIGURA 9. ELIMINAR PROYECTO

4.6.3 Crear Carpeta
Crear Carpeta, es crear un directorio dentro del proyecto de autoevaluacién en el cual se
encuentre el usuario.
El usuario al ingresar en el correspondiente proyecto, podrd crear carpetas dentro de él,
dando clic en el botdn crear, como se muestra en la siguiente imagen.

@ Procesos de Acreditacién X

€ - C A |[)127.0.0.1:8000/proyectos/73/ %y =

Nombre Carpeta:

CREAR

CERRAR

FIGURA 10. CREAR CARPETA

4.6.4 Eliminar Carpeta
El usuario al ingresar en el contenido correspondiente del proyecto de evaluacion, asi,
como también puede crear una carpeta, también podra eliminar carpetas dentro de él,
como se muestra en la siguiente imagen.

14



(&9 Procesos de Acreditacion X

€ - C A [1127.00.1:8000/proyectos/73/#!

‘A W Bienvenid@ Diego Caicedo
A e diegofernan17@gmail.com

iy =

I

Mombre Creador opciones
Ig Factor-1 B Creador por: NN /s
Ig Factor-10 B3 Creador por: NN [ W4
Ig Factor-2 B Creador por: NN /s
- -
127.0.0.1:8000/ proyectos/eliminar/74/ B Creador por: NN u/s

FIGURA 11. ELIMINAR CARPETA

4.6.5 Subir Archivo
El usuario podra subir archivos en cualquier proyecto de autoevaluacion dando clic en el
segundo botdn que se encuentra en la parte superior, llamado “Subir”, luego a esto se
abrird una pantalla donde podrd adjuntar el archivo dando clic en el botén “Adjuntar
Archivo” para luego subirlo al proyecto, como se ve en la siguiente imagen.

€ - C A [ 127.0.0.1:8000/proyectos/73/#! S

Subir Archivo

ADJUNTAR ARCHIVO
SUBIR

CERRAR

FIGURA 12. SUBIR ARCHIVO
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4.6.6 Evaluar Factores
El usuario “Director” es el Unico encargado de evaluar los factores que tiene dicho

proyecto, la evaluacién de factores es una puntuacion cuantitativa que se le hace a cada
factor para asi mismo saber como estamos y que necesitamos cambiar o mejorar a un
futuro.

Para ingresar al formulario de “Evaluar Factores” le damos clic en el botdn que se
encuentra a mano derecha, llamado “Evaluar factores”, luego a esto se abrira una
pantalla donde podra evaluar los factores del proyecto, como se ve en la siguiente

Imagen.
I & Procesos de Acreditacion x Ly = x
€« C N [ file///C:/Users/german%20cespedes/Desktop/MaterializeUniversidad2/pages/evaluar1.html %l =

'; Bienvenid@ Diego Caicedo
A diegoferman7@gmalLcom
Proyectos > PROYECTO1 > Evaluar Factores

Nombre Calificiacion Observaciones

B3 FACTOR 1

1B FACTOR 2

IBSFACTOR 3 -

FIGURA 13. EVALUAR FACTORES

4.6.7 Tareas Programadas
Las tareas programadas son aquellas que un usuario tiene para con un proyecto de
autoevaluacién, qué en el cual, su funcidn es organizar unos tiempos para el desarrollo
de actividades o tareas.
El usuario podra visualizar la lista de tareas programadas dando clic en el botén “Tareas
gue se encuentra al ingresar al contenido del proyecto, luego de dar clic en el botén
aparecerd una lista de tareas programadas como lo muestra la siguiente imagen.

”
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% @ iBienvenido German Céspedes!

TAREAS PROGRAMADAS G
Usuario Tarea Fecha Inicial Fecha Final opciones
Diego Fernando Caicedo Factor 2, factor 3 23/01/2016 25/01/2016 i/
German Céspedes Factor 4, Factor 5 23/01/2016 25/01/2016 i/

© 2015 Copyright

FIGURA 14. TAREAS PROGRAMAS

4.6.8 Agregar Tareas
El usuario podra Agregar una nueva tarea programada dando clic en el icono “+” que
aparece en la Figura 15 en la parte superior en el costado derecho de la pantalla, luego
de dar clic en el botdn aparecera una pantalla con un formulario para agregar una nueva
tarea como lo muestra la siguiente imagen.

/‘A @ @ iBienvenido German Céspedes!
Inicio > Gestion De Tareas

GESTION DE TAREAS

TAREA
USUARIOS:

Selecionar Usuario v

FECHA INICIAL FECHA FINAL

CANCELAR GUARDAR

FIGURA 15. AGREGAR TAREAS
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4.6.9 Equipos de Trabajo
Un equipo de trabajo se hace o se determina en un proyecto de autoevaluacién como un
grupo de colaboradores o usarios que desarrollan o ejecutan un mismo proyecto para asi
organizar mejor sus funciones en esté.
El usuario podra visualizar la lista de Equipos de Trabajo dando clic en el botén
“Equipos” que se encuentra al ingresar al contenido del proyecto, luego de dar clic en el
botdn aparecera una lista de equipos de trabajo como lo muestra la siguiente imagen.

s iBienvenido German Céspedes!
) o

EQUIPOS DE TRABAJO °
Usuario Factor opciones
German Factor 4, Factor 5, Factor 6, Factor 10 /s
Diego Fernando Caicedo Factor 3,Factor 4,Factor 7, Factor 8, Factor 9 i /‘

© 2015 Copyright

FIGURA 16. EQUIPOS DE TRABAJO

4.6.10 Agregar Equipo de Trabajo
El usuario podra Agregar un nuevo equipo de trabajo, que es donde un determinado
grupo de colaboradores van hacer o desarrollar las misma actividades o factores, para
ello damos clic en el icono “+” que aparece en la Figura 16 en la parte superior en el
costado derecho de la pantalla, luego de dar clic en el botén aparecera una pantalla con
un formulario para agregar un nuevo equipo de trabajo como lo muestra la siguiente
imagen.

18



@ iBienvenido German Céspedes!
Inicio > Equipo de Trabajo

EQUIPO DE TRABAJO

Selecionar Usuario v

ACTORES

Selecionar Factores v

CANCELAR GUARDAR

FIGURA 17. AGREGAR EQUIPO DE TRABAJO

4.6.11 Historial
El usuario “Director” podrd visualizar el historial de acciones de los usuarios, en el cual

se especifica el usuario que hace la accidn, que es lo que hace, a que archivo o carpeta le
ejecuta la accion vy la fecha de cuando la hace. Para entrar al historial le damos clic en el
botdn “Historial” que se encuentra al ingresar al contenido del proyecto, luego de dar
clic en el botdn aparecera un historial de acciones como se muestra en la siguiente
imagen.

19



@ Procesos de Acreditacion X

€ = C A [ 127.0.0.1:8000/proyectos/histrorial e

,“ I, Bienvenid@ ceter
A germancespedes1@gmail.com
Proyectos

Historial de Acciones

Usuario Accién Archivo Fecha
german eliminar Factor-10 31 de Enero de 2016
ceter crear proyecto Proyecto 2015 30 de Enero de 2016

© 2016 Copyright

FIGURA 18. HISTORIAL

4.7 USUARIO COLABORADOR
Se denomina a este usuario “Colaborador” a una persona en la cual va a participar en el

proceso de autoevaluacién, creando y subiendo archivos en cada proyecto que este como
se ve en la siguiente imagen.

Bienvenid@ german
A » > a ® ceter__1212@hotmail.com

T T

Nombre Creador opciones
|§ Factor-1 []
g Factor-2 [ ]
Factor-3 []

FIGURA 19. USUARIO COLABORADOR
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4.7.1 Crear Carpeta
El usuario “Colaborador” al ingresar en el correspondiente proyecto, podra crear
carpetas dentro de él, como se muestra en la siguiente imagen.

& Procesos de Acreditacion X

€ - C A |[) 127.0.0.1:8000/proyectos/73/ By =

Nombre Carpeta:

CREAR

CERRAR

FIGURA 20. CREAR CARPETA

4.7.2 Eliminar Carpeta
El usuario “Colaborador” al ingresar en el contenido correspondiente del proyecto, podra
eliminar carpetas dentro de él, como se muestra en la siguiente imagen.

21



(&9 Procesos de Acreditacion X

€ - C # |[1127.0.0.1:8000/proyectos/73/#! By =
‘A W Bienvenid@ Diego Caicedo
A e diegofernan17@gmail.com
Proyectos

I

Mombre Creador opciones
Ig Factor-1 1B Creador por: NN Eliminar [ WP
Ig Factor-10 B3 Creador por: NN [ W4
Ig Factor-2 B Creador por: NN /s
1 =
127.0.0.1:8000/ proyectos/eliminar/74/ B Creador por: NN u/s -
FIGURA 21. ELIMINAR CARPETA

4.7.3  Subir Archivo

El usuario “Colaborador” podra subir archivos en dicho proyecto dando clic en el

segundo botdn que se encuentra a en la parte superior, llamado “Subir”, luego a esto se
abrird una pantalla donde podrd adjuntar el archivo dando clic en el botén “Adjuntar
Archivo” para luego subirlo al proyecto, como se ve en la siguiente imagen.

€ = C A [[)127.00.1:8000/proyectos/73/#!

Subir Archivo

ADJUNTAR ARCHIVO

CERRAR

FIGURA 22. SUBIR ARCHIVO
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4.7.4 Ver Tareas Programadas
El usuario “Colaborador” podra visualizar la lista de tareas programadas en las que se
encuentra comprometido, dando clic en el botén “Tareas” que se encuentra al ingresar al
contenido del proyecto, luego de dar clic en el botdn aparecera una lista de tareas como
lo muestra la siguiente imagen.

& Procesos de Acreditacion X

b
m

€ - C A [ 127.0.0.1:8000/proyectos/tareas

/'A Bienvenid@ german
A ceter__1212@hotmail.com
Proyectos

TAREAS PROGRAMADAS

Tarea Fecha Inicial Fecha Final
Graficas 29 de Enero de 2016 1 de Febrero de 2016
tabulacion 30 de Enero de 2016 3 de Febrero de 2016

© 2016 Copyright

FIGURA 23. VER TAREAS PROGRAMADAS

4.7.5 Historial
El usuario “Colaborador” podra visualizar el historial de acciones de los usuarios, dando

clic en el botdn “Historial” que se encuentra al ingresar al contenido del proyecto, luego
de dar clic en el botdn aparecera un historial de acciones con sus fechas respectivas
como lo muestra la Figura 18.
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4.8 ADMINISTRADOR DJANGO
El Framework Django nos ofrece la capacidad de administrar nuestros usuarios de forma
facil y sencilla otorgando una robusta interfaz grafica para realizar este proceso.

4.8.1 Ingresar al Administrador Django
Al ingresar a la URL del administrador de Django (/administrador), nos aparecera un formulario
con los campos Nombre de usuario y Contraseiia como lo muestra la siguiente imagen, los cuales
el administrador podra ingresar con su respectivas credenciales asignadas.

€« C A [ 127.0.0.1:8000/administrador

Administracion de Django

Nombre de usuario

Contrasefa

FIGURA 24. INGRESAR AL ADMINISTRADOR DJANGO

4.8.2 Entorno Administrador Django
Después de haber diligenciado el Formulario de ingresar al administrador de Django que nos
aparece en la Figura 24 podremos tener nuestra siguiente imagen del entorno del administrador.
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[3 Sitio administrativo | Sitio X

Administracion de DJa[']gO BIENVENIDO/A. AUGUSTO. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASENA / TERMINAR SESION

Sitio administrativo

AUTENTICACION Y AUTORIZACION . .
Acciones recientes

Grupos + Afadir ¢ Modificar
Usuarios + Afiadir  # Modificar Mis acciones
# ceter
Usuario
PROYECTOS
+ factor 10
Perfiles + Afadir #" Modificar Factor

+ factor9

Factor
+ Factor 8
Factor
+ Factor 7
Factor

+ Factor 7
Factor
+ Factor 6

Factor

+ Factor 5

Factor

+ Factor 4
r

+ Factor 3

Factor

FIGURA 25. ENTORNO ADMINISTRADOR DJANGO

4.8.3 Afadir Usuario
En el Administrador Django se Afaden los usuarios para la aplicacién dando clic en la opcién
“Afiadir” en el sitio administrativo que se encuentra en la parte de “Autenticacion y Autorizacion,
luego de eso, saldra un formulario en el cual van los datos del usuario que vamos anadir como lo
muestra la siguiente imagen.

25



[ Afiadir usuario | Sitio de 2 X

€ - C A |[1127.0.0.1:8000/administrador/auth/user/add/

BIENVENIDO/A. AUGUSTO. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASENA / TERMINAR SESION

Administracion de Django

Inicio » Autenticacion y autorizacion » Usuarios » Afadir usuario

Afiadir usuario

Primero introduzca un nombre de usuario y una contrasefia. Luego podra editar el resto de opciones del usuario.

Nombre de usuario:

Contrasefia:

Contraseiia (confirmacion):

cespedes

Requerido. 30 caracteres o menos. Letras, digitos y @/./+/-/_ solamente

Para verificar, ingrese la misma contrasefia anterior.

FIGURA 26. ANADIR USUARIO

4.8.4 Afadir Perfil
Luego de afiadir el nuevo usuario seguimos al afiadirle un perfil o rol para la aplicacién, en el sitio

administrativo en la parte “Proyecto” damos clic en “Afadir” y luego a esto aparece un formulario
para darle el tipo de perfil o rol como se muestra en la siguiente imagen.

[ ARadir perfil | Sitio de adr X

€ - C A |[3127.0.0.1:8000/administrador/proyectos/perfil/add/

BIENVENIDO/A. AUGUSTO. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASENA / TERMINAR SESION

Administracion de Django

Inicio » Proyectos » Perfiles » Afiadir perfil

Afiadir perfil
Usuario:

Rol

cespedes ¥ +

Director
Colaborador
Grabar y afiadir otro Grabar y continuar editando GRABAR

FIGURA 27. ANADIR PERFIL
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