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INTRODUCCION

El trabajo orienta la integracion de cinco competencias (comprension y produccion
de textos, observacién activa del entorno, argumentacién y manejo de las TIC),
encaminado al aprendizaje colaborativo en el area de matematicas del grado sexto

en la instituciéon educativa instituto técnico industrial de la ciudad de Villavicencio.

Con el uso de la tecnologia de la informacién y la comunicacion se toma como
activador a la argumentacion para la comprensiéon y produccién de texto,
aportando a la formacion de buenos lectores, escritores, y solucionadores de

problemas matematicos.

En el desarrollo de la argumentacién en linea, los estudiantes de grado sexto
forjan una comunicacion por medio de las contribuciones a la discusion,
planteando posibles soluciones a problemas en forma colaborativa, aplicados a la
realidad mediante la observacién activa del entorno y comprension de textos que

lo llevan a dar respuestas de manera narrativa.

Estas competencias mejoran a través de la implementacién de una estrategia
didactica, que contribuya a la construccién de un modelo de innovacion educativa
como lo orienta el CIER — ORIENTE COLOMBIANO (Centro de Innovacién

Educativa Regional).



1. MARCOS DE REFERENCIA
1.1. MARCO TECNOLOGICO

1.1.1. Argunaut

Argunaut es una herramienta didactica creada por el grupo kishurim de la
Universidad Hebrea de Jerusalén; a continuacion se expresa las principales
caracteristicas de este software que se encuentra ampliamente descrito en el

manual basico (Anexo 1).

El software combina un ambiente de discusion en “Digalo2”, con el manejo de un
usuario y el portafolio a través de un médulo llamado Moderator's Interface, Ml o

interfaz del moderador.

El interfaz del moderador pone a disposicion del moderador discusiones
sincrénicas escritas en una amplia variedad de medios, con informacion y alerta

de todo lo que ocurre en la discusion y opciones de retroalimentacion/intervencion.

La innovacién pedagogica ha ido en direccion al aula a través de tareas dirigidos
por objetivos, reglas y apoyados por instrumentos especificos; por tanto los
investigadores del grupo de investigacién hebreo (2002)* emplean técnicamente el
sistema de Argunaut como un complejo y sofisticado software, con
representaciones similares a base de grafico puestas en practica y completamente
independientes, que proporciona la supervision y el analisis de los aportes

planteados.

! Kishurin 2002, Grupo de investigacién, Manual basico de Argunaut, Jerusalén, Israel. Introduccion
pag. 4.



La funcionalidad del sistema de Argunaut comprende un componente que extrae
datos de tiempo diferido para aprender el modelo de interaccion especifico, o de
estructuras de argumento que posean los usuarios del software. Permitiendo
desarrollar una posicién neutra (linea negra) a favor (flecha verde) o en contra
(flecha punteada roja) de un exclamacion, informacion, comentario, idea,
argumento o pregunta (ver figura No. 1), propuesta por el ordenador o usuario

(docentes de la I.E. Instituto Técnico Industrial de Villavicencio).

Figura No. 1. Mapa de argumentacion en linea para un caso
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Fuente: Tomado del manual basico de Argunaut.

1.2. MARCO TEORICO

El enfoque constructivista tiene aportes del conductismo y del cognitivismo, de

esta manera se coteja al aprendizaje mediante la creacion de significados a partir

de experiencias.
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Desde el punto de vista del constructivismo el maestro no ensefia en el sentido
tradicional, sino que acude a materiales con lo que los estudiantes se
comprometen activamente a la interaccion social. Por consiguiente dentro de este

enfoque ubicamos a Piaget y Vigotsky (2008).

En el cual J. Piaget centra la construccion del conocimiento desde la interaccion
con el medio, y Vigotsky desde como el medio social permite una reconstrucciéon

interna del ser.

En la teoria de Piaget la explicacion al desarrollo y formacion del conocimiento se
brinda mediante un proceso de equilibracion, que da secuencia a una constante
superaciéon; la mente humana de acuerdo con Piaget trabaja en términos de
procesos psicologicos y fisioldgicos adaptados a estimulos de: adaptacion y

acomodamiento.

La postura constructivista permite sugerir las dificultades que presentan los
estudiantes, aportando a su vez una guia para el desarrollo de estrategias de
ensefianza y aprendizaje mas eficientes, empleando procesos de instruccion que

considerando las necesidades y habilidades para aprender.

El individuo que aprende matematicas desde un punto de vista constructivista,
edifica sus nociones a través de la interacciébn con objetos y con otros sujetos.
Esto permite que el educando construya su conocimiento a cabo de la interaccién

activa con elementos matematicos, que ponen en evidencia a través de los

? Piaget, J., Vigotsky, L. Teorias del aprendizaje. El nifio: Desarrollo y Proceso de aprendizaje.
2008 {En linea} {1 junio de 2015} disponible en: [DOC] de webnode.com.uy

11



conceptos y procedimientos; lo cual precisa que dichos instrumentos se presenten

inmersos en un problema y no en un ejercicio.

Segun Castillo (2008)° las situaciones problematicas introducen un cambio mental
en el estudiante, de tal manera que en la blusqueda de esa transaccion genera la
construccion del conocimiento. Sin embargo, esto implica errores en el estudiante
en el cual debe retroceder para luego avanzar y reconstruir un significado mas
profundo del conocimiento, es entonces, que en el enfoque de Vigotsky, la
interaccion social del educando juega un papel primordial en el avance grupal que
de forma individual. De alli la importancia del lenguaje, asi mismo sirve como

medio para organizar el pensamiento y el conocimiento generado por el discente.

La experiencia pedagogica incluye a todos aquellos procesos en los cuales se
desarrolla la ensefianza con la intencion de favorecer el aprendizaje. Esta practica
esta planificada y representan lo que se llaman ambientes de aprendizaje Marcelo,
(2001)*. Ensefiar y aprender, son por tanto, dos términos unidos por una sola
intencién: producir construccion y apropiacién de conocimiento y competencia por

parte de las personas que deciden implicarse en este juego.

El redisefio de la practica pedagdgica implica que la formacion deba basarse en el

uso de casos que proporcionen experiencias de aprendizaje ricas, diversas y

® Castillo, S. Propuesta pedagégica basada en el constructivismo para el uso éptimo de las tics en
la ensefianza y aprendizaje de la matematica. México DF México: Revista latinoamericana de
investigacion en matematica educativa. 2008 ISSN 1665-2436, relime v.11 n.2.

* Marcelo, C. Redisefio de la practica pedagogica: factores, condiciones y procesos de cambios en
los teletransformadores, Conferencia impartida en la reunidn técnica internacional sobre el uso de
TIC en el nivel de formacién superior avanzada. Sevilla, Espafia 2001.
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contextualizadas. La tarea de los docentes y formadores es disefiar ambientes de

aprendizaje que ayuden a los estudiantes a aprender. Marcelo (2001).

Para alcanzar dichos aprendizajes en los estudiantes, hace repensar el perfil y las

tareas del docente que va a hacer uso de las tecnologias de la informacién y la

comunicaciéon. EI mismo autor apunta que el docente debe poseer competencias

en al menos tres areas:

1.2.1.

1.2.2.

1.2.3.

Competencias tecnoldgicas: El profesor alcanza un nivel Optimo de
autonomia en el manejo de aquellas herramientas de creacion, que le
permitiran canalizar su formacion a través de la red. Implica, por demas,
conocer las aplicaciones de Internet.

Competencias didacticas: Configura ambientes de aprendizaje pensados
para la comprension; crear materiales y plantear tareas relevantes para la
formacion del estudiante, relacionadas con sus experiencias aplicables a
situaciones especificas.

Competencias tutoriales: Desarrolla habilidades de comunicacién con
capacidades de adaptacion a las condiciones y caracteristicas de los
estudiantes, del trabajo y la constancia en las tareas de seguimiento. Adaptar
un entorno académico agradable en donde se motiven relaciones Optimas
entre los participantes, se desarrolle el sentido del trabajo colaborativo.
Ademas, que tengan disposicién para aceptar propuestas, sugerencias € ir

avanzando en aprendizaje significativo.

13



1.3. MARCO CONCEPTUAL

Tabla No. 1: Competencias de integracion.

VARIABLE DE DEMANDA RELACION CON
AUTOR | COMPETENCIA DEFINICION OBSERVACION COGNITIVA. OTRAS
COMPETENCIAS
e Comprende el
Asercion enunciado del problema Representacion
Evidencia planteado. grafica Comprension de texto
Garantia Yy e Enuncia claramente | Division
respaldo datos formulados en el Relacion de Produccién de texto
Toulmin Cualificado moral caso matematico. variables
o Da respuesta por medio = Operacion Tics
de bases o soportes Produccién de
bibliograficos respuesta
» e Usas los enunciados
Argumentacion anteriores pone  su
postura personal.
Prueba empirico- e Desde lo aprendido da Respuesta
inductiva. su respuesta, y ella es desde lo que
Llanos Prueba deductiva coherente con la sabe y practica
Viviana informal. tematica expuesta. en su vida
Carolina Demostracion e Da respuesta de lo que diaria. (Graficos,
Otero, puramente entiende, a través de dibujos de la
Maria matematica un resultado numérico | situacion)
Rita; 0 escrito sin mucha Da resultados
Banks informacion. sin mucha
Leite Luci e Usa términos = representacion.
matematicos y Plantea

demostraciones
matematicas.

14

ecuaciones para
solucionar caso.



Flora
Perelman
Produccién de
texto
Nerba Comprension
Rosa de texto.
Millan

Introduccion
Desarrollo
Conclusion

Razén
Sensibilidad

Escrito, lector,
texto, contexto.

Saberes previos

Proceso gradual.

Reconoce la tematica
de caso planteado,
plantea las variables a
operar.

Formula soluciones
gréficas, numericas,
textuales,

Da respuesta concreta
a la pregunta. De

manera textual.
Cita autores, textos, o
ejemplos de anteriores

que sustente su
respuesta.

Establece posiciéon
personal.

Presenta una postura
individual de acuerdo a
caracteristicas
personales y unicas.

Da respuesta de
acuerdo a sus
conocimientos
preconcebidos.

Luego de varias leidas
del caso se hace mas
claro y de

15

Representa
variable

Realiza
operaciones
Hacer gréaficos
Da respuesta
numeérica y
textual.

Argumenta
respuesta con
ejemplo de texto
0 autores.
Presenta
argumentos
personales,
propios de su
edad vy nivel
académico.
Apreciacion
particular

Usa el cuaderno
O recurso que
anteriormente
usaba para dar
solucion al caso.
La respuesta va
mejorando  de
acuerdo a
cuanto haya

Argumentacion

Tics

Argumentacion

Tics



Interpretar
Explicar

Trabajo
colaborativo
(Docente/Dicente)
Se escribe lo que
se observa

Observacion
activa del
entorno.

Leer y escribir en
linea
(Comunicacion).

Jorge G.

Paredes TIC
Aportes
modificados,
almacenados,
perfeccionados

Fuente: Tomado del estado del arte. (Anexo 2)

comprensible.

Entiende el enunciado y
sus variables.

Proceso en grupo de
interpretacion colectiva.
Escribe lo que observa.

Pone su postura en el
ambiente del software.

Usa la herramienta
Argunaut y sus
ambientes.

Hace modificaciones a
aportes hechos en
secciones  anteriores,

mejorandolos.
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analizado y
estudiando lo
leido

Habla de lo que
interpreto
Comparte con
Sus comparferos
y docente
Escribe lo que
observa.
Participa en
linea.

Conoce cada

una de las
herramientas vy
las usa.
Mejora su
trabajo
almacenado.

Argumentar
Producir texto

Tics

Argumentacion
Produccion de texto
Comprension de texto

Observacion



1.3.1. Argumentacion:

La argumentacién® es un proceso secuencial que permite inferir conclusiones a
partir de ciertas premisas. Implica un movimiento comunicativo interactivo entre
personas, grupo de personas e incluso entre la persona y el texto que se esta
generando, en especial, cuando se reconoce a la escritura como un acto textual
consciente, que permite “elegir palabras con una seleccion reflexiva que dota a los
pensamientos y a las palabras de nuevos recursos de discriminacion” (Ong, 1987,
p. 105). La argumentacion, un elemento de la competencia comunicativa, que se
adquiere o en forma natural, 0 en contacto con discursos argumentativos o gracias

a un método.

Segin Toulmin®, la argumentacién presenta categorias que consta de los

siguientes elementos, los cuales se tendran en cuenta para la investigacion.

e Asercion (Claim): es la tesis que se va a defender, el asunto a debatir, a
demostrar o a sostener en forma oral o escrita.

e Evidencia: La razén por la cual se dice que hay asercion es por la evidencia,
constituida por los datos o hechos de un caso.

e Garantia: Implica verificar que las bases de la argumentacion sean las
apropiadas. Brinda la légica para la transicion de la evidencia a la asercion.

Justifica la importancia de la evidencia.

° Rodriguez, L. El modelo argumentativo de Toulmin en la escritura de articulos de investigacion
educativa. 2004 Revista digital universitaria, 5(1).
® Ibid., p.5(1), 5-18.
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e Respaldo: La misma garantia también necesita de un respaldo o apoyo que
puede ser un estudio cientifico, un codigo, una estadistica, 0 una creencia
firmemente arraigada dentro de una comunidad.

e Cualificador modal: Especifica el grado de certeza, la fuerza de la asercion, los
términos y las condiciones que la limitan. Es la concesion que se les hace a los

otros.

Estos modos argumentativos, motivan la aparicion de tres formas de

argumentacion matematica:’

e La prueba empirico-inductiva: Que tiene por objetivo la comprobaciéon de casos
particulares como medio de validacion de teoremas o leyes estudiadas.

e La prueba deductiva informal: Que es una argumentacion de caracter
deductivo, pero con fuerte base intuitiva.

e La demostracion puramente mateméatica: La demostracion deductiva, de

caracter axiomatico, formal.
1.3.2. Produccién de texto:

La siguiente informacién es tomada del documento Textos argumentativos: su
produccion en el aula de Flora Perelman®.
La produccion de textos argumentativos, suelen tener diversas superestructuras,

pero generalmente se organizan del siguiente modo:

" Llanos, V. Otero, M. Banks L. Argumentacién matematica en los libros de texto de la ensefianza
media. 2007. Revista electronica de investigacién en educacién en ciencias, 2(2), 39-53.
® Perelman, F. Textos argumentativos: su produccion en el aula. 2001 Lectura y vida, 22(2), 32-45.
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¢ Introduccién: Se inicia con la identificacion del tema o problema y una toma de
posicion o formulacion de la tesis;

e Desarrollo: se presentan los diferentes argumentos esgrimidos para justificar
esa tesis;

e Conclusion: se cierra con una reafirmacion de la posicion adoptada.

Esta estructura canonica puede sufrir transformaciones: el punto de partida puede
estar sobreentendido, la conclusion puede quedar implicita porque se impone

como evidencia.

La efectividad del texto no se encuentra en las propiedades de su superestructura
sino en la calidad y diversidad de las estrategias discursivas usadas para

persuadir al lector.

Se pueden presentar dos tipos de produccion de texto, con las siguientes

caracteristicas.

e La razon: (predominio de la “objetividad”), construyendo asi un discurso
convincente: cita de autoridad (de un cientifico o personaje famoso), opinion
de un especialista, definicion, ejemplificacién, descripcion detallada y precisa
de un producto o idea, analogia 0 comparacion con elementos afines.

e La sensibilidad: (predominio de la “subjetividad”), que da lugar a un discurso
persuasivo: acusacion a los oponentes, descalificacion, ironia, insinuacion,
advertencia sobre implicancias y consecuencias indeseadas, desmentida,

concesion, promesa de beneficios asociados con deseos o fantasias, etc.

19



La elaboracion del propio punto de vista supone una construccion, un camino de
interaccion progresiva con el objeto a tratar para llegar a desplegar razonamientos
coherentes y de diferente fuerza argumentativa. Elaborar textos exige aumentar el
conocimiento del tema, informarse, leer otras opiniones, transitar intensamente
sobre el contenido. Y al mismo tiempo se hace necesario conocer las propiedades

del texto a producir.

La produccién de un texto debe contemplar un tiempo para la construccion de un
plan textual. Esto permitird anticipar globalmente la posicion del destinatario,
pensar como justificar y apoyar el propio punto de vista con un conjunto de
argumentos y como rechazar los posibles argumentos contrarios, organizarlos en
un orden coherente, graduando la fuerza de los mismos en funcion de los

pardmetros de la situacién comunicativa.
1.3.3. Comprension de textos:

El siguiente apartado es sacado del documento, Modelo didactico para la
comprension de textos en educacion, usado como fuente para evaluar la

competencia comprension de texto.

Para saber que es comprension texto se debe definir que es leer, segun Nerba
Rosa Millan L°, leer es, establecer un didlogo con el autor, comprender sus
pensamientos, descubrir sus propdésitos, hacerle preguntas y tratar de hallar las
respuestas en el texto. La lectura como un proceso constructivo, cognitivo e

interactivo, hay que tomar en cuenta el contexto.

® Millan, N. R. Modelo didactico para la comprension de textos en educacion basica. 2010 Revista
de Teoria y Didactica de las Ciencias Sociales, (16), 109-133.
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La comprensién de texto es un elemento fundamental para el éxito académico de
los educandos, que impacta sus oportunidades educativas, de trabajo y de
insercion social a lo largo de la vida. La comprension lectora se alcanza cuando el

lector construye significados a partir de la interaccion con un texto.

Comprender lectora es un proceso complejo en el cual concurren, de manera

interactiva, cuatro componentes:

El escritor, quien escribe.

e El lector. Quien lee.

e El texto, nivel académico y tipo de literatura.

e El contexto, para quien va dirigido en su origen, la cultura y entorno de quien

lo escribe

En este caso, el lector construye o reconstruye el significado del texto, a través de
las relaciones que establece entre éste, su experiencia y su bagaje de

conocimientos.

La accion descrita anteriormente permite afirmar que el significado de un texto no
esta en sus palabras, ni en sus oraciones parrafos. El significado est4 en el
“proceso activo de construccion que el lector ejerce en el texto, durante su lectura”

(Ferreiro y Gémez, 1991)

Hay dos caracteristicas fundamentales en el proceso de comprension, se

presentan como un modelo para lograrla.
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1° La lectura es un producto y se tiene conocimiento de ese aprendizaje, segun lo
que el sujeto pueda oralizar del texto. (Decodificacion). La comprension lectora

usara siempre los saberes preconcebidos.

2° La lectura es un proceso constructivo, cognitivo e interactivo que depende del

lector (comprensién de la lectura).

Para concluir hay que tener presente que la comprensién de la lectura es un
proceso gradual que requiere entrenamiento en el uso de estrategias para adquirir,
retener, asociar y evocar diferentes conocimientos. Esta es un proceso donde el
lector establece relaciones interactivas con el contenido de la lectura, vincula las

ideas con otras anteriores, las contrasta, las argumenta y saca conclusiones.

1.3.4. Observacion activa del entorno™® :

Aprender a observar significa aprender a examinar atentamente lo que sucede en
las aulas donde se ensefian y aprenden matematicas e identificar los aspectos
que son relevantes para comprender las caracteristicas del discurso que se

generan.

Segundo Llinares aprender a “Ver” (observar) la ensefianza de las matematicas es
la capacidad de relacionar los sucesos de la leccibn a principios teoricos
procedentes de la didactica de la matematica. La relacion entre lo identificado en
el proceso de ensefianza de las matematicas y el conocimiento teorico, permite

gue los estudiantes puedan interpretar y explicar diferentes aspectos de una

%I linares, S. Aprendiendo a ver la ensefianza de las matematicas. 2006 La Matematica e la seua
Didattica, ventanni diimpegno, 177-180.
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leccibn matematica. Este proceso de interpretacién vincula lo particular a lo

general y por tanto puede constituirse un desarrollo del conocimiento

El proposito de la observacion activa del entorno es llegar a comprender lo que

sucede en las aulas de matematicas

Los entornos de aprendizaje disefiados con el objetivo de “aprender a ver’
matematicas, adoptando una posicion interpretativa estan pensados para facilitar
el desarrollo de la comprension de la ensefianza de las matematicas. Los
procesos de identificar y relacionar ideas tedricas de la matematica por medio de
la observacién activa debe verse apoyada en el trabajo colaborativo entre los

estudiantes para profesores.

La observacion activa se concreta cuando estudiantes y docente se dan la
oportunidad de escribir sobre lo que identifican como relevante en las lecciones de

matematicas y coOmo relacionan esta evidencia a principios teoricos.

1.3.5. TIC':

Mucho de lo que hoy se lee se hace a través de Internet. Por ello es muy
importante plantear y analizar las relaciones entre tecnologia y educacion,
actualmente nos enfrentamos a una generacion que leen en pantalla y lo hacen de
manera diferente a como se lee en formato de papel, suelen leer, por lo general,
muy superficialmente; siendo esto cierto, también es cierto que leen y escriben

mucho mas de lo que se hizo en generaciones anteriores.

" Paredes, J. Tic, Lectura Y Escuela. 2013 Razén y Palabra, p. 18(85).
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En esta fase, es bueno enfatizar, en el proceso de la ensefianza-aprendizaje por
medio de la tecnologia, por supuesto, con la escuela, institucion encargada de
trasmitir los conocimientos, los cuales ahora si pueden ser almacenados,
conservados, modificados, perfeccionados y difundidos gracias a la escritura. La
escritura como tecnologia significd una verdadera revolucion, independientemente
de los soportes en los cuales se iria dando y del instrumental que se emplearia
para su realizacién. Las Tics, hace ahora posible que la educacién, que durante
tantos siglos fue un privilegio de una reducida minoria, pueda masificarse y ser un

instrumento que aporta al proceso ensefianza- aprendizaje.
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2. REFERENTES
2.1 REFERENTE PEDAGOGICO

2.1.1 Lineamientos en matematicas*?:

El Ministerio de Educacion Nacional (MEN) planteo una propuesta curricular para
la orientacion que deberia tener la ensefianza de las matematicas a través de los
lineamientos, con el propdsito de fomentar el conocimiento, la apropiacion de los
contenidos y el estudio; por medio de una fundamentacion pedagdgica realizada

mediante intercambios de practicas en los proyectos institucionales (P.E.I).

Los lineamientos curriculares pretenden atender a las necesidades de los
curriculos, asi mismo, los docentes se adjudican programas que evolucionan la
practica a través de la modificacion, cancelacion o inclusion de aspectos, por tanto
los lineamientos organizan el curriculo en tres dimensiones: los generales, los
conocimientos basicos y los de contexto, definiéndolos cada uno de la siguiente

manera:

e Procesos generales: Tienen que ver con el aprendizaje, es decir el
razonamiento, la resolucion y planteamiento de problemas, la comunicacion, la
modelacidén, la comparacion y la ejercitacién de procedimientos.

e Los conocimientos basicos: Se relacionan con los conceptos especificos que
desarrollan el pensamiento numérico, espacial, métrico, variacional y aleatorio
y los sistemas numeéricos, geométricos, de medida, de datos, algebraicos y

analiticos.

2 MEN. Lineamientos curriculares en Matematica, Editorial Magisterio, Bogota Colombia. {En linea}
Consultado el 22 Agosto de 2014 disponible en http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-
339975_matematicas.pdf.
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e EIl contexto: hace alusién a los ambientes que rodean al estudiante y que
contribuyen al sentido de las matematicas, tomando importancia el desarrollo

de las situaciones problemas que surgen de la vida diaria y otras ciencias.

2.2. HEXAGONO PEDAGOGICO?®:

Vygotsky enuncia en el proyecto de innovacion curricular para la educacion basica
de la unidad educativa particular, un disefio innovador que plantea la pedagogia

conceptual propuesta por Miguel de Zubiria.

Por lo tanto un proyecto de innovacion curricular es una propuesta en conjunto de:
principios normativos regulatorios, criterios para la organizacion de propdositos,
contenidos (ensefianzas-aprendizajes), evaluacion y estrategias didacticas en el

proceso de adecuacion escolar.

En el cual el curriculo concreta una serie de principios ideolégicos,
epistemoldgicos, sociolégicos, pedagdgicos y psicoldgicos, que conjuntamente

muestran la orientacion general de un sistema educativo en una comunidad.

Por consiguiente se tomé el modelo del hexdgono pedagdgico como referente
principal en la modelacion de la estrategia, aportando a través de esta herramienta

una estructuracion en el proposito y desarrollo de la clase de matematicas.

'3 Zubiria M. Pedagogia Conceptual, desarrollos filoséficos, pedagdgicos y psicolégicos: Teoria del
hexadgono pedagégico 2002 {En linea} Consultado el 22 agosto 2014 disponible en:
http://www.lev.edu.ec/lev/index.php/nuestro-proyecto/fundamentacion-pedagogica/teoria-hexagono.
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Figura No. 2: Hexadgono pedagdgico.

Recursos
(¢Conque?)

Propésitos
(¢ Paraqué?)

Didécticas Matriz Evaluacion

(¢,Como?) Didactica (¢ Logros?)
Secuencias |, Ensefianzas
(¢Cuando?) | (,Qué?)

Fuente: Tomado de Zubiria Miguel; Pedagogia conceptual

- Propésitos ¢ para qué?

Las respuestas configuran los objetivos y fines educativos dando sentido a la
actividad pedagdgica, el punto de partida de toda propuesta educativa debe ser a

partir de aspiraciones que puedan plantearse para formar mejores seres humanos.

El planteamiento de propésitos permite en los maestros asegurar que las

ensefianzas respondan a los objetivos del &rea y los fines educativos generales.

- Evaluacion ¢ qué lograr?

El modelo que ubica a la evaluacion en el segundo escalon del hexagono
curricular constituye en el aspecto pedagogico, principalmente la vinculacion
directa de propdsitos y evaluacion, permitiendo establecer con mas fluidez los

parametros y los criterios que orientan la actividad educativa de los maestros del
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I.E Instituto Técnico Industrial. Asi mismo a la evaluacion le corresponde identificar
el nivel de aprendizaje obtenido por los estudiantes de sexto grado en un

momento determinado.

Ademas, asi como el proceso de aprendizaje transcurre en tres fases
diferenciadas, es también conveniente evaluar tres veces durante la ensefianza, al
inicio con una evaluacion diagnéstica, durante el proceso de apropiacién de los
contenidos matematicos con una evaluacion formativa y al concluir el proceso con
una evaluacion final y sumativa. Determinando asi mismo el docente de la |.E

Instituto Técnico Industrial el desempefio de las cinco competencias

- Aprendizajes — ensefianzas ¢ qué ensefiar?

Las ensefianzas son los aprendizajes que todo estudiante debe incorporar a su
estructura cognitiva, pero con un salto cualitativo que debe pasar de la
memorizaciébn de contenidos, temas, informaciones, datos y normas, a
comprender y aprehender los elementos del conocimiento como destrezas,

actitudes, valores, operaciones intelectuales, psicolinglisticas, entre otras.

- Secuencia ¢,cuando?

La secuencia implica la estructuracion pedagodgica disefiada indudablemente a la
apropiacion de los contenidos matematicos de sexto grado, mediante
herramientas validas que clarifican la accién del docente en tres etapas
estratégicamente establecidas; que a su vez cuentan con fases que potencian la

apropiacion del aprendizaje (Ver tabla No. 2).
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Tabla No. 2: Fases de orden de una secuencia didactica.
ETAPA FASE

INICIO Motivacion, Encuadre

DESARROLLO Enunciacion, modelacién, Simulacion,

ejercitacion

CIERRE Demostracion, sintesis y conclusiones

Fuente: Tomado de Zubiria Miguel; Pedagogia conceptual

- Didacticas ¢,cémo?:

La didactica sujeta al tipo de ensefianza y al periodo evolutivo lo que posibilita la
existencia de tantas estrategias, sin embargo, ello quiera decir que son planteadas
de maneras intencionadas y creativas. La didactica es un arte con la que el
docente debe ensefiar buscando la armonizacion entre el tipo de ensefianza en
particular, el nivel de complejidad, la edad mental y el contexto al que pertenece el

estudiante.

- Recursos didacticos ¢,con qué?

Los recursos permiten la facilitacion de los procesos de ensefianza — aprendizaje
de los estudiantes de sexto grado, se desarrollan en primera instancia a través del
uso de las tics con la implementacién del software Argunaut, permitiendo la
relacion de las competencias (observacién activa del entorno, comprensiéon y

produccion de texto) en funcion de la argumentacion.
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2.2 REFERENTES CONTEXTUALES

Plan de estudio del grado sexto de la Institucion Educativa Instituto Técnico Industrial de Villavicencio.

Tabla No. 3: Malla curricular

INSTITUCION EDUCATIVA TECNICO INDUSTRIAL

AREA: Matematicas ‘ NIVEL: Media ‘ GRADO: Sexto ‘ PERIODO ACADEMICO: Tercero

ASIGNATURA: Aritmética

l COMPETENCIA 1: COGNITO-COGNOSCITIVA ‘ COMPETENCIA 2: COMUNICATIVA

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¢,Cémo parto, comparto y reparto en mi cotidianidad? ‘ INTENSIDAD HORARIA: 4 HRS.

ESTANDAR COMPETENCIA COGNITIVA: COMPETENCIA APLICATIVA: COMPETENCIA VALORATIVA:
SABER CONCEPTOS, SABER-HACER SER ACTITUDES Y VALORES
PRINCIPIOS, HECHOS Y TEORIAS PROCEDIMIENTOS, COGNITIVOS
Y MOTRICES
Aplica, grafica y soluciona | e Nocion de fraccion. Solucién de ejercicios y problemas; | Comparte y explica sus

problemas sencillos con numeros
racionales.

e Ubicacién de una fraccion en
una semi - recta.
e Operaciones con fracciones.

aplicando operaciones basicas de
ndmeros racionales.

conocimientos con los comparieros
de clase.

Aplica los nUmeros decimales en la
solucién de problemas sencillos

e Los numeros decimales.
e Operaciones con ndmeros
decimales.

Solucion de ejercicios y problemas;
aplicando operaciones basicas de
decimales.

Comparte y explica sus
conocimientos con los compafieros
de clase.

ESTANDAR EN COMPETENCIAS CIUDADANAS ARTICULADOS CON EL AREA:
1. Actud con independencia frente a situaciones, en las que favorece a personas excluidas que pueden afectar mi imagen ante el grupo
2. Analiz6 con mis Pensamientos y emociones actitudes que influyen en mi participacion en las decisiones Colectivas.

Fuente: Institucion Educativa Instituto Técnico Industrial de Villavicencio.
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3 METODOLOGIA

3.1 TIPO DE ESTUDIO

El estudio que se abordd para este proyecto es descriptivo, el cual permite
observar los eventos que manifiestan las propiedades en los grupos de trabajo
que se presentan en las instituciones educativas, mediante la integracion de
competencias y contenidos del curso del grado 6° y la relacidn profesor-alumno,

(Sampieri (1998, p 60)).

El caracter interdisciplinario consisti6 en un trabajo de campo, donde se
exploraron e identificaron casos y problemas apoyados en el texto Matematica,
material para docentes de sexto grado y basica primaria; asociados con
soluciones matemaéticas, junto con estudiantes del grado 6°, proponiendo un
trabajo de grupo, apoyado con TIC para desarrollar el ejercicio argumentativo y de

recreacion de contextos en la solucion de problemas matematicos.

3.1.1 Poblacién: 45 Estudiantes del grado 6°1 de la Institucion Educativa Instituto
Técnico Industrial de Villavicencio.

3.1.2 Muestra: 10 Estudiantes del curso de 6° de la I.E Instituto Técnico Industrial
de Villavicencio de la jornada de la tarde con edades aproximadas de 11 a

13 afos.

3.2 FASES DE DESARROLLO:

FASE No. 1: Busqueda de articulos de investigacion orientadas a las matematicas

que desarrollen las cinco competencias.
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FASE No. 2: Consolidacién del marco teérico y referencial, como resultado de las

sesiones de revision y analisis de los articulos de investigacion.

FASE No. 3: Traduccion y ajuste del manual de Argunaut para entrenamiento de

docentes y estudiantes.

FASE No. 4: Desarrollo de dos sesiones de Argunaut con docentes para el manejo

del software.

FASE No. 5: Desarrollo de cuatro sesiones con docentes para el manejo de

informacion y analisis de mapas de Argunaut.

FASE No. 6: Aplicacion de una entrevista semiestructura para identificar las
diferentes posiciones de docentes y estudiantes, en el uso del software de

Argunaut.

FASE No. 7: Revision del plan de estudios de matematicas del grado 6° de la I.E

Instituto Técnico Industrial de Villavicencio.

FASE No. 8: Definicion de los parametros para el disefio de casos argumentativos.

FASE No. 9: Disefio de la estrategia didactica de mateméticas que pueda
implementarse en los estudiantes de grado 6°, para el desarrollo integrado de las

cinco competencias con el software Argunaut.
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4 RESULTADOS

4.1 CASO ELEGIDO:

El caracter interdisciplinario consisti6 en un trabajo de campo, donde se
exploraron e identificaron casos y problemas asociados con soluciones
matematicas especialmente de nGmeros racionales’® con el proposito de
desarrollar el ejercicio argumentativo y de recreacion de contextos en la solucion

de problemas.

Por consiguiente se tuvo en cuenta el nivel escolar, es decir la exigencia de la
conceptualizacidén y aprendizaje de los estudiantes de sexto grado, por tal motivo
en la seleccion del caso se consideraron los siguientes aspectos: tematica,

dificultad y procedimientos matematicos.

A partir de ello se establecid una situacion matematica donde el estudiante
determine su solucién a través de la integracibn de las cinco competencias;
relacionando cada problema segun los aspectos anteriormente nombrados en una

tabla clasificatoria. (Anexo 3)

De esta manera el caso escogido permite que el estudiante pueda comprender el
problema, observar activamente la situaciébn para determinar las variables,
producir texto en el momento de realizar su argumentacion, y plantear su
argumento a través del uso de las TIC con el software Argunaut; para ello la
problematica escogida para su discusion en linea fue la siguiente: “Martin y Pablo

discuten mientras hacen la tarea de matematicas. Martin dice que si reparte 42

4 Seoane S, Seonane B. Material para docentes de sexto grado 1 ed. pdf ISBN 978-987-1836-87-
1. Buenos Aires. 2012. p. 70.
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chocolates entre 12 personas, cada una de ellas recibe mas que si se reparten 35

chocolates entre 10 personas.

. sz 42
Martin escribi6 esta cuenta: e =3

)

Y Pablo escribi6 esta otra: % =3

) —

Martin sostiene en que ambos casos cada persona recibe 3 chocolates enteros,
pero como 6 es mas que 5, en el primer reparto se termina entregando mas a
cada uno. Pablo insiste en que ese argumento esta equivocado. ¢Quién de los

dos tiene la razon? y ¢ Por qué?

4.1.1 Solucion del caso en sus diferentes formas.

e Solucion grafica: 42 dividido en 12

13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36

37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 a7 48

|

Corresponde al 6 del residuo
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35 dividido en 10

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
31 32 33 34 35 36 37 38 39 40
k
|

e Solucién algoritmica:

42

60

12

3,5

Corresponde al 5 del residuo

35

50

35

10

3,5




4.2 DISENO DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA:

ESTRATEGIA DIDACTICA PARA LA CONSTRUCCION DEL APRENDIZAJE
MATEMATICO CON NUMEROS RACIONALES, POR MEDIO DE LA

ARGUMENTACION A TRAVES DEL USO DE LAS TIC.

UNIVERSIDAD DE LOS LLANOS
INSTITUCION EDUCATIVA: Instituto Técnico Industrial de Villavicencio

Grado: Sexto

Estandar Nacional:

e Utilizo numeros racionales, en sus distintas expresiones (fracciones, razones,
decimales o porcentajes) para resolver problemas en contextos de medida.

Estandar Institucional:

e Aplica, gréfica y soluciona problemas sencillos con nimeros racionales.

PROPOSITO: La idea principal de la estrategia didactica consiste en potenciar con
las TIC, la argumentacion y estimular del aprendizaje matematico en los nUmeros
racionales, como factor de innovacion curricular en estudiantes de grado sexto de

la Institucion Educativa Técnico Industrial.

JUSTIFICACION: La comprension del conocimiento matematico es un objeto de
investigacién que tiene interés creciente en la matematica educativa (Gallardo y

Gonzalez, 2006); por tanto, se debe fomentar disefios de estrategias didacticas,
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gue le permitan al educando interactuar con herramientas innovadoras en sus

procesos de aprendizaje.

El software ARGUNAUT como instrumento pedagogico, contribuye al desarrollo
integral del estudiante brindando diferentes espacios de objetar sus ideas; por esta
razén se pretende emplear un caso o problema matematico de la vida diaria,

usando los nidmeros racionales.

EVALUACION: En la implementacion de las tics durante el desarrollo de la clase

se tendra como proceso evaluativo la manera: formativa, actitudinal y sumativa.

Considerando la participacion del estudiante como proceso de calificacion
formativo en los argumentos dados frente a la soluciébn de un caso matematico,
Asi mismo el comportamiento establecido en el aula y mediante la herramienta del

moderador de fase sus intervenciones en el dialogo en linea establecido.

ENSENANZAS: Caso matematico acerca de los fraccionarios

RUTA DE SECUENCIA DIDACTICA

SESION | FECHA | PROPOSITO CONTENIDO ACTIVIDAD | SEGUIMIENTO
O TAREA O
EVALUACION
Diagnosticar la | Identificacion de | Estudio de la | Responder a la
poblacion. la poblacion. poblacion. entrevista.
1
Definir las | Competencias. | Presentacion
competencias de
diapositivas.
Presentar e | Caso social Argumentaci | Argumentar
2 interactuar con on a un caso | acerca de una
el Software. Argumentacion | social. problematica.
en linea.
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Aplicacion del | Caso Argumentar Desarrollar el
3 software de | matematico. sobre la | problema con
Argunaut. solucion del | argumentacione
problema S ya sean bien o
mal
estructuradas.
PRIMERA SESION “Conociendo a mis educandos”
TIEMPO ACTIVIDAD HERRAMIENTA RECURSOS PREGUNTA DE
INVESTIGACION
¢,Cudles son las
Estudio de la Encuesta segun - Fotocopias principales
poblacién formato No. 1 del formato | preferencias de los
30 min | segun formato No. 1 estudiantes al
No.1 - Lapiceros. resolver un
(Anexo 4) - Corrector. problema? ¢Qué
significa resolver un
problema en clase
de matematicas?
¢ Para qué le sirve al
30 min Actividades Diapositivas. - Computador | estudiante de grado
asociadas a las (Anexo 5) sexto, saber
competencias. - Video beam definicion de cada

una de las

competencias?
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Metodologia

e Estudio poblacional:

El docente dara inicio a la sesidén aplicando una entrevista estructurada de forma
individual, identificando los métodos preferentes del educando en el desarrollo de

un caso matematico.

Perfil del estudiantado: De acuerdo a lo anterior se determinara un perfil general
del grupo destinatario, utilizando los datos aportados por la entrevista aplicada en

la primera sesion.

Se pretende con ello plantear un caso matematico, en el cual se desarrolle la
observacion activa del entorno, comprension, argumentacién y produccién de

texto, mediante el manejo de las tics con el software Argunaut.

e Definicion de las cinco competencias:

Para la ejecucion de la estrategia se debe identificar con claridad la consistencia
de cada una (Observacién, comprensién, produccion de texto, argumentacion y
tics). Teniendo en cuenta que el potencializador de todas ellas es el argumento,

enlazados mediante las tics para el desarrollo de problemas matematicos.
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SEGUNDA SESION “Interactuando con las TIC”

TIEMPO ACTIVIDAD HERRAMIENTAS RECURSOS PREGUNTA DE
INVESTIGACION
¢,De qué manera el
10 min [ 1. Actos Lista de estudiante interioriza
protocolarios asistencia. las normas de
clase?
2. ldeas previas Preguntas ¢, Qué entiende por
15 min segun formato [ Lluvias de ideas correspond Argunaut?
del software ientes al ¢ Para qué sirve
de Argunaut formato este software?
No. 2, (Anexo No. 2
6)
3. Presentacion Computad ¢ Qué dificultad
del tema Software ores en presentaron los
60 min ‘manejo  del red. estudiantes en el
Argunaut”. Internet. manejo de la
aplicacion?
20 min 4. Conclusiones | jQue tanto aprendi! Experienci ¢, Qué dificultades
as breves presento el

estudiante durante
el manejo del

software Argunaut?
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5. Evaluacion Computa- ¢, Qué dudas
segun formato Evaluacién dores en presentan los
No. 3. red. estudiantes en la
(Anexo 7) Internet. solucién del
problema social?
Computa-
dores en
10 min 6. Cierre de la iNo debo parar! red. ¢En qué contribuyo
clase “trabajo Internet. la clase para la
para la clase Apuntes. formacion integral dl
formato No. 4. Lapiz. estudiante?
(Anexo 8) Borrador.
Sacapun-
tas.

1. Actos protocolarios:

El docente iniciara las actividades de la clase de la siguiente manera:

a)
b)

c)

d)

Oracion del dia

Revision del orden en el aula de informatica.

Llamado a lista si es necesario; de no serlo se continuara con el trabajo del

dia.

Planteamiento de normas disciplinarias establecidas en

sistematizacion.
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2. ldeas previas:

Para que el desarrollo de la clase sea comprendido por los estudiantes, se debe
presentar conocimiento en los siguientes conceptos que seran consensuados en

un formato de ideas No. 2:

- Software Educativo: Es un conjunto de programas de cémputo,
procedimientos, reglas, documentacién y datos asociados, que forman parte de
las operaciones de un sistema de computacion légica.

- Red informatica: Es un conjunto de dispositivos interconectados entre si a
través de un medio, que intercambian informacion y comparten recursos.

Para cotejar los conceptos previos se desarrollara la actividad “Lluvia de ideas”,

gue consiste en implementar una conceptualizacion de software, Argunaut y red

informatica, mediante un formato evaluativo; estableciendo las siguientes

preguntas:

- ¢Qué es Argunaut*®?

El sistema de Argunaut es un complejo y sofisticado software agregado en los
entornos como usuario final, con representaciones similares a base de gréafico
puestas en practica completamente independientes, que se diferencian de un nivel

unificado proporcionando la supervision y el analisis.

'* Manual basico del software Argunaut. Introduccion. g. 1
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- ¢Qué es un software educativo®?

El software educativo son todos los programas de uso general en el mundo que se
utilizan en los centros educativos con funciones didacticas o instrumentales como
por ejemplo: procesadores de textos, gestores de bases de datos, hojas de

calculo, editores gréficos, entre otros.
- ¢Para qué sirve el Argunaut?

Como herramienta tecnologica permite desarrollar argumentaciones en linea de
acuerdo a un contexto social o académico, los usuarios podran responder a una
situacién problema mediante exclamaciones, preguntas, criticas, comentarios

entre otras, relacionadas con aportaciones a favor, en contra o neutras.
- ¢ Qué es una red informatica’’?

Es una red de computadoras, también llamada red de ordenadores, red de
comunicaciones de datos o red informética, es un conjunto de equipos
informaticos y software conectados entre si por medio de dispositivos fisicos
gue envian y reciben impulsos eléctricos, ondas electromagnéticas o cualquier
otro medio para el transporte de datos, con la finalidad de compartir

informacion, recursos y ofrecer servicios.

10 Marqués, P. El software educativo, comunicacién educativa y Nuevas Tecnologias, Barcelona,
Espafia.1996 p. 119-144.

" Tanenbaum, Andrew S. 2003. Redes de computadoras. 4 ed. Pearson Educacion. ISBN
9789702601623.
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- ¢Qué entiende por: observacion activa del entorno, comprension y produccion

de texto y argumentacion?

Argumentacion: Es la posicion de personal desde diferentes referentes del tema a
tratar, se debe tener en cuenta la asercion, evidencia, garantia, respaldo y

cuantificador moral del argumento.

Produccion de Texto: Se debe tener un propoésito claro y determinado para
escribir, no tienen pasos definidos pero si proceso de composicion para el texto

final o resultante.

Comprension de texto: Es una actividad compleja compuesta por cuatro
competencias, el escritor el texto y el contexto, es un proceso gradual que requiere

de entrenamiento.

Observacion Activa del entorno: Comprender lo que sucede en el entorno
especialmente en el aula de clase, se define como aprender a ver, con el fin de

facilitar el desarrollo del aprendizaje.

TIC: La herramienta que brinda la oportunidad de innovar la clase e integrar las

anteriores competencias. Comunicacion y dialogo en linea Argunaut.

3. Presentacioén del tema:

El docente dara inicio a la ejecucion del software, explicando al grupo el paso a
paso de la creacion de su cuenta como usuario en el Argunaut. Para ello se

empleara el manual basico entregado en el entrenamiento de instalacion y manejo
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del programa. (Anexo 1). Seguidamente se presentara el tema que propondra la

siguiente situacion:

¢, Qué piensa sobre una posible cancelacion del coleo en el departamento del

Meta?

Cada estudiante brindara su argumento mediante la aplicacion del Argunaut,
haciendo uso de las herramientas brindadas por el software, formando una
conversacion o “debate” en linea, que permita establecer criticas de forma
constructiva.

Figura 3: Barra de herramientas del software

File Edit View Windows

) e ) [ | —

Select I Claim Information | Comment Idea Argument Question  Explanation  Oppose Link Support

Fuente: Tomado del manual basico del software

De esta manera el docente analizara el mapa formado por las aportaciones dadas

por los educandos y su motivacion frente al uso de la aplicacion.
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Fuente: Tomado del manual basico del software Argunaut.
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4. Conclusiones:

Una vez terminada la actividad en clase los estudiantes plantearan sus
conclusiones acerca de su experiencia en el manejo del software Argunaut, y su

importancia en la educacion.

5. Evaluacion: Durante el desarrollo de la discusion del caso social, el docente
evaluara la participacion del alumno mediante un formato evaluativo No.3.

6. Cierre de la clase:

El docente exigird a cada estudiante investigar acerca de debates que hayan sido
totalmente argumentados acerca de la educacion o la matematica, con el
propdsito de identificar la argumentacion principal establecida en la discusion,
planteando una postura acerca de la situacién, consensuados en un formato de

cierre de actividades No.4.
TERCERA SESION “Encontrando la solucién a un problema”

Aplicacién del software Argunaut

TIEMPO ACTIVIDAD HERRAMIENTAS RECURSOS PREGUNTA DE

INVESTIGACION

7. Actos Lista de ¢, Qué actitudes

5 min Protocolarios asistencia tienen los
estudiantes al

ingreso a la sala de

informatica?
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¢, Qué dificultades
8. Revision del iNo debo parar! o Apuntes. presentaron los
10 min trabajo en casa e Lapiz. estudiantes en el
e Borrador. desarrollo de las
e Sacapuntas. actividades en
casa?

¢De qué forma el
30 min 10.Conclusiones iQue tanto se! educando analizo
la actividad

anterior?
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¢De qué forma el
30 min 12. Cierre de la Sopa de letras e Fotocopias. educando analizé
clase seguln segun formato No. [ ¢ Colores la actividad
formato No. 6 6 anterior?
(Anexo 10)

7. Revision del trabajo en casa:

El docente revisara cada una de las consultas realizadas por los estudiantes, con
el fin de determinar el grado de argumentacion que tuvieron los discentes al
plantear su oposicién frente a la polémica escogida y la identificacion del activador

de la discusion dada.
8. Formalizacion del tema:

El docente al iniciar la socializacion a través del Argunaut planteara una situacion
problema que serd resuelta de manera argumentativa por los estudiantes,

estableciendo el siguiente caso matematico:

“Martin y Pablo discuten mientras hacen la tarea de matematicas. Martin dice que
si reparte 42 chocolates entre 12 personas, cada una de ellas recibe mas que si se

reparten 35 chocolates entre 10 personas.

) —

. oo, 42
Martin escribid esta cuenta: 5= 3

) —

Y Pablo escribi6 esta otra: i—i =3
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Martin sostiene en que ambos casos cada persona recibe 3 chocolates enteros,
pero como 6 es mas que 5, en el primer reparto se termina entregando mas a
cada uno. Pablo insiste en que ese argumento esta equivocado. ¢Quién de los

dos tiene la razon? y ¢ Por qué?

De acuerdo a lo anterior el docente después de plantear el problema y los
estudiantes de argumentarlo. Se proseguird a la solucion del caso para cotejar
cada respuesta dada por los estudiantes, y de esta manera determinar quiénes
implementaron replicas correctas y posiciones a favor, en contra o neutras, de
acuerdo a las diferentes exclamaciones representas en el interfaz del software

Argunaut.

9. Conclusiones:

Una vez culminada la actividad el docente preguntara a cada educando el
argumento dado para la solucién del caso, con el fin de determinar los errores

presentados en el caso.

Seguidamente el educador explicara a los estudiantes la intervencion de las cinco

competencias en el desarrollo de una situacién problema.

10. Evaluacién: Durante el desarrollo de la discusién en el caso matematico, el
docente evaluara la participacion del alumno mediante un formato evaluativo

No.5.
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11.Cierre de la clase:

Al finalizar la clase el docente tendra en cuenta cada uno de los procedimientos
establecidos por los estudiantes y sus argumentaciones, respondiendo a la
siguiente pregunta ¢de qué forma el educando analizo la actividad anterior?; con
el propésito de identificar las caracteristicas dadas por el discente en la
conclusién, desarrollo del problema y la integracion de las cinco competencias

involucradas en la soluciéon del caso matematico.

Por tanto el docente entregara a cada estudiante el formato No. 6. Con la
actividad “Sopa de letras”, con el motivo de comprender las cinco competencias

requeridas en el desarrollo del caso.

4.2.1 Analisis de la estrategia

La estrategia didactica se bas6é en la herramienta del hexagono pedagdgico
disefiada para el desarrollo de una clase de matematicas en tres sesiones; la
primera sesion radica en un analisis poblacional diagnostico para la identificacion
de los estudiantes de sexto grado, la segunda parte en el manejo e interaccion con
el software Argunaut, debatiendo una problemética social acerca de una posible
cancelacion del coleo en el Departamento del Meta, y como ultima sesién la

solucion argumentativa de un caso matematico.

El propdsito fundamental de la estrategia didactica consiste en mejorar la
enseflanza de las matematicas mediante la implementacion de las TIC;

brindandole al estudiante el espacio para justificar sus respuestas en la solucién
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de un caso con numeros racionales a través de la articulacion de las cinco

competencias.

4.2.2 Validacion de la estrategia didactica.

El disefio de la estrategia didactica se empled a través de los soportes tedricos
consultados en el estudio del arte relacionado con las cinco competencias, asi
mismo con las opiniones dadas por los maestros en las capacitaciones, el estudio
poblacional diagnéstico y el desarrollo de la entrevista semiestructurada llevada a
cabo en cada una de las sesiones. Dando lugar al disefio de una estrategia

didactica eficiente en la ensefianza de las matematicas.

4.2.3 Analisis del estudio poblacional:

El estudio poblacional aplicado a estudiantes de sexto grado permiti6 conocer el
aprendizaje matematico, el entorno social y académico, el método natural
empleado por los educandos en la solucién de un problema, y la necesidad de
implementar un software en las clases de matematicas, reflejando los resultados

del estudio en graficas estadisticas,

Para ello se debe considerar que el nivel de aprendizaje de los estudiantes en la
actualidad es bajo debido a la falta de argumentacién y refutaje en la solucién de
problemas, por tanto los cambios en la ensefianza de las matematicas debe
hacerse a través del uso de las TIC y la integracién de las cinco competencias en

el desarrollo de casos en linea.
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Grafica 1. Resultados estadisticos a la primera situacion.

¢Almomento de resolver un problema con
nimeros racionales que hace primero?

0% B lo observa, comprende
y argumento el
problema

B Responde por intuicion

Noresponde el
problema

ANALISIS DE LA PRIMERA SITUACION:

Al momento de resolver un problema matematico se evidencio que la mayoria de
los estudiantes responden el caso de manera intuitiva; razon que se presenta
debido a los multiples factores que se dan en el aprendizaje de los educandos,
determinando asi una postura corriente y vana en el andlisis - comprension de

una situacion.

Una de las principales causas de no responder correctamente un problema, es la
falta de lectura, argumentacion y produccion de texto en areas diferentes a la de
lenguaje (espariol), el cual ha determinado que los educandos en un 50% no

comprendan y analicen un caso de razén matematico o social.

Otro de los constituyentes es el bajo indice de argumentacion en los analisis de un
problema, que carece de observacion y didactica en la educacion, llevando a que
gran parte de los estudiantes contesten sin interpretacion o no la situacion

planteada por el docente. Caso que se ha evidenciado en los anteriores resultados
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obtenidos en las pruebas de evaluacion, desarrollados a nivel nacional (Pruebas

saber) e internacional (Pisa).

De esta manera se ha concluido que el cambio en los modelos pedagdgicos,
puede aportar a un mejor desarrollo en la educacion a través de una verdadera
argumentacion y comprension en la resolucion de problemas, involucrando
activamente cinco competencias (argumentacion, comprension y produccion de

texto, observacion y tics).

Grafica 2. Resultados estadisticos a la segunda situacion.

éLe gustaria que existiera un software en donde
usted y sus compaiieros, puedan argumentar un
problema matematico en linea?

Hno

ANALISIS DE LA SEGUNDA SITUACION:

El tradicionalismo en la ensefianza ha establecido que la educaciéon se de manera
“aburrida” para los estudiantes, por tal razén un 70% de ellos ha establecido su
interés en cambiar el tablero por computadoras en diferentes ocasiones que se

presente.

De acuerdo con las justificaciones presentadas por algunos estudiantes ellos ha

establecido en su mayoria lo siguiente: “Hay si” tener un computador o table en las
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clases hace que sea mejor, porque yo ya estoy cansado de que las clases de
matematicas sean iguales a las otras”, por tal razon diferentes grupos de
investigacion se hallan trabajando en softwares que aporten a una mejoria en los

procesos de ensefianza — aprendizaje en la educacion del Pais.

Desarrollando educandos competentes en distintas habilidades que hagan de sus
capacidades un proceso de analisis y compresion en la argumentacion, frente a la

solucion de un problema.

4.3 RESUMEN DE LA ENTREVISTA SEMIESTRUCTURADA

La entrevista semiestructurada (Anexo 11) llevada a cabo durante las sesiones
con los docentes, tiene como propdsito principal conocer la opinidbn de los

educadores frente a la implementacion de las TIC en las clases de matematicas.

Esto permiti6 obtener una vision mas amplia acerca del uso del software en la
solucion de casos mateméaticos desarrollados a través de una observacion activa
del entorno, comprension y produccién de textos, y en la presentacion de un
argumento coherente por parte de los estudiantes. Asi mismo se consintié la
nocion de emplear estrategias didacticas mas creativas que den lugar a un
proceso de aprendizaje de las ciencias exactas mas dinamico, concibiendo en
todo la matematica la argumentacion como un camino al pensamiento légico del

estudiantado de sexto grado.
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Grafica 3. Sefiale cuadl de las
siguientes afirmaciones corresponde
a la definicion de argumentacion

Ha @b Ec

Grafica 4. Seleccione que cual
es la estructura del proceso de

produccion de texto:

Ha @b @Ec
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4.4 RESULTADOS DE LA EVALUACION DOCENTE.

Las respuestas subrayadas son las correctas. (Anexo 12)

La posicion de cada individuo con
sustento de autores y teorias que
confirme lo que dice.

Es un proceso secuencial que
permite inferir conclusiones a partir
de ciertas premisas, presenta
categorias _como___la__asercion,
evidencia, garantia, respaldo y un
cuantificador moral.

Es un proceso secuencial que lleva
al individuo a producir comentarios,
desde su punto de vista teniendo
algunas premisas, con
caracteristicas diferentes.

Introduccion, desarrollo y
Comprension del texto,

interpretacion y postura personal
Lectura del caso, solucion
gréfica y respuesta numérica por

. -z Zt
mMmAadin AAa Art1ARIANn MAatAmMm AtinAa



Grafica 5. Para desarrollar
comprension lectora se debe
tener claro los siguientes cuatro

aspectos:

Ha @b @c

Grafica 6. Seleccione cual es el
propésito de observacion activa
del entorno en el aula de
matematicas:

Ha @b @Ec

56

La observacion, la interpretacion,
la academia y el lenguaje de
comunicacion.

La formacion académica, la
formacion cultural, el lenguaje del
texto y el medio donde este el
texto.

El escritor, el lector, el texto y el
contexto.

. El propésito de la observacion

activa del entorno es llegar a
comprender lo que sucede en las
aulas de matematicas.

. El propoésito de la observacion

activa del entorno es entender los
enunciados del caso matematico
de la clase e interpretar para dar
solucion.

. El propésito de la observacion

activa del entorno es entender el
comportamiento de los
educandos frente al proceso de
aprendizaje de saberes
matematico.



Grafica 7. Sefale cual es el
procedimiento que corresponde a

la instalacion de la herramienta a. Revisar si_hay JAVA, instalar el
Argunaut: software Argunaut, crear usuario
y portafolio.

b. Revisar si hay JAVA, crear el
usuario para el software
Argunaut e iniciar seccion en
portafolio.

c. Revisar si hay JAVA, iniciar
seccién de con Argunaut, crear
usuario y el portafolio de la

-7
[a¥aVaYalTaV5)

Ha @b Ec

Grafica 8. Las herramientas que
sirven para conectar los
comentarios son tres y

corresponde a lineas de a. union, comentario y critica
b. oposicion, neutro y a favor

C. respuesta correcta, respuesta
incorrecta y repuesta aceptable

Ea @b EHc
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Grafica 9: La herramienta a. Las tics siempre producen en
Argunaut, facilita la integracion de el entorno educativo la

las cinco competencias porque: neces@ad de Comprepder y
producir textos por medio de la

6 observacion.
5 b. El software usa herramientas
4 que activan la argumentacion,

donde las otras cuatro
competencias se relacionan

en el momento de
1 implementacién de Argunaut.
0 c. Las tics y la argumentacion

siempre generan innovacion

@a @b Ec .
en el aula de matematica.

4.5 CAPACITACION A DOCENTES DEL ILE INSTITUTO TECNICO

INDUSTRIAL.

Se llevan a cabo cuatro momentos de capacitacién para los docentes del area de

matematicas del Instituto técnico industrial. (Anexo 13)

SECCION 1:

Acta No. 1: Presentacion proyecto en general e instalacion del software Argunaut.

En este primer acercamiento de capacitacidbn para los docentes del instituto
técnico industrial participan los docente del area de Matematicas y Fisica de las
dos jornada (Mafiana y tarde); a continuacién los nombran de profesores
capacitados en Argunaut por parte de estudiantes EPIl. Henry Casas, Diego
Fabian Martinez Diaz, Cristian Alejandro Garzon Parrado, Martha patricia
Bermudez Duran y Sandra milena Jaramillo. En esta ocasion se hacen dos

momentos en la misma jornada, ya que por sugerencia del rector del colegio es
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conveniente usar el tiempo de reposicion de semana santa para esta capacitacion.

Hora de inicio ocho de la manana. Sabado 14 de Marzo del afio en curso.

Momento 1:

Es importante resaltar que los docentes participantes en la socializacion del
proyecto EPI, son co-investigadores del proyecto general del CIER, por esa razén
de manera grupal y por medio de un dialogo se socializa la propuesta de las
estudiante de investigacion, se aclaran las funciones como capacitadoras del
software y disefiadoras de una primera estrategia de aplicacién para el docente en

matematica del grado sexto.

Seguidamente se hace la socializacion de las cinco competencias de integracion
(Anexo 5 y 15) y se establecen los parametros para determinar la valoracion de
cada una de ellas en momento préactico, teniendo en cuenta las caracteristicas
estipuladas en la Tabla No. 1, los docentes participan activamente en esta
socializacion ya que ellos también conocen definiciones concretas de cada una de

las competencias.

Momento 2:

Luego de presentar las competencias, se hace la capacitacion para instalar el
software utilizando el manual basico de Argunaut. (Anexol) se resuelven dudas y
se hace la presentacion de cada una de las herramientas del programa y su

utilidad en el proceso de integra las cinco competencias.
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Figura No. 5 Pantalla de software Argunaut.

File Edit View Windows

Select Claim | Information | Comment Idea Argument | Question | Explanation | Oppose Link Support

Ekl I ol - —]—

Users I | Layers

Fuente: Tomado del manual basico del Argunaut.

Los docentes deben practicar la instalacion del software, quedando como el
compromiso para la proxima seccion el dominio del manejo de Argunaut. Se

finaliza esta capacitacién cerca del mediodia.

SECCION 2:
Acta No. 2: Manejo del software Argunaut con la solucion del caso matemético.

Esta segunda parte de la capacitacion se desarrolla el dia lunes 16 de marzo del
afio en curso, en la sala de profesores del Instituto Técnico Industrial, asistieron
los cinco docente que iniciaron el proceso de capacitacion, por esa razén lo
primero que se hace es instalar nuevamente el software, proceso ejecutado por

los docentes y las estudiantes capacitadoras verifican lo aprendido en la seccion
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anterior, aun presentan dudas del manejo y procedimientos de instalacion. Es este

proceso se usa el manual basico de Argunaut (Anexo 1)

Luego de esta, se presenta en la pantalla el caso matematico planteado en la
estrategia, con el fin de verificar el manejo de cada una de las herramienta y la
claridad que tiene para usarlas de acuerdo a su funciones y relacionandolas con la

cinco competencias de integracion..

Figura No. 6. Desarrollo del caso matematico

File Edit View Windows

3 [ ) e | o=

selact

Claim | Infermation | Comme Argument | Question | Explanation | Oppose Link Support

¥ Pablo escnbio esla olra, % =3,_

T E5Cribid esta DUEE_S-TI-?‘\\‘

8 Moderator

Fuente: Tomado del mapa de discusién de la capacitacién docente.

Esta es una los mapas que se obtiene luego de un primer momento de
capacitacion con el caso matemaético, los profesores presenta dificultades con el
uso de las ontologias y no saben con claridad como se deben asociarlas para la
implementacion de las cinco competencias, las capacitadoras hacen claridad de la
importancia que tiene el buen uso de las mismas para la lectura de los mapas,
actividad que se llevara a cabo en la proxima seccidn. Se termina esta seccion
que tuvo una duracién dos horas. Comprometiendo a los docentes, consultar

mas sobre el caso matematico, se deben dar el proceso de argumentacion en la
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respuesta, para ello debe citar autores, libros, imagenes; el propdsito es logras la

integracion de las cinco competencias con el uso de la herramienta Argunaut.

SECCION 3:

Acta No. 3: Argumentacion del caso matematico y lectura del mapa con el

Moderador de Interfase “Mi”

Para esta seccion los docentes ya saben como se usa el software por esa razon
inician solo el primer momento donde ubican sus usuarios y el mapa anterior, para
continuar con la sentencias y argumentacion del caso matematico tratado. Se da

el siguiente mapa argumentativo.

Figura No. 7. Desarrollo del caso matematico con mayor argumento

File Edit View Windows

[ e o [ e B

Select Claim | Information | Comment Idea Argument | Question | Explanation | Oppose Link Support

e5crbid esta cuenfa

1>

[
t iz

"Martiny Pablo discuten mientras hacen la tarea de matematicas. Martin dice que si reparte 42 chocolates entre 12
personas, cada una de ellas recibe mas que si se reparten 35 chacolates enire 10 personas. Martin escribié esta
cuenta: ¥ Pablo escribid esta otra: Martin sostiene en gue ambos casos cada persona recibe 3 chocolates enteros,
pera como 6 &5 MAs que 5, en el primer reparto se termina entreganda Mas a cada uno. Pablo insiste en qus ess 35
argumento esta equivocado. ¢ Quién de los dos tiene Ia razén? y ¢Por qué? YV Pablo escribid esta ofra; i 3 _

1 Moderator 8 Moderator

/ 3 Moderator
un ejemplo de o siguente
i
hace falta algo de informacion. Debes participar

5 Moderator

NN

no lo entiendo

2 Moderator 3"4

13 docente 1

11 marcela

En matematicas, una fraccion, ndmero fraccionario, (del vocablo latin
frdctus, fractio -anis, roto, o quebrado)! es la expresion de una cantidad 421223608
dividida entre ofra cantidad; es decir que representa un cociente no !

efectuado de nimeres. Por razones histdricas también se les llama

fraccion comin, fraccion vulgar o fraccion decimal. El conjunto matematico
creo que falta infromacion que contiene a las fracciones es el conjunto de los nimeros racionales,
denotado {
6 Moderator a

12 marcela

10 Moderator

|

4 1l | D

Fuente: Tomado del mapa de discusion de la capacitacién docente.
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Como se puede evidenciar los docentes usan imagenes, hacen comentarios

donde se generan textos, presentan aportes al caso desde comentarios diferentes

a los de su mirada personal y eso hace que se lleguen a la solucién de forma

colectiva argumentada.

Terminado el caso matematico se

toma la informacion del mapa para ser

analizada en el moderador de interface “MI”, para ello se usa el manual basico de

Argunaut en el capitulo Manejo De Informacién, a continuacion, algunas imagenes

de participacion de los docente en la resolucién del caso matematico.

Figura No.8. Actividad del usuario.

Zonciencia de lo que ocurre ("awareness™) Control 2

Discusion corriente Uso de ontologia | Tabla de las aladiscusion | Activity over time | : <
JIRED Grafico (mapa) de di: entre los particil Actividad del usuario Chat Tahle ’/ Tabla de bitacora (log) ‘ 5 entre los icil
B Co DA JIREDIDoCUIT iy m.\;
B Crearunaforma B Modificar una forma B Eliminar forma B Crear un conectar :
& Eliminar conector Modator
du.e 1

Maderatar

marcela

docente 1

! Mensaje/Anota... H > Puntero H A Sombrear/res... || 1] Bloguear “ 0 Terminar interve... ” | Replay | [] Duracion

Fuente: Tomado del mapa de discusion de la capacitacion docente.

|- Actividad del usuario

| Uso de formas (miniatura)

| Uso de conectores {miniatura)




Figura No. 9: Uso de ontologias.

Conciencia de lo que ocurre ("awareness”) Control T2

Discusion corriente (‘Usode ontologia | Tabla de las

ala discusidn | Activity over time

| Gréfico (mapa) de discusion | Relaciones entre los participantes | Actividad del usuario | Chat Table |  Tabla de bitacora log) | E

entre los

®Ccw DA JIREDWD)

[=]

B ciaim
B |dea
B Explanation

@ information @ Comment
O Argument B Question

‘ B Cppose W Link B Support

¢ MensajeiAnota...

% Puntero | " Sombrearires...

1) Bloquear | &) Terminar interve... | (| Replay | [ ]

Fuente: Tomado del mapa de discusion de la capacitacién docente.

mifcela
Modgfator

docBlite 1

Actividad del usuario

Uso de formas (miniatura)

Uso de conectores (miniatura)

El moderador de fase ayuda a interpretar el mapa que se forma en la pantalla

principal del Argunaut, esto facilita saber la clase de comentarios hecha por los

participantes, en este caso, en un gran porcentaje de docentes unifican ontologias

y estan de acuerdo a diferencia de las oposiciones, también nos revela que el

monitor interactud de forma activa durante toda la conversacion en line.

En este proceso los docentes participan activamente y hace aportes para la

respectiva interpretacion de la conversacion y los datos expuesto en el MI, se

evalla el manejo del software y la integracién de las competencias, de igual

manera se realiza la entrevista propuesta en el proyecto, de manera informal.
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4.6 ESTADO DEL ARTE

Luego de estudiar articulos de investigacion la mayor parte en educacion, y en
busca de informacion donde se relacionen las cinco competencias de integracion
(Argumentacion, comprension y produccion texto, observacion y TICS), se
comprueba que hay poca informacion con respecto al tema en el aula de
matematicas, por esa razdén se genera un estado del arte dentro de la

investigacion (Anexo 2)

Autores como Stella Serrano de Moreno®®, Cecilia R. Crespo Crespo®® vy
Toulmin®, afirman que la argumentacién es un proceso secuencial que permite
inferir conclusiones a partir de ciertas condiciones previas, esto implica un
movimiento comunicativo interactivo desde cada medio, es decir desde la persona,
el texto leido y el que esta naciendo. Argumentacion implica razonamiento para
comprender y producir textos, los procesos de escritura hacen una reorganizacion
cognitiva. La escritura es una actividad intelectual que ayuda e influencia en el
proceso de percepcion, producir y construir lenguaje y conocimiento en general;
de la mano de estos autores podemos inferir que el proceso de produccién y
comprension de texto siempre se activaran por medio de la argumentacion. Nerba
Rosa Millan L estudia sobre la comprension de texto matematico afirmando que,
la comprensién lectora es un elemento fundamental para el éxito académico de los

educandos, se alcanza cuando el lector construye significados a partir de la

® Serrano S. La argumentaciéon como problema en composicion escrita de estudiantes de

formacion docente, Lectura y Vida, ISSN 0325-8637, 2001 Vol. 22 Issue 4, p26. 12p.
19 Crespo C. La importancia de la argumentacion matematica en el Aula

2% Rodriguez, L. Op. cit. p. 5(1).

L Millan L., Nerba R. Op. cit. P. 109-133.
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interaccién con un texto, es decir producen textos o respuestas argumentativas,
para ello se define un proceso complejo en el cual concurren, de manera
interactiva, cuatro componentes: el escritor, el lector, el texto, y el contexto en el
cual ocurre todo el proceso, es decir quien escribe, quien, qué y donde lee, el
contexto general del escritor y el lector son muy importantes en el proceso de

comprension y argumentacion .

Para Llanos Viviana Carolina; Otero, Maria Rita; Banks Leite Luci®?, afirma que la
argumentacion, es el principal objeto de la I6gica, se realiza por medio de un
lenguaje simbdlico que se construye a partir de una serie de simbolos elementales
y de unas reglas de formacion de formulas. La argumentacién matematica sélo
puede ser comprendida y adecuadamente en relacion a las particularidades del
ambiente social en que es producida: Tipo de interlocutor, Grado de polémica del
tema, Peculiaridades del dominio de conocimiento en que se desarrolla el tema,

de esta manera se comprende y se produce texto matematico.

Otra de las competencias de integracidon la observacion y sin duda para producir
un texto argumentativo se debe comprender el entorno y las condiciones en
general donde se esté realizando el estudio, el medio y sus condiciones juegan un
papel primordial, Salvador Llinares® en su articulo “Aprender a Ver’ la ensefianza
de las matematicas es la capacidad de relacionar los sucesos de la leccién de

matematicas a principios teoricos procedentes de la didactica de la matematica.

*2 | lanos, V. Otero, C. Banks L. op. Cit, p 39-53.
2 linares, S. op. Cit. p. 77-180.
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El propdsito de la observacién es llegar a comprender lo que sucede en las aulas y
en el contexto matematico, el objetivo de “aprender a ver’ lecciones de
matematicas adoptando una posicién interpretativa estan pensados para facilitar el
desarrollo de la comprension de la ensefianza de las matematicas. La oportunidad
que nos brinda el software Argunaut que tiene como objetivo general la
argumentacion en el contexto escolar, para integrar las cinco competencias por
medio de solucién de un caso matematico nos ayudara no solo a usar las Tics en
el contexto escolar sino que producira en el educando la necesidad de argumentar
por medio de la observacion y la comprensién, que lo llevara a producir respuestas

con de argumentacion matematica.
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5. ANALISIS DE RESULTADOS

5.1 MOMENTO TEORICO:

Vemos en el (Anexo 13) que en el desarrollo de esta fase los docentes re-
contextualizaron en las definiciones de las cinco competencias, (comprension y
produccion de texto, observacion activa del entorno, argumentacion y TIC)
apoyadas en referentes teoricos consolidados desde diferentes puntos de vista

pedagdgicos.

De acuerdo a lo anterior, Toulmin en su modelo de argumentacién activa y en las
deméas competencias mencionadas con claridad por los autores Millan L., Nerba
Rosa, Serrano S. (2001), Llinares, S. (2006), entre otros, logran hacer un
acercamiento claro de las definiciones y su aplicabilidad en el entorno del
aprendizaje constructivista en el aula de matematicas, esta documentacion y el
estado del arte (Anexo 14), permitié recrear una estrategia didactica elaborada
desde la pedagogia conceptual propuesta por Miguel de Zubiria con la

herramienta del hexagono.

Dicha estrategia didactica se disefi6 mediante el plan de estudio de mateméticas
de la I.E instituto técnico industrial y un analisis poblacional (Anexo 4) que permitio

la seleccion del caso a argumentar (Anexo 3).

Desarrollado en una secuencia didactica de 3 sesiones que logran la interaccién
del software con la integracién de las cinco competencias en la argumentacién del

caso matematico establecido por los educandos.
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Para ello se realizé una guia de apoyo institucional (Anexo 1), que plantea la
historia y creacion del software, asi como el paso a paso de la instalaciéon, manejo

y analisis del Moderador de fase o Moderator's Interface del Argunaut.

5.2 MOMENTO PRACTICO

El momento practico comprende la realizacion de las secciones con los docentes
de la Institucion Educativa Instituto Técnico Industrial de Villavicencio; por tanto el
contenido de la descripcion que a continuacién vamos a realizar, se centrara en la
correspondencia de la socializacion de las competencias, instalacion y manejo del
software Argunaut, con la solucién del caso matematico plateado en la estrategia

en las formas graficas y algoritmicas, especificados en el item de resultados.

Asi mismo podemos observar a partir de la informacién consignada en el (Anexo
13) el desarrollo de las sesiones con los docentes ejecutadas en tres

intervenciones de la siguiente manera:

5.2.1 Socializacién de competencias:

La socializacion de las competencias (Anexo 5) se centrd0 en las diferentes
opiniones de los docentes a capacitar y en los conceptos previamente elaborados
y sus referentes tedéricos consultados, para el desarrollo de una argumentacion
basada en la fusién de las competencias en un proceso de integracion en el aula

de matematicas.
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5.2.2 Instalacion y manejo del software Argunaut:

En el (Anexo 1) se brinda un orden y seguimiento en la instalacion del software,
como apoyo para los docentes de la I.E instituto técnico industrial; mecanizando

cada proceso y herramienta que presenta el montaje del Argunaut.

5.2.3 Analisis de los mapas del software Argunaut:

En el (Anexo 13) durante el desarrollo del manejo del Moderator's Interface o
Moderador de interface, cada profesor determino con el software Argunaut su

participacion y estadistica en la socializacion del caso matematico.

Por consiguiente en la ejecucién de cada una de las sesiones se diligencio una
entrevista semi-estructurada (Anexo 11), que determino la importancia de
involucrar las TIC en el aula y en los procesos de ensefianza — aprendizaje. Es
evidente que el uso de software de Argunaut integra la argumentacion, la
observacion activa del entorno, comprensién y produccién de texto, con la

necesidad de comunicarse en linea.

El objetivo de ensefar a través del software Argunaut y su aplicacion en las aulas,
formula en la estructura de las clases y en el método de evaluacion un cambio en
el ambiente a la hora de solucionar casos matematicos, no solo por el uso de las

TIC sino por la necesidad de escribir y argumentar su posicion personal.

De alli se determin6 una evaluacion (Anexo 12) para el manejo del software, sus
capacidades en el uso de las TIC, sus conceptos acerca de las cinco

competencias y la integracion de estas en los procesos de ensefianza -
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aprendizaje en la matematica del grado sexto por parte de los docentes.
Evidenciando que educador es mas tedrico que practico al presentar fortalezas en

el concepto y un alejamiento en la praxis.

5.3 MOMENTO DE ANALISIS

Como hemos mencionado anteriormente la fase de andlisis la asociamos en
nuestro trabajo al proceso de sintesis que se realiza en los momentos tedrico y

practico.

Por esa razon lo que nos permitié observar a primera vista, es que los docentes se
ven motivados en el proceso de instalacion del software y en el desarrollo de la
integracion de las cinco competencias (comprension y produccion de texto,
observacion activa del entorno, argumentacion y TIC) para la soluciéon de casos

matematicos.

Por consiguiente en el analisis del Moderator's Interfaceo o Moderador de fase, se

presentaron aciertos y dificultades que se exhibieron en las siguientes facetas:

5.3.1 Aciertos

a. Las TIC en el aula: Innovacion en la ensefianza de las matematicas del grado
sexto en la solucién a casos matematicos de numeros racionales.

b. Casos matematicos: La implementacién constante de problemas que permitan
en el estudiante desarrollar comprension y andlisis de la situacion, exponiendo

sus argumentaciones de acuerdo al modelo propuesto por Toulmin.
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5.3.2 Dificultades
a. Servidor Huiji: El funcionamiento de éste, mediante el uso de internet.
b. Estudio de mapas: Lectura de cada una de las herramientas del Moderador de

fase puesta a discusion con mas de 5 participantes.
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6. CONCLUSIONES

Durante nuestro trabajo hemos mencionado la importancia de involucrar las tics en
el aula fusionado con competencias relevantes en el proceso de argumentacion
(Observacion activa del entorno, comprensiéon y produccién de texto), permitiendo
en los estudiantes realizar aportes en el desarrollo de casos mateméaticos
direccionados hacia un aprendizaje colectivo. Teniendo como tedérico principal al
matematico Toulmin quien integra en el proceso matematico la argumentacion
como activadora de las competencias a integrar, retando al educador a fomentar
ene | educando la necesidad de escribir y dar respuestas argumentadas en la

solucién de casos matematicos.

Mediante la integraciéon de dichas competencias y las implementaciones de
estrategias didacticas; se permite desarrollar innovaciones educativas orientadas
y disefladas a través de centros de investigacion como el CIER — ORIENTE

COLOMBIANO (Centro de Innovacion Educativa Regional).

A partir de estos resultados podemos afirmar que la ensefianza de la matematica
de grado sexto, debe plantear explicitamente el pensamiento l6gico del educando,
a través de una integracion misma de habilidades, logrando en el estudiante el

deseo de investigar un resultado propio de una situacion problema.

Por tanto dichos resultados son orientados hacia actividades didacticas que
contribuyan a una estructuracién cognitiva del discente en el analisis, comprensién

y soluciones de caso.
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Nuestro trabajo nos ha permitido ver como los docentes de matematica de la I.E
instituto técnico industrial han formalizado estrategias didacticas con procesos
pedagodgicos diferentes, implementando en cada aula herramientas actuales

aplicados en la ensefianza y aprendizaje.

Por consiguiente el planteamiento de situaciones problemas con estilo
matematico, empleando numeros racionales abordados en este estudio para
educandos de sexto grado, permiten hacer explicita una posible metodologia de
solucién mediante confrontaciones conceptuales entre los mismos estudiantes a

través del uso del software Argunaut y las tics.
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7. RECOMENDACIONES

Actualmente los profesores debemos preocuparnos porque nuestros estudiantes
logren apropiarse de sus argumentaciones, por ello se debe constantemente
trabajar en la busqueda consciente de situaciones que permitan el desarrollo
justificativo a soluciones de casos matematicos, sostenidos a través de referentes
tedricos y la integracidén de las competencias (comprension y produccion de texto,

observacién activa del entorno y TIC).

Asi mismo, la instruccién de la matematica debe hacerse a través estrategias
didacticas que contengan resoluciones de problemas que vayan mas alla de la
aplicacion de un modelo tradicional. Por el contrario ha de pensarse en situaciones
que lleven al educando a argumentar sus conocimientos confrontados con las

opiniones establecidas por los deméas comparieros.

De esta manera al concluir con el trabajo de grado se considera interesante
investigar acerca de otros aspectos relacionados con la integracién de las cinco
competencias, y la didactica en la ensefianza de la matemética en los grados

sextos proponiendo lo siguiente:

7.1 Extender los estudios expuestos en el trabajo de grado para el mejoramiento
de la ensefianza y el aprendizaje en casos matematicos, que refuercen las
capacidades conceptuales en los estudiantes.

7.2. Cada problema o caso matematico requiere de una estrategia didactica
previamente estructurada, estos asegurara que los procesos argumentativos e

integracion de competencias se logre con resultados claros.
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7.3 Plantear una formulacibn a un proceso sistematico de cotejo tedrico —

investigativo, mediante el uso de las tics con el software Argunaut.
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9. ANEXOS

Anexo 1. Manual basico de Argunaut.

Argunaut
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Manual de Auto -
Instruccion

Este  proyecto se
realizo para combinar
un dialogo educativo
entre 4 a 5 personas
formando grupos de
trabajo, con ayuda de
nuevas herramientas
pedagogicas
utilizando las TICS.



Y

PRESENTACION

Todo incio con el grupo Este proyecto incio 01 de Inicio 01 de diciembre
Kishurim: es un grupo marzo 2002. de 2005

de investigacion y su funcion es crear su funcion principal es
desarrollo lo que innovadoras el rol del maestro ya
permitio que muchas herramientas de que cumple un papel
entes educativas sofware para crear una como moderador
participaran para discion sincronica dentro de la disucion
presentar proyectos utilizando mapas que se presenta entre
que a continuacion se argumentativos de grupo de los
presentaran . discusiones sincrénicas investigadores teniendo
(o asincrénicas), escritas, en cuenta que son
moderadas. actividades
argumentativas con
fines educativos. EJ:

OM/ARE ARGUNAUT
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herramientas
utilizadas:Digalo, Oasis,
Paseo y un sistema
basico de awareness
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Herramienta Digalo

I =t -
0_324,(? Fue desarrollado en el marco del proyecto DUNES, un
== proyecto internacional coordinado por el Grupo

Kishurim de la Universidad Hebrea de Jerusalén como
una herramienta grafica para apoyar la discusion vy
argumentacion electronicas.

Las discusiones basadas en Digalo se realizan en un
espacio llamado "mapa". En este espacio, los usuarios
contribuyen a la discusion agregando formas
geométricas que  representan una  ontologia
argumentativa.

Es wuna herramienta que apoya la

Herramienta Map-It

preparacion, ejecucion y analisis de
reuniones de discusion, tanto presenciales
(cara a cara) como remotas.
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La interaccion se da en dos aspectos
“sincronica o asincronica” se hace posible
mediante la elaboracion colaborativa de
"mapas de discusion” en los que se
representan graficamente las interacciones

de los usuarios.

Map-It permite el uso de plantillas, la
preparacion previa de material individual,
compartir objetos digitales, planear y hacer
el seguimiento de acciones, y la generacion
automatica de un protocolo o minutas de la
reunion en varios formatos.

Herramienta Argunaut

Es una herramienta que combina un
ambiente de discusion (Digalo2), el manejo
de usuario y portafolio, y un modulo
especial llamado Interfaz del Moderador.
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El (informacion y alerta de todo lo que
ocurre en la discusion) y opciones de
retroalimentacion/intervencion.

El manejo de usuario y portafolio, y un
modulo especial llamado Interfaz del
Moderador, También puede ofrecer
posibilidades para una etapa de reflexion y
analisis, luego de la discusion, usando
sofisticadas técnicas de inteligencia
artificial.

( - gon - -g= = s L4
Unificar  sensibilizacion, captacion 'y

~

mecanismos de intervencién en los entornos

de correo de discusion.

J
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4 . , . )
Combinar mddulo de analisis de Al
con modulo de monitoreo en tiempo
real en linea.

ﬁnplementar multlplataform\

Actualmente  con  Digalo

FreeStyler para el campo de Ia
educacion. Mas adelante tal vez con
M2T y Mapa-It, plataformas foro /
blog y, por qué no, Twitter para
estudiar el papel del moderador,
especialmente en sincrono, grafica

erate electronico. /
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PASOS PARA EL MANEJO DE ARGUNAUT

Estudiantes Yy Profesores
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INSTALACION DE SOFTWARE.
1. Instale el programa Java en el equipo.

2. Instale el Software Argonaut, acepte las condiciones y de continuar,
selecciones si el equipo va hacer moderador o solo servidor.

Setup - Argunaut-L Client 1.0.1_HLULI - O

Select Components /_7
]

Which components should be installed?

install. Click Mext when you are ready to continue.

Select the components you want ko inskall; clear the components you do nok want ko : Se d ej a S i n Se I ecc i O n ar e n CaSO d e q u e Sea

e e servidor, y si en moderador se selecciona la
2 R Comocin Cnfgrtr opcion Moderector’s interface, sigue con el

proceso hasta finalizar. Verifica que esté
instalado en el disco local C.

< Back Mext = Cancel
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CONFIGURADOR

e Argunaut L Client Configuration Tool =

File . -, -

Saved Configuration En Ia COangUI‘aCIOH UnImOS IOS
Configuration ~| 'equipos con la direccion IP a una
Configuration sola red. Dar clik

Configuration Name | Save

Simple Configuration Se abre el programa Argunaut, en
@ Use a simple Server with this IP: _

Extended Configuration
i Use Servers with special ports and IPs
Paseo Server

Digalo Server

Apply Config

este paso Su equipo ya cuenta con

el programa para iniciar sesiones
de conversacion.
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Se le da click al acceso directo del software Argunaut encontrado en el
escritorio del computador.

Ejemplo
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Al dar click se abre la ventana del software Argunaut y sale una ventana mas
pequeia dentro de esta la cual es para entrar como usuario al programa.
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5 Paseo Argunaut Chent
Archivo MostrarOcultar Ventana Ayuda

ermdelogin s

\&Por favor entre (haga login) |

Nomive deusuaio | [
Conirasefia

Crear cuenta

-

—

:'«"iQf;’i""x:'::?‘_<
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Ventana de Login

=

Mombre de usuario

Contrasefia

N Por favor entre (haga login)

Crear cuenta

Aceptar

Cancelar




Antes de entrar como usuario o participante del software Argunaut, se crea una

cuenta individual para ser uno de los participantes de investigacion al grupo de
discusion argumentativa.

¢.COMO SE CREA LA CUENTA?

Ventana de Login [—?.'hj

() Por favor entre (haga login)

e [ A contlngacmn apar,ece una ventana donde hay que llenar
ez || || |os espacios que estan en blanco con sus datos personales

Crear cuenta

Aceptar Cancelar
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Ejemplo de la creacion de cuenta

Nombre de usuario: |CRUIZG2 *
Contrasefia: (sessssssse *
Contrasefia (confirmacion). |eessssssss #
Avatar: ﬁ
L
Hombre de pila: [ANTORNIO
Apellido: RAMIREZ
Email: carrituruiz@hntmail.cnm|
& oK A Cancelar

Wentana de Login =

| N Por favor entre (haga login)

Terminada la creacion de la cuenta
personal entras a participar parte del
grupo de discusion educativa del
software Argunaut teniendo en
cuenta cada grupo de trabajo.
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Como crear un portafolio

Archivo Mostrar/Ocultar Ventana Ayuda

[7] Lista de portafolios ' S 5 o' M

] Herramienta de presencia ©7 i g 2 [N

Suscribirse a un portafolio: ' I:l

Crearportaﬂalio} ‘ ! Editar H Detallar H %! Eliminar % cerra

& Conetato i <]

-@ El usuario esta conectado y activo en esta sesién.

El usuario esta conectado pero no activo, en este momento, en esta sesion.

- Bl usuario ha declarado explicitamente estar ocupado
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Archivo MostrariOcultar Ventana Ayuda

[] Lista de portafolios
Portfolio list

Suscribirse a un portafolio:

‘ |7 Crear portafolio ‘

Editar | ‘

Detallar H ! El

¥ Cerra

E Herramienta de presencia

Contactos

—
[ creacitn de portafolio

Portafolio Informacidn

Infermacién general

Nombre del ‘

Descripcidn del portafolio:

Par favor ingrese el nombre del

® Publico Privado

OK ¥ Cerrar

ortafolio

istema Arguraut

0 en esta sesiin,
o activo, en este momento, en esta sesion

mente estar ocupaco.
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Creacidn de portafolio
Portafolio Informacion

Informacién general

HMombre del portafolio: |REMATA 2 MNOCHE

Descripcion del portafolio:

ARGUMENTACION|

® Publico O Privado

2 Cancelar
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— —

= Paseo Argunaut z

Archivo MostrariOcultar Ventana Ayuda

= e

Lista de portafolios Herramienta de presencia :

Portfolio list

Suscribirse a un portafolio: | -

ﬁ CRUIZ62 |® Conectado (oniine) | - |

Tl
=

Renata-Casos Prueba Ucentral il

ANT NAOD

amit experiment

lior test

JUNGSTAG

reuniun central

1N M0 et

EE B EEEET

PUC Curso Verano Fisica 2011
& gl
EF - Snowden

Leyen«da

- El usuario no esta conectado al sistema Argunaut.

- El usuario esta conectade y activo en esta =esién.
NN IR NN TOR

11-6-2012 5n A - El usuario esta conectado pero no active, en este momento, en esta ses

- El usuario ha declarado explictamente estar ocupado.
RENATA 2 NOCHE

naiy

UHITIN CTEON 170 N7t

carpeta de discusion

¥V EEYEEE VI

Unipanameriacana

1]

|~ Crear portafolio | | ES' Editar || 4, Detallar || [%] Eliminar X Cerra
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[ Portfolio list
Portfolio list

Subscribe to a portfolio :

@ Sport T:h

&_ Sport and haalth i

&  Beijing 2008 K
B Science

@ Actual mathematics ﬁ

@ Computer science in futur I

@ Hanotechnol ooy ﬁ

*_ What is science 7 K

-k_ Space technologies ﬁ
Folitical 1)
= French

I~ Create portfolio Edlit (4, Detail x| Delete ¥ Close
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Claim

ldea

(:} argumentar

Argument

Question

S [ pregunta

Imformation
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Archivo MostrariOcultar Ventana Ayuda

a Digalo - 2014--11-07 petroleo y cultura llanera - CRUIZG2

File Edit View Windows

”'m".ﬂ'm

Question | Information

Explanation

Support

s | —

un desarrollo econdmico a corto plazo que
genera destruccion social y cultural, por el
desplazamiento forzado y la contaminacion de
recursos hidricos.

21 magdagarcia

pero para complemetar [as etnias
culturales de hoy se encuentran
acobijadas por petroleras

22 cruiz62

perdida de identidad cultural por
culpa del petroleo

4 cruiz62

la identidad llanera es algo que
siempre va estar presente

16 yerly valdez

por culpa de la explotacion y
perforacion de suelos por

&la explotacidn del petroleo en el

departamento del Meta esta

impactando de forma negativa la

identidad de la cultura llanera?
2 magdagarcia

la petrolera no influye en la
identidad llanera

5yerly valdez

porque cree usted que la
petroleras noinfluyen enla

cuales sonlos cambios mas
frecuentes que se producen enla
explotacion del petroleo son:

17 cruiz62

Unaidea que propongo
desarrollar:

31 magdagarcia

sealidad de vida respecto de qué?

6 magdagarcia

tamhien se puede lograr un

33 yerly valdez

comprobemos la calidad de
vida endistintos municipios

[T
Users
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perdida de identidad cultural por
culpa del petroleo
4 cruiz62

un desarrollo econdmico a corto plazo que
genera destruccion social y cultural, por el
desplazamiento forzado y a contaminacion de
recursos hidricos.

21 magdagarcia

laidentidad llanera es algo que
siempre va estar presente

16 yerly valdez

pero para complemetar las etnias
culturales de hoy se encuentran

acobijadas por petroleras
22 cruiz62

por culpa de la explotacion y
perforacion de suelos por
obtencion de petroleos
encontramos:

14 cruiz62

|as etnias del META son parte
fundamental para de la

24 yerly valdez
si estamos deacuerdo con los

planteamientos
26 cruiz62

como idea podemos decir;
30 cruiz62

¢la explotacion del petroleo en el
departamento del Meta esta
impactando de forma negativa la
identidad de la cultura llanera?
2 magdagarcia

|a petrolera no influye en la
identidad llanera

5yerly valdez

por que cree usted que la
petroleras no influyen en la

11 cruiz62

De acuerdo, recursos
incalculables para beneficio de
|a humanidad quedan bajo el
arhitrio de intereses de
pequefios grupos que
obtienen rentabilidad con ello.

28 magdagarcia
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cuales son los cambios mas
frecuentes que se producen en la
explotacion del petroleo son:

17 cruiz62

Unaidea que propongo
desarrollar:

31 magdagarcia

¢calidad de vida respecto de qué?

6 magdagarcia

tambien se puede lograr un

33 yerly valdez

comprohemos |a calidad de
vida en distintos municipios

7 yerlyvaldez




MANEJO DE INFORMACION.

El consorcio del proyecto ARGUNAUT fue
formado con el proposito de proveer a los
moderadores con una herramienta computarizada
y su metodologia pedagogica asociada, para 8 8
apoyarlos e incrementar su efectividad y la

calidad de las discusiones monitoreadas. 8

“MI”: El Interface del Moderador en Argunaut il R\-
Observe< — Blmewene

-~ B i W l'/-

Discussion
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GRAFICOS PARA ANALIZAR.

Oncussion gaph Growp relations | User Actvey

Relacion del grupo que desarrollaron la °
discusion mayor de la sesion. ‘

e
B swmen B perty B sorven? B guls
war
condibigT
&0
oy L

Resumen de la
actividad de usuario total, en la sesidn
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B Create shape @ Modty shape @ Delete shape
B Create bk @ Delete hnk

Lista detallada sobre acciones de los usuarios, en la sesion.

5 T I I I
Bl ———
- o | ista detallada sobre acciones de los usuarios, en la
sesion.
oEmetae_00s

lllllllllllll

W Cppose @ Lk B Swppen

Grafica que describe el uso de las formas, pantalla
principal
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Anexo 2. Estado del arte.

Argumentacién

EL MODELO ARGUMENTATIVO DE TOULMIN EN LA
ESCRITURA DE ARTICULOS DE INVESTIGACION
EDUCATIVA

Articulo de Investigacion

Luisa Isabel Rodriguez Bello

Rodriguez Bello L. (2004) “Modelo argumentativo de
toulmin en la escritura de articulos de investigacion
educativa”.

Modelo de argumentacion de Toulmin

Argumentacion, escritura profesional, articulo de
investigacion.

http://www.revista.unam.mx/vol.5/num1/art2/ene_art2.pdf

El objetivo del presente articulo es analizar y reflexionar en
torno al modelo argumentativo de S. Toulmin, uno de los
mas usados en ambientes universitarios en donde se
practica la escritura profesional. Se analizan y ejemplifican
los pasos o categorias considerados en el modelo. Se
proponen indicadores para evaluar sus relaciones vy
realizaciones en discursos sociales y, especificamente, en el
marco de un articulo de investigacion educativa. Este
escrito es de naturaleza tedrica y documental. Busca crear
conciencia entre los docentes investigadores sobre Ia
importancia de planificar la escritura y de partir de
esquemas que guian el proceso de producciéon de textos
argumentativos, en particular cuando se funda en sdlidos
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argumentos.

Asercion (Claim): es la tesis que se va a defender, el
asunto a debatir, a demostrar o a sostener en forma oral o
escrita.

Evidencia. Una asercion sostiene el punto de vista que un
investigador trata de defender sobre un tema especifico. La
razén por la cual ella se mantiene estd en la evidencia,
constituida por los datos o hechos de un caso.

Garantia. Implica verificar que las bases de |Ila
argumentacién sean las apropiadas. Brinda la légica para la
transiciéon de la evidencia a la asercién. Justifica Ia
importancia de la evidencia.

Respaldo. La misma garantia también necesita de un
respaldo o apoyo que puede ser un estudio cientifico, un
codigo, una estadistica, o una creencia firmemente
arraigada dentro de una comunidad.

Cualificador modal. Especifica el grado de certeza, la
fuerza de la asercion, los términos y las condiciones que la
limitan. Es la concesion que se les hace a los otros. Expresa

La argumentacion es un proceso secuencial que permite
inferir conclusiones a partir de ciertas condiciones previas
como lo es el planteamiento de la hipdtesis, esto implica un
movimiento comunicativo interactivo desde cada medio, es
decir desde la persona y el texto que esta naciendo.
Argumentaciéon implica razonamiento.

La argumentacién, es un elemento de la competencia
comunicativa, que se adquiere o en forma natural, o en
contacto con discursos argumentativos o gracias a un
método.

La argumentacién inductiva se fundamenta a partir de
observaciones o evidencias especificas, de esta manera se
llega a una conclusion en los temas a investigar,
reafirmacion y prueba de la verdad.

La argumentacion se valida teniendo unos parametros
claros, en este caso, la asercién, la evidencia, la garantia, el
respaldo, y cuantificador moral.
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Comprension.

Modelo didactico para la comprensiéon de textos en
educacion basica

Articulo de investigacion

Nerba Rosa Millan L

Millan L., Nerba Rosa. (2010). Modelo didactico para la
comprensiéon de textos en educacidon basica. Revista de
Teoria y Didactica de las Ciencias Sociales, Enero-Junio,
109-133.

Matematicas y comprension de textos

Modelo didactico, comprension lectora, estrategias.

http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=65219151007

En la accién docente interdisciplinar y transversal se
requiere de materiales didacticos adecuados y pertinentes,
esto, ha impulsado la elaboracion de propuestas para
responder a las necesidades, previo diagndstico. Por tal
motivo, se precisa de un modelo didactico para la
comprension textual en la educacidon basica que permita
analizar los procesos de lectura y escritura de los
estudiantes. La investigacién se sustenta en la teoria de la
comprension de textos, linglistica aplicada, estrategias de
aprendizaje, eje transversal lenguaje y los procesos
inferenciales (Cassany, Luna y Sanz, 1994; Goodman,
1990; Ministerio de Educaciéon, 1998; Poggioli, 1997, entre
otros autores). La metodologia utilizada se basa en la
Investigacién-Acciéon. (Kemmis y Mctaggart, 1992;
Mckernan, 2001).
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Leer es, establecer un didlogo con el autor, comprender
sus pensamientos, descubrir sus propdsitos, hacerle
preguntas y tratar de hallar las respuestas en el texto.

La lectura es un producto y se tiene conocimiento de ese
aprendizaje, segun lo que el sujeto pueda oralizar del
texto. (Decodificaciéon); también es un proceso
constructivo, cognitivo e interactivo que depende del lector
(comprensién de la lectura).

Aprender a aprender. Se refiere a adquirir una serie de
habilidades y estrategias que posibiliten futuros
aprendizajes de manera auténoma.

El enfoque interactivo concibe la comprension como un
proceso a través del cual el lector elabora un significado en
interaccién con el texto.

Enfoque Cognitivo. Son las estrategias mentales que
facilitan el procesamiento de la informaciéon contenida en
los textos escritos.

Enfoque Metacognitivo es considerado hoy en dia como
una valiosa propuesta de trabajo que permite promover en
el estudiante el uso consciente, deliberado, sistematico y
oportuno de las estrategias necesarias para el éxito
académico.

La metalectura alude el conjunto de conocimientos que
el lector posee sobre la lectura y sobre los procesos
mentales que se pueden utilizar para leer.

La metacomprensiones la reflexion que el lector hace de
su proceso de lectura para determinar qué sabe o
comprende de algo, cémo lo comprende y como evalla su
comprension ante un texto.

La comprension lectora es un elemento fundamental para
el éxito académico de los alumnos, se alcanza cuando el
lector construye significados a partir de la interaccion con
un texto. La comprension lectora se define como un
proceso complejo en el cual concurren, de manera
interactiva, cuatro componentes: el escritor, el lector, el
texto, y el contexto en el cual ocurre todo el proceso. En
este caso, el lector construye o reconstruye el significado
del texto, a través de las relaciones que establece entre
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éste, su experiencia y su bagaje de conocimientos. Al leer,
se requieren conocimientos previos para que el lector los
active y los integre al contenido de la lectura.

La lectura es una de esas situaciones en la que se
establecen relaciones entre el texto, la informacién
explicita e implicita que hay en él y los conocimientos del
lector.Hay que tener claro que a comprension de la lectura
es un proceso gradual que requiere entrenamiento en el
uso de estrategias para adquirir, retener, asociar y evocar
diferentes conocimientos. Comprender la lectura se asocia
con leer para aprender, establecer relaciones entre
distintos elementos, formular inferencias y anticipar
hechos.

La comprension lectora consiste en el despliegue de un
conjunto de actividades que tienen por finalidad Ia
extraccién o elaboracidon de significados.El uso intencional
de las estrategias metacognitivas no sélo ha de recaer en
el estudiante y en la clase de lengua. Debe fomentarse su
uso en todas las areas académicas. También, el docente
ha de instaurar un estilo metacognitivo de instruccion en
todos los niveles, que lleve al estudiante hacia la reflexidon
o, mejor, hacia la metalectura y la metacomprension,
antes que a la simple repeticion de informacion. Hacer
lectores autéonomos significa también hacer lectores
competentes para aprender de todos los textos.

Produccion de textos

Textos argumentativos: su produccion en el aula

Articulo

Flora Perelman

Perelman, F. (2001). Textos argumentativos: su produccion en el
aula. Lectura y vida, 22(2), 32-45.
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Produccién de textos

Propiedades del texto, Argumentacidn, Escritura, Lectura

http://www.lecturayvida.fahce.unlp.edu.ar/numeros/a22n2/22_02_
Perelman.pdf

En este articulo desplegaremos las propiedades del texto
argumentativo. Luego, nos detendremos en los problemas mas
frecuentes que los alumnos presentan en la elaboracion de este tipo
de texto y los lineamientos de las condiciones didacticas que
podrian facilitar su producciéon. Finalmente, se expondra un
proyecto realizado en el aula en el que se construyd una carta de
lectores. La intencidn no es solo relatar el desarrollo de esta
secuencia de ensefianza, sino esencialmente analizar algunas
producciones de los alumnos para poder asi profundizar en sus
posibilidades y dificultades. Este analisis es el que retroalimentara
el proceso de ensefanza, ya que nos permitird precisar con mas
detalle la orientacion de las futuras intervenciones didacticas.

Saber argumentar es lo que permite tanto defender nuestras
opiniones frente a otros como descifrar los mensajes.

Textuales logico-argumentativos. Uno de los recursos
linglisticos especificos utilizados para expresar y encadenar los
razonamientos son los organizadores.

Argumentativo concesivo que implica aceptar objeciones
parciales a afirmaciones o conceptos.

La estrategia desmentida que tiene como objetivo descartar la
validez de un argumento opuesto.

La actividad discursiva con frecuencia se limita a la comprensiéon y
produccion de textos que presentan una trama narrativa y
descriptiva pues se considera que las producciones argumentativas
son sumamente complejas para los alumnos. Para elaborar un
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mondlogo argumentativo escrito es necesario ir mas alla de la
improvisacion y de la respuesta inmediata propia de una actividad
comunicativa espontanea.

Los textos argumentativos se organizan del siguiente modo:

e introduccién: se inicia con la identificacion del tema vy
formulacion de la tesis.

¢ desarrollo: se presentan los diferentes argumentos
utilizados para justificar esa tesis.

e conclusidn: se cierra con una reafirmacién de la posicion
adoptada.

La efectividad del texto no se encuentra en las propiedades de su
superestructura sino en la calidad y diversidad de las estrategias
discursivas usadas para persuadir al lector. La escritura es un
problema retérico que implica resolver la tensidn dialéctica entre
qué escribir y como hacerlo en una situacion de comunicacion
determinada que plantea unas exigencias concretas. El texto
argumentativo es un texto abierto, depende mucho del receptor:
hay que presentarle razones fuertes para que él se convenza de la
validez de la posicion tomada. La elaboracion del propio punto de
vista supone una construccién, un camino de interacciéon progresiva
con el objeto a tratar para llegar a desplegar razonamientos
coherentes y de diferente fuerza argumentativa. Elaborar
argumentos y contrargumentos complejos exige aumentar el
conocimiento del tema, informarse, leer otras opiniones, transitar
intensamente sobre el contenido. Los textos argumentativos
generalmente tienen una estructura candnica que implica: la
presentaciéon del tema, la toma de posicién, los argumentos y la
conclusién. La argumentacion utiliza estrategias tales como la
causalidad, la consecuencia, la organizacion inductiva, deductiva, la
introduccion del ejemplo, la cita de autoridad.

Observacion activa del entorno

Aprendiendo a “ver” la ensefianza de las matematicas

Articulo cientifico
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Salvador Llinares

Llinares, S. (2006). Aprendiendo a ver la ensefianza de las
matematicas. 2006). La Matemadtica e la seuaDidattica,
ventannidiimpegno, 177-180.

Observacidn en la clase de matematicas.

http://math.unipa.it/~grim/dott_HD_MphCh/llinares-
bolonia06.pdf

Aprender a "ver" la ensefianza de las matematicas debe ser
una meta para los programas de formacién del profesorado
de matematicas. Para la ensefianza de "ver" las matematicas
desde una postura interpretativa es necesario que los
estudiantes profesores de matematicas en colaboracién
aprender a identificar y relacionar evidencia especifica de las
matematicas lecciones con las ideas tedricas de la didactica
de las matematicas. Para obtener este objetivo los
formadores de profesores de matematicas han comenzado a
utilizar video-clips de las matematicas espacios virtuales de
lecciones y de discusion. Caracterizar aprendizaje productivo
entre profesores de matematicas de preservicio en estos
nuevos entornos de aprendizaje puede ayudar a formadores
de docentes para comenzar a desarrollar una vision mas
compleja de aprender a ensefar.

Interpretar. Lo que sucede en las lecciones de matematicas
se van desarrollando a lo largo del tiempo y se apoyan en el
conocimiento

Aprender a “Ver” la ensefianza de las matematicas es la
capacidad de relacionar los sucesos de la leccion de
matematicas a principios tedricos procedentes de la didactica
de la matematica.

El propdsito de la observacién es llegar a comprender lo que
sucede en las aulas de matematicas. El objetivo de “aprender
a ver” lecciones de matematicas adoptando una posicidon
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Tics

interpretativa estan pensados para facilitar el desarrollo de la
comprension de la ensefianza de las matematicas.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones (TIC)
y otras opciones en la clase de matematica

Revista “Educacion y Desarrollo Social”

Omar parrado Rozo - Vianney Diaz Pérez.

PARRA ROZO, O., & DIAZ PEREZ, V. (2014). DIDACTICA DE
LAS MATEMATICAS Y TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y
LA COMUNICACION. (Spanish).Revista De Educacion Y
Desarrollo Social, 8(2), 60-81.

argumentacién matematica y las tic

Tecnologia, didactica, matematicas educativa, contar, TIC

http://bibliotecasenlinea.unillanos.edu.co:2059/ehost/pdfview
er/pdfviewer?sid=1adde309-338f-4982-94dc-
01227afb9b2a%40sessionmgr4004&vid=5&hid=4212
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La incursién de las nuevas herramientas pedagdgicas en el
contexto  educativo en matematicas, genera una
transformacion socio-cultural concerniente a la praxis
pedagdgica y didactica actual. La investigacién que derivd en
el presente articulo pretende resaltar y fundamentar los
procesos de incidencia de las TIC sobre la resolucion de
problemas en el marco de las matematicas. Desde esta
perspectiva, se realizd una revision bibliografica de fuentes
especializadas a partir de una meteorologia descriptiva
basada en la sistematizacidn y clasificacion de textos para dar
un sustento critico-argumentativo. Se identificaron unos
nucleos de trabajo: historia y didactica de la matematicas,
resolucién d problemas y tecnologias de la informacion y la
comunicacién. El marco cuestionador se enfocd hacia el
acercamiento a una reestructuracién curricular en las
matematicas y una didaxis hacia la comprension mediada por
la tecnologia y el software especializado, como recurso
implicito en la conceptualizacion de la disciplina matematica
en el contexto.

Prospectiva psicogenética. El sujeto va construyendo sus
propios saberes, relaciones y abstracciones, a través de la
resolucién de problemas.

Ingeniera de la didactica. Metodologia de la investigacion
que se aplica tanto a los productos de la ensefianza basados o
derivados de ella; pero también como una metodologia d
investigacion para guiar las experimentaciones en clase.

Razonamiento contingente.

El impacto que puede tener los avances de la era digital y los
recursos que se transmutan en apoyos de fin inteligibles y
educativo en la didactica matematica, por ende, el cambio
mas trascendental que implica internet es que la lectura y la
escritura se produce en linea, o sea, conectados a millones de
recurso, que aprovechamos para construir significados de
manera diferente y sofisticada.

En importante resalta que la resolucién de problema implica
introducirse en el tema, tratar de llegar a le respuesta, jugar
y experimentar.

En la educacion especificamente en las matematicas el
impacto de la tecnologia, de la informacién y la comunicacién
(TIC), ha revolucionado la forma de ensefiar y orientar el
conocimiento e interacciéon formativa que se presenta en
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todos los niveles de la educacién en matematicas. Una labor
del docente, serd establecer esquemas propios de
problematicas concretas en plano divergentes, reflejando
diversas miradas por medio de aportes criticos y reflexivos,
argumentados desde la significancia simbdlica ofrecida por la
disciplina matematice.
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Anexo 3. Tabla de andlisis de casos

TEMATICAS O
No. DEL CASO PROCEDIMIENTOS DECISION QUE SE TOMO
CASO REVISADO MATEMATICOS

1 Sin que sobre Divisiones. No se tomé porque se limita a una

nada. resolucion algoritmica.

2 Todos con Divisiones. No se tomdé porque se resuelve de

chocolate. manera especulativa.

3 La reparticion Divisiones. No se tomé porque se determinaba en

de Ana. su enunciado la solucion del caso.

4 Ernesto y su Divisiones. No se tomd6 porque su solucion era

division. sencilla de determinar.

5 Las cuentas Divisiones. No se tomo porque su nivel de exigencia

de Débora. es avanzado.

6 Los dulces de Divisiones. No se tomd porque se solicitaba una

Matias. representacion grafica y el software no lo
permite.

7 Las tiras. Divisiones y graficas | No se tomd porque se solicitaba una
representacion grafica y el software no lo
permite.

No se tomé porque se solicitaba una

8 Las tiras. Divisiones y gréficas | representacion gréfica y el software no lo

permite.
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No se tomé porque se solicitaba una

9 Enlazando tira | Divisiones y graficas | representacion gréfica y el software no lo
a tira. permite.

No se tomd porque se solicitaba una

10 Las figuras. Divisiones y gréaficas | representacién grafica y el software no lo
permite.

No se tomd porque se solicitaba una

11 Los Divisiones y gréficas | representacion gréafica y el software no lo
rectangulos y permite.

sus partes.

No se tomd porque se solicitaba una

12 Rectangulos Divisiones y gréficas | representacion gréfica y el software no lo
iguales. permite.

No se tomé porque se solicitaba una

13 Dibujado la Divisiones y gréficas | representacion gréfica y el software no lo
unidad. permite.

No se tomé porque se solicitaba una

14 Dibujado la Divisiones y gréaficas | representacion grafica y el software no lo
unidad. permite.

15 Latiray la Divisiones y graficas | No se tomd porque se solicitaba una

unidad. representacion grafica y el software no lo
permite.

16 Los cuartos de Fracciones No se tomd porque es una pregunta de

las fracciones.

equivalentes.

respuesta cerrada.
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17 El peso del Fracciones No se tomd porque su nivel de exigencia
helado. equivalentes. es avanzado.
18 Encontrando Fracciones No se tomo porque es una pregunta de
fracciones equivalentes. respuesta cerrada.
equivalentes.
19 Encontrando Fracciones No se tomd porque es una pregunta de
fracciones equivalentes. respuesta cerrada.
equivalentes.
20 Buscando la Fracciones No se tomé porque es una pregunta de
division. equivalentes. respuesta cerrada.
21 Las Fracciones No se tomo porque es una pregunta de
equivalencias equivalentes. respuesta cerrada.
Se tomé porque el nivel de exigencia es
22 Los chocolates Fracciones adecuado, y cumple para un resultado
de Martin y equivalentes. argumentativo y no especulado.
Pablo.
23 El largo o corto Fracciones No se tomé porque se solicitaba una
de mi tira. equivalentes. representacion grafica y el software no lo
permite.
24 La fracciéon Comparacion entre | No se tom6 porque se resuelve de
mayor. fracciones. manera especulativa.
25 Escribiendo Comparacion entre | No se tomé porque es una pregunta de
fracciones. fracciones. respuesta cerrada.
26 Fracciones en Comparacion entre | No se tomo porque su nivel de exigencia
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medio.

fracciones.

es avanzado.

27 Fracciones en Comparacién entre | No se tomé porque su nivel de exigencia
medio. fracciones. es avanzado.
28 En medio de Comparaciéon entre | No se tomé porque se solicitaba una
una fraccion. fracciones. tabla y el software no lo permite.
29 Ordenando Comparaciéon entre | No se tomé porque es una pregunta de
fracciones. fracciones. respuesta cerrada.
30 Las fracciones Comparacién entre | No se tomé porque se solicitaba una
con su recta fracciones. representacion gréfica y el software no lo
Numeérica. permite.
31 Las fracciones Comparacion entre | No se tomo6 porque se solicitaba una
con su recta fracciones. representacion grafica y el software no lo
Numérica. permite.
32 Letras igual a Comparacion entre | No se tomo6 porque se solicitaba una
fracciones. fracciones. representacion grafica y el software no lo
permite.
33 El libro de Fraccion de una No se tomo porque es una pregunta de
Ana. cantidad. respuesta cerrada y su nivel de
exigencia es avanzado.
34 El viaje de Fraccién de una No se tomo porque es una pregunta de
Juan. cantidad. respuesta cerrada y su nivel de
exigencia es avanzado.
35 Las galletitas. Fraccién de una No se tomé porque es una pregunta de

cantidad.

respuesta cerrada y su nivel de

exigencia es avanzado.
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36 La reunion de Fraccién de una No se tomo porque es una pregunta de
Taty. cantidad. respuesta cerrada y su nivel de
exigencia es avanzado.
37 Ana en Fraccion de una No se tomo porque es una pregunta de
vacaciones. cantidad. respuesta cerrada y su nivel de
exigencia es avanzado.
38 La cinta. Fraccién de una No se tomd porque es una pregunta de
cantidad. respuesta cerrada y su nivel de
exigencia es avanzado.
39 Completando Fraccién de una No se tomd porque se solicita completar
cantidad. una tabla y el software no lo permite.
40 El calculo de Fraccion de una No se tomo porque su nivel de exigencia
Camilo. cantidad. es avanzado.
41 Calculando. Fraccién de una No se tomé porque se limita a una
cantidad. resolucién algoritmica.
42 El camién. Fraccién de una No se tomoé porgue su nivel de exigencia
cantidad. es avanzado.
43 La heladera de Fraccién de una No se tomo porgue su nivel de exigencia
Sol y Matias. cantidad. es avanzado.
44 Llegando a Calculo de fracciones. | No se tomé porque se limita a una
uno. resolucién algoritmica.
45 Adiccion y Calculo de fracciones. | No se tomé porque se limita a una

sustraccion.

resolucion algoritmica.
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46 Decisiones. Calculo de fracciones. | No se tom06 porque es una pregunta de
respuesta cerrada.

47 Fraccién Calculo de fracciones. | No se tomdé porque se limita a una
faltante. resolucion algoritmica.

48 Fraccién Calculo de fracciones. | No se tomd porque se limita a una
faltante. resolucion algoritmica.

49 Fraccién Calculo de fracciones. | No se tomdé porque se limita a una
faltante. resolucion algoritmica.

50 Buscando el | Calculo de fracciones. | No se tomé porque se limita a una
factor resolucion algoritmica.

multiplicativa.

51 El terreno. Multiplicacion y No se tomdé porque se limita a una
division de fracciones. | resolucion algoritmica.

52 El terreno. Multiplicacién y No se tomé porque es una pregunta de

divisién de fracciones. | respuesta cerrada y su nivel de
exigencia es avanzado.

53 El rectangulo Multiplicacion y No se tomé porque se limita a una
verde. division de fracciones. | resolucion algoritmica.

54 Subrayando Multiplicacion y No se tomé porque se limita a una
fracciones. division de fracciones. | resolucién algoritmica.

55 Cociente uno. Multiplicacion y No se tomé porque su solucion era
division de fracciones. | sencilla de determinar.

56 Cociente de Multiplicacion y No se tomd6 porque su solucion era
los nUmeros | division de fracciones. | sencilla de determinar.
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naturales.

57 Calculando y Multiplicacion y No se tomdé porque se limita a una
subrayando. | division de fracciones. | resolucién algoritmica.
58 Los jugos. Fracciones y No se tomd porque se limita a una
proporciones. resolucion algoritmica.
59 El auto y su Fracciones y No se tomé porque su solucion era
velocidad. proporciones. sencilla de determinar.
60 La fabrica de Fracciones y No se tomdé porque se limita a una
alfajores. proporciones. resoluciéon algoritmica, y su nivel de
exigencia es avanzado.
61 Los hinchas Fracciones y No se tomé porque se limita a una
del boca. proporciones. resoluciéon algoritmica, y su nivel de
exigencia es avanzado.
62 La evaluacion Fracciones y No se tomé porque se limita a una
proporciones. resolucion algoritmica, y su nivel de
exigencia es avanzado.
63 Las tiras de Fracciones y No se tomé porque se solicitaba una
Martina. proporciones. representacion grafica y el software no lo
permite.
64 Las tiras de Fracciones y No se tomé porque se solicitaba una
Camilo. proporciones. representacion grafica y el software no lo
permite.
El cuadrado y No se tomé porque se solicitaba una
65 el perimetro. Proporcionalidad. representacion grafica y el software no lo
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permite.

No se tomd porque se solicitaba una

66 Jugo de Proporcionalidad. representacion grafica y el software no lo
naranja. permite.
No se tom0 porque es una pregunta con

67 El consumo de Proporcionalidad. respuesta cerrada, se limita a una

los autos. resolucion algoritmica, y su nivel de
exigencia es avanzado.

68 La fotocopia. Proporcionalidad. No se tom6 porque es una pregunta de
respuesta cerrada y su nivel de
exigencia es avanzado.

No se tomo porgue su nivel de exigencia

69 Las ciclistas. Proporcionalidad. es avanzado.

70 Los litros de No se tomo porgue su nivel de exigencia

pintura. Proporcionalidad. es avanzado.
No se tomd porque es una pregunta con

71 El asado. Proporcionalidad. respuesta cerrada, se limita a una
resolucién algoritmica, y su nivel de
exigencia es avanzado.

No se tomd6 porque su solucion era

72 El examen Proporcionalidad. sencilla de determinar.

129




Anexo 4. Formato estudio de la poblacion.

UNIVERSIDAD DE LOS LLANOS
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS
‘ CENTRO DE INVESTIGACION EDUCATIVA <
¢ REGIONAL
CIER - ORIENTE
VILLAVICENCIO - META

ESTUDIO POBLACIONAL

FORMATO NO. 1

INSTRUCCION: Organizar a los estudiantes para que de manera individual

respondan a las siguientes situaciones:

I.  ¢Al momento de resolver un problema con nameros racionales que actividad
realiza primero?
a. Lo observa, comprende y argumenta el problema.
b. Responde por intuicién.
c. No responde el problema.
[I. Le gustaria que existiera un software en donde usted y sus compafieros de

clase, puedan argumentar un problema matemaético en linea.

Si: No:

Porque:
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Anexo 5. Diapositivas de las cinco competencias.

Diapositiva 1

Diapositiva 2

Diapositiva 3

Y& ano
*"’ COMPETENCIAS DE

\ INTEGRACION
79

ARGUMENTACION

Es un proceso secuencial que permite inferir
conclusiones a partir de ciertas condiciones previas
como lo es el planteamiento de la hipétesis, esto
implica un movimiento comunicativo interactivo desde
cada medio, es decir desde la persona y el texto que
esta naciendo.

Argumentacion implica razonamiento.

e

s un elemento de la competencia comunicm‘ivb
que se adquiere o en forma natural, o en
contacto con discursos argumentativos.

La argumentacion se fundamenta a partir de
observaciones o evidencias especificas, de esta
manera se llega a una conclusién en los temas a
Qves‘rigar', reafirmacion y prueba de la verdad /
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Diapositiva 4

Diapositiva 5

Diapositiva 6

La argumentacion se valida B
teniendo unos pardmetros claros, Q R
en este caso: la aserciédn, la -
evidencia, la garantia, el respaldo %ﬁ D .. 388

y el cuantificador moral. //f\J‘g

PRODUCCION DE TEXTOS

La escritura es la elaboracion y composicion de un
texto con un propésito determinado y por audiencia
especifica; los procesos involucrados en la
resolucién de las tareas de escritura, no siguen una
serie de pasos especificos ni técnicos, mds bien
siguen una serie de subprocesos para llegar a
alcanzar un objetivo final.

Escribir es un poderoso
recurso de comunicacion,
esta trabaja sobre
habilidades que siempre son
susceptibles de mejorar.

En este sentido la escritura
se perfecciona a lo largo de
la vida.
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Diapositiva 7

Diapositiva 8

Hay que tener claro que a comprension de la
lectura es un proceso gradual que requiere
entrenamiento en el uso de estrategias para
adquirir, retener, asociar y evocar diferentes
conocimientos.

Comprender la lectura se asocia con leer para
aprender, establecer relaciones entre
distintos elementos, formular inferencias y
anticipar hechos.

COMPRESION DE TEXTOS

La comprensidn lectora se define como un proceso
complejo en el cual concurren, de manera
intferactiva, cuatro componentes:

1. El escritor.

2. Ellector.

3. El texto.

4. El contexto, en el cual ocurre todo el proceso.
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Diapositiva 9

Diapositiva
10

La comprensién lectora consiste en 4
el despliegue de un conjunto de
actividades que tienen por /
finalidad la extraccién o y
elaboracion de significados.

OBSERVACION ACTIVA DEL
ENTORNO

El propésito de la observacion es llegar a comprender lo
que sucede en las aulas.

El objetivo de “aprender a ver” las lecciones adoptando
una posicién interpretativa, es facilitar el desarrollo de
la comprension de la ensefanza.
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Diapositiva
11

Diapositiva
12

TIC’S (Tecnelegia de la intermacion
v la comunicacion)

Son aquellas tecnologias que se necesitan para la gestién y
transformacidn de la informacion, muy en particular en el uso de
ordenadores y programas que permitan crear, modificar,
almacenar, administrar, proteger y recuperar dicha informacién.

Pueden contribuir al acceso universal a la educacidn, la igualdad en
la instruccion, el ejercicio de la ensefianza, el aprendizaje de
calidad y al desarrollo profesional de los docentes, asi como a la
gestién, direccién y administracién eficientes del sistema
educativo.
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Anexo 6. Formato de ideas previa.

UNIVERSIDAD DE LOS LLANOS
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS
CENTRO DE INVESTIGACION EDUCATIVA S
' REGIONAL
CIER - ORIENTE
VILLAVICENCIO — META

IDEAS PREVIAS
iLLUVIAS DE IDEAS!

FORMATO No. 2

Para el desarrollo de la clase sea comprendido los siguientes pre-conceptos que

debe presentar el estudiante:

=

¢ Qué es Argunaut?

2. ¢Qué es un software educativo?

3. ¢Para qué sirve el Argunaut?

4. ¢Qué es una red informatica?

5. ¢Qué entiende por: observacion activa del entorno, comprension v,

produccion de texto y argumentacion?
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Anexo 7. Formato de evaluacion segunda sesion.

UNIVERSIDAD DE LOS LLANOS
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS
Q CENTRO DE INVESTIGACION EDUCATIVA <
REGIONAL
CIER - ORIENTE
VILLAVICENCIO - META

EVALUACION FORMATIVA
FORMATO No. 3
1. ¢Cual es la conclusion final y personal que obtuvo el estudiante en la solucion
del caso social?
2. ¢Cuales fueron sus argumentaciones relevantes en las apreciaciones a favor y
en contra de la discusién manifestada?
3. ¢Cual es la mayor dificultad que presento el estudiante en el planteamiento de

sus argumentaciones?
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Anexo 8. Formato cierre de la clase segunda sesion

UNIVERSIDAD DE LOS LLANOS
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS
Q CENTRO DE INVESTIGACION EDUCATIVA <
REGIONAL
CIER — ORIENTE
VILLAVICENCIO - META

CIERRE DE LA CLASE
iNO DEBO PARAR!

FORMATO No. 4

1. Consultar sobre un debate educativo o matemético describiendo el foco de la
problematica.

2. Argumente cual fue el motivo principal de la seleccion de dicho caso social.

3. Resalte la principal argumentacion de la discusion y plantee su oposicion frente

a esta.
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Anexo 9. Formato de evaluacion tercera sesion.

UNIVERSIDAD DE LOS LLANOS
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS
’ CENTRO DE INVESTIGACION EDUCATIVA <
REGIONAL
CIER — ORIENTE
VILLAVICENCIO - META

EVALUACION FORMATIVA TERCERA SESION

FORMATO No. 5
4. ¢Cual es el fundamento tedrico o matematico establecido por el estudiante en

la argumentacion del problema?

5. ¢Cuédl es la mayor dificultad presentada en el desarrollo del caso?
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Anexo 10. Formato cierre de la clase tercera sesion.

UNIVERSIDAD DE LOS LLANOS
FACULTAD DE CIENCIAS HUMANAS
‘ CENTRO DE INVESTIGACION EDUCATIVA
REGIONAL
CIER - ORIENTE
VILLAVICENCIO - META

CIERRE DE LA CLASE TERCERA SESION

FORMATO No. 6

e Resolver la siguiente sopa de letras, encontrando las cinco competencias:
1) Observacion.
2) Comprension de texto.
3) Produccion de texto.
4) Argumentacion.
5) Tics.
6) Argunaut.

7) Software.
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Anexo 11. Entrevista semi — estructurada.

CENTRO DE INVESTIGACION EDUCATIVA
‘E REGIONAL CIER — ORIENTE =

VILLAVICENCIO - META

ENTREVISTA

1. ¢Considera que el uso del Argunaut es una herramienta util en el disefio de

estrategias didacticas en matematicas? ¢ Por qué?

Respuesta: Los docentes a nivel general consideran que el Software es una buena
opcion para desarrollar una clase y comprobar no solo los contenidos tematicos en
matematicas, en este caso numeros fraccionarios, sino que produce en el
estudiante la necesidad de pensar para justificar sus repuestas y defender su

posicion. “Argunaut produce criterio en los estudiantes”.

2. ¢De qué manera se puede relacionar las cinco competencias con el uso del

software Argunaut?

Respuesta: Los docentes manifiestan que no es facil la integracion de las cinco
competencias, puesto que los estudiantes no tienen la formacion de leer, escribir y
la produccion de textos es escasa, por tal raz6n no argumentan de manera clara.

Aunque ven en el software la oportunidad de potenciar las competencias.
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3. ¢Qué aporte genera el software de Argunaut en el desarrollo de los procesos

de aprendizaje de los estudiantes?

Respuesta: El software de Argunaut hace varios aportes: el primero es la
oportunidad de que el estudiante vea las matematicas como un area integral a la
hora de tener que solucionar problemas aplicados a la vida comuan; el tener que
leer, comprender lo leido, observar las caracteristicas y condiciones del
planteamiento comprendido, esto lo lleva a producir y argumentar lo entendido,
esta herramienta hace que el estudiante no solo repita procesos sino que busque
razones y encuentre justificaciones con bases en referentes tedéricos. Por otro lado
la implementacion del software hace que se active en el aula el uso de la TIC'S.
Como tercera contribucién, Argunaut ayuda en el proceso de evolucién, puesto

gue se pueden ver de cerca cada intencidn de respuesta de los estudiantes.

4. ¢Qué desventaja podria presentar el Argunaut como herramienta de

ensefianza — aprendizaje de matematicas?

Respuesta: Una de las mayores dificultades es la conectividad con el servidor de
Argunaut en Israel (HUJI) ocasionando fallas en las secciones, y por otro lado a
nivel del saber especifico, el software no tiene ninguna herramienta para realizar

operaciones matematicas.

5. ¢Como contribuye la argumentacion en linea para la comprensioén, produccién

y soluciéon de problemas matematicos?

Respuesta: La opcion de que el estudiante elaborare textos es muy favorable en el
proceso, puesto que es algo que innova las clases de matematicas; es una

143



herramienta de facil manejo que llama la atencion de los estudiantes, puesto que

ellos usan con frecuencia la comunicacion en linea.

Este software ayuda en la comprension de leer y entender casos, permitiendo al
estudiante participar con la produccién de texto, considerando de esta manera el

Argunaut como un instrumento que enriguece la clase.

6. ¢Como le pareci6 su experiencia con el software?

Respuesta: El problema de conectividad a internet no permite utilizar de manera
constante el Moderator's Interface, atrasando los procesos Yy resultados
estadisticos establecidos por el (Ml); sin embargo es una herramienta practica y
llamativa que produce en el educando la necesidad de pensar para ser parte de la

conversacion de manera coherente.
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Anexo 12. Evaluaciéon docente.

CENTRO DE INVESTIGACION EDUCATIVA

O 2

REGIONAL CIER — ORIENTE

VILLAVICENCIO - META

1. Sefale cual de las siguientes afirmaciones corresponde a la definicion de
argumentacion:

a.

b.

La posiciobn de cada individuo con sustento de autores y teorias que
confirme lo que dice.

Es un proceso secuencial que permite inferir conclusiones a partir de ciertas
premisas, presenta categorias como la asercion, evidencia, garantia,
respaldo y un cuantificador moral.

Es un proceso secuencial que lleva al individuo a producir comentarios,
desde su punto de vista teniendo algunas premisas, con caracteristicas
diferentes.

2. Seleccione que cual es la estructura del proceso de produccién de texto:

o

Introduccion, desarrollo y conclusion.

Comprension del texto, interpretacion y postura personal

Lectura del caso, solucién gréafica y respuesta numérica por medio de
ecuacion matematica

3. Para desarrollar comprension lectora se debe tener claro los siguientes cuatro
aspectos:

a.

b.

La observacion, la interpretacion, la academia y el lenguaje de
comunicacion.

La formacién académica, la formacion cultural, el lenguaje del texto y el
medio donde este el texto.

El escritor, el lector, el texto y el contexto.

4. Seleccione cual es el propdsito de observacion activa del entorno en el aula de
matematicas:
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a.

b.

C.

El propdsito de la observacién activa del entorno es llegar a comprender lo
gue sucede en las aulas de matematicas.

El propésito de la observacion activa del entorno es entender los
enunciados del caso matematico de la clase e interpretar para dar solucion.
El propésito de la observacion activa del entorno es entender el
comportamiento de los educandos frente al proceso de aprendizaje de
saberes matematico.

5. Sefiale cual es el procedimiento que corresponde a la instalacion de la
herramienta Argunaut:

a.

b.

Revisar si hay JAVA, instalar el software Argunaut, crear usuario y
portafolio.

Revisar si hay JAVA, crear el usuario para el software Argunaut e iniciar
seccion en portafolio.

Revisar si hay JAVA, iniciar seccion de con Argunaut, crear usuario y el
portafolio de la seccidn.

6. Las herramientas que sirven para conectar los comentarios son tres y
corresponde a lineas de:

a.
b.
C.

unioén, comentario y critica
oposicion, neutro y a favor
respuesta correcta, respuesta incorrecta y repuesta aceptable.

7. La herramienta Argunaut, facilita la integracion de las cinco competencias

porque:

a. Las tics siempre producen en el entorno educativo la necesidad de
comprender y producir textos por medio de la observacion.

b. El software usa herramientas que activan la argumentacién, donde las otras
cuatro competencias se relacionan en el momento de implementacién de
Argunaut.

c. Las tics y la argumentacion siempre generan innovacion en el aula de

matematica.
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Anexo 13. Actas de capacitacion docente

ACTA 001_INV
Dia | Mes | Ao | Horade Hora de
HEGIES 14 03 2015 | Inicio 7:00am. Finalizacion 8:30am.
Lugar | |.E Instituto Técnico Industrial de Villavicencio.
ASISTENTES A LA REUNION
NOMBRE DEPENDENCIA
Henry H. Casas. Docente.
Diego Fabian Martinez Diaz. Docente.
Cristian Alejandro Garzén Parrado. Docente.
Martha patricia Bermiadez Duran. Docente.
Sandra milena Jaramillo. Docente.

TEMA DE LA REUNION

e Socializacion de las cinco competencias.
¢ Instalacién del software Argunaut.

OBJETIVO DE LA REUNION

e Presentacién del proyecto de grado.
e Socializacion e integracion de las cinco competencias. (Anexo 5) diapositivas

las fotos.

e Capacitacion de la instalacién del software de Argunaut. Se instala teniendo
en cuenta el manual basico (Anexo 1)

AGENDA A TRATAR

Acuerdo de la segunda sesion de capacitacion docente.

TEMAS TRATADOS

1 | Presentacion (diapositivas) de las cinco competencias. Anexo 5

2 | Entrega del manual basico del software Argunaut. (Anexo 1)

3 | Sesién de formacion “instalaciéon del software Argunaut”.

COMPROMISOS ADQUIRIDOS

Compromiso

Fecha limite de
Cumplimiento

Responsable
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1. Repaso de la instalacion
del software en los
computadores personales.

16/03/2015

Docentes de la I.E Instituto
Técnico Industrial
Villavicencio.

Nombre: FREDY TORO RODRIGUEZ

Nombre: DIEGO FABIAN MARTINEZ

Cargo: Investigador Principal.

Cargo: Co- Investigador.

Nombre: LAURA MARCELA ALBANIL
M

Nombre: LISBEY VIVIANA TIQUE R.

Cargo: Estudiante EPI.

Cargo: Estudiante EPI.

ACTA 002_INV_PM.

Dia Mes Ano | Horade | . Hora de _
Fecha ™74 [ 03 | 2015 | Inicio | 2°°@™M | Finalizacion | 1090 am
Lugar | I.E Instituto Técnico Industrial de Villavicencio.

ASISTENTES A LA REUNION

NOMBRE DEPENDENCIA
Henry H. Casas. Docente.
Diego Fabian Martinez Diaz. Docente.
Cristian Alejandro Garzén Parrado. Docente.
Martha patricia Bermidez Duran. Docente.
Sandra milena Jaramillo. Docente.

TEMA DE LA REUNION

e Manejo del software de Argunaut.

e Argumentacion en linea acerca de un caso matematico.

OBJETIVO DE LA REUNION

e Conocer e identificar el software y sus herramientas.
e Argumentar una situaciéon matematica (problema matematico).
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AGENDA A TRATAR

Investigacion exhaustiva de la solucion del caso matematico.

TEMAS TRATADOS

1 Identificacion de las herramientas del software.

2 | Manejo del Argunaut.

3 | Argumentacién en linea en la solucion de un caso matematico.

COMPROMISOS ADQUIRIDOS

Compromiso Fecha limite de Responsable

Cumplimiento

1. Investigar acerca de

referentes tedéricos acerca 16/03/2015

del caso propuesto.

Docentes del |.E Instituto
Técnico Industrial de
Villavicencio.

Nombre: FREDY TORO RODRIGUEZ.

Nombre: DIEGO FABIAN MARTINEZ.

Cargo: Investigador Principal.

Cargo: Co-Investigador.

Nombre: LAURA MARCELA ALBANIL M.

Nombre: LISBEY VIVIANA TIQUE R.

Cargo: Estudiante EPI.

Cargo: Estudiante EPI.
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ACTA 003_INV_PM

Dia | Mes Ano Hora de Hora de
Fecha ™6 1 03 | 2015 | Inicio | “9%°™ | Finalizacion | 5°00P™M
Lugar | |.E Instituto Técnico Industrial de Villavicencio.
ASISTENTES A LA REUNION
NOMBRE DEPENDENCIA

Henry H. Casas. Docente.

Diego Fabian Martinez Diaz. Docente.

Cristian Alejandro Garzén Parrado. Docente.

Martha patricia Bermudez Duran. Docente.

Sandra milena Jaramillo. Docente.

TEMA DE LA REUNION

e Argumentacion en linea del caso matematico anterior, consultado a través
de referentes tedricos.
e Analisis del mapa a través del Moderector’s Interface (Ml).

OBJETIVO DE LA REUNION

e .Dar solucién mas precisa a través de investigaciones y consultas tedricas,
al problema matemaético planteado en la sesién anterior.

e Analisis del mapa establecido en la argumentacion en linea, por medio del
moderador de fase (Ml).

AGENDA A TRATAR

Repaso personal de cada una de las sesiones realizadas, apoyadas de ser
necesario por el manual basico de Argunaut.

TEMAS TRATADOS

Socializacién en linea del caso matematico, soportado a través de
referentes teodricos.

2 | Andlisis del mapa elaborado a través del moderador de Argunaut.

COMPROMISOS ADQUIRIDOS

Compromiso Fecha limite de Responsable
Cumplimiento

1. Repaso de las Docentes del |.E Instituto Técnico
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sesiones realizadas.

Industrial de Villavicencio.

Nombre: FREDY TORO RODRIGUEZ.

Nombre: DIEGO FABIAN MARTINEZ

Cargo: Investigador Principal.

Cargo: Co-Investigador.

Nombre: LAURA MARCELA ALBANIL M.

Nombre: LISBEY VIVIANA TIQUE R.

Cargo: Estudiante EPI.

Cargo: Estudiante EPI.
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Anexo 14. Evidencias.
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