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INTRODUCCION

La FUNDACION HOGAR FAMILIA DE NAZARETH cuenta con 18 afios de existencia al
servicio de la comunidad, la cual tiene entre sus principales propdsitos evangelizar a las
familias desde la familia. Con el paso del tiempo la cantidad de sus integrantes
(servidores, retiristas, colaboradores, asistentes) ha creciendo considerablemente, la
complejidad de sus procesos administrativos y demas actividades propias del quehacer
diario de la fundacion ha aumentado y ha provocado un alto crecimiento en la cantidad de
informacion que se tiene que recolectar, procesar y almacenar.

Por todo lo anterior se plantea la implementacion de herramientas de la web 2.0 como:
gestores de contenidos web, el uso de redes sociales, asignacion de correos
corporativos, y ademas, el desarrollo de una aplicacion web que permita la recoleccion de
informacion de tipo administrativo, todas ellas soportadas en software libre. De forma
transversal se plantea el proceso de capacitacion y asesoria a la fundacién de tal forma
que puedan implementar el uso de las Tl dentro de su organizacion.

1. OBJETIVO GENERAL DEL PROYECTO

Asesorar el proceso de implementacion de Tl dentro de la FUNDACION HOGAR FAMILIA
DE NAZARETH vy desarrollar un sistema de informacion que permita sistematizar los
procesos administrativos.
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2. FUNDAMENTOS TEORICOS

2.1.SOFTWARE LIBRE

«Software libre» es el software que respeta la libertad de los usuarios y la comunidad. A
grandes rasgos, significa que los usuarios tienen la libertad de ejecutar, copiar, distribuir,
estudiar, modificar y mejorar el software. Es decir, el «software libre» es una cuestién de
libertad, no de precio. Para entender el concepto, piense en «libre» como en «libre
expresion», no como en «barra libre». En inglés a veces decimos «libre software», en
lugar de «free software», para mostrar que no queremos decir que es gratuito. [17]

Un programa es software libre si los usuarios tienen las cuatro libertades esenciales:

- La libertad de ejecutar el programa como se desea, con cualquier proposito
(libertad 0).

- La libertad de estudiar cdmo funciona el programa, y cambiarlo para que haga lo
que usted quiera (libertad 1). El acceso al cédigo fuente es una condicién
necesaria para ello.

- La libertad de redistribuir copias para ayudar a su préjimo (libertad 2).

- La libertad de distribuir copias de sus versiones modificadas a terceros (libertad 3).
Esto le permite ofrecer a toda la comunidad la oportunidad de beneficiarse de las
modificaciones. El acceso al cédigo fuente es una condicion necesaria para ello.

Existen diferentes tipos de licencias de software libre. A continuacion veremos algunas de
las mas utilizadas que ademas hicieron parte a lo largo de este proyecto:

- Licencias GNU General Public License (GNU GPL): Se utilizan para el software
libre, la adopcion de esta licencia garantiza a los usuarios finales la libertad de
usar, estudiar, compartir (copiar) y modificar el software. Su propésito es declarar
que el software cubierto por esta licencia es software libre y protegerlo de intentos
de apropiacion gue restrinjan esas libertades a los usuarios. [16]

- Licencias BSD (Berkeley Software Distribution): Llamadas asi porque se
utilizan en gran cantidad de software distribuido junto a los sistemas operativos
BSD. El autor, bajo tales licencias, mantiene la proteccion de copyright nicamente
para la renuncia de garantia y para requerir la adecuada atribucién de la autoria en
trabajos derivados, pero Biblioteca Universitaria 2 permite la libre redistribucion y
modificacion, incluso si dichos trabajos tienen propietario. Son muy permisivas,
tanto que son facilmente absorbidas al ser mezcladas con la licencia GNU GPL
con quienes son compatibles. Puede argumentarse que esta licencia asegura
“verdadero” software libre, en el sentido que el usuario tiene libertad ilimitada con
respecto al software, y que puede decidir incluso redistribuirlo como no libre. [16]
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- Licencia AGPL (Affero General Public License): Es integramente una GNU GPL
con una clausula nueva que afiade la obligacion de distribuir el software si éste se
ejecuta para ofrecer servicios a través de una red de ordenadores. [16]

- Licencia LGPL (Lesser General Public License): Esta licencia es un conjunto de
permisos adicionales afiadidos a la version 3 de la Licencia Publica General de
GNU. [19]

- Licencia MIT: Es una licencia muy permisiva que admite el uso comercial, la
redistribucion, la modificacion, etc. La Unica condicidn es que proporcionemos una
copia de la licencia con el software que hemos distribuido. [15]

2.2.CMS (SISTEMA DE GESTION DE CONTENIDOS)

Un Sistema de gestion de contenidos (Content Management System, en inglés,
abreviado CMS) permite la creacidon y administracion de contenidos principalmente en
paginas web.

Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja el
contenido del sitio. El sistema permite manejar de manera independiente el contenido y el
disefio. Asi, es posible manejar el contenido y darle en cualquier momento un disefio
distinto al sitio sin tener que darle formato al contenido de nuevo, ademas de permitir la
facil y controlada publicacion en el sitio a varios editores. Un ejemplo clasico es el de
editores que cargan el contenido al sistema y otro de nivel superior que permite que estos
contenidos sean visibles a todo publico. [6]

2.3.GESTOR DE CONTENIDOS DRUPAL 7

Drupal es un marco de gestion de contenidos o CMS (por sus siglas en inglés, Content
Management System) libre, modular multipropésito y muy configurable que permite
publicar articulos, imagenes, archivos y otras cosas u otros archivos y servicios afiadidos
como foros, encuestas, votaciones, blogs y administracion de usuarios y permisos. Drupal
es un sistema dindmico: en lugar de almacenar sus contenidos en archivos estaticos en el
sistema de ficheros del servidor de forma fija, el contenido textual de las paginas y otras
configuraciones son almacenados en una base de datos y se editan utilizando un entorno
Web.[7]

Es un programa de cédigo abierto, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP, desarrollado y
mantenido por una activa comunidad de usuarios. Destaca por la calidad de su cédigo y
de las paginas generadas, el respeto de los estandares de la web, y un énfasis especial
en la usabilidad y consistencia de todo el sistema. [19]
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2.4.PHP

HP (acrénimo recursivo de PHP: Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de cddigo
abierto muy popular especialmente adecuado para el desarrollo web y que puede ser
incrustado en HTML.

Lo mejor de usar PHP es que es extrema simplicidad para el principiante, pero a su vez
ofrece muchas caracteristicas avanzadas para los programadores profesionales.

Aunque el desarrollo de PHP esta centrado en programacion de scripts del lado del
servidor, se puede utilizar para muchas otras cosas. PHP est4 enfocado principalmente a
la programacion de scripts del lado del servidor, por lo que se puede hacer cualquier cosa
gue pueda hacer otro programa CGI, como recopilar datos de formularios, generar
paginas con contenidos dindmicos, o enviar y recibir cookies. Aunque PHP puede hacer
mucho mas. [8]

PHP 4 Y PHP 5 se distribuyeron bajo la licencia v3.01 PHP, derechos de autor (c) del
grupo de PHP. Se trata de una licencia Open Source, certificada por la Open Source
Initiative.

La licencia de PHP es una licencia BSD que no tiene las restricciones "copyleft" asociados
con GPL. [20]

2.5.HTML

HTML es el lenguaje con el que se definen las paginas web. Basicamente se trata de un
conjunto de etiquetas que sirven para definir el texto y otros elementos que compondran
una pagina web.

El HTML es un lenguaje de marcacion de elementos para la creacion de documentos
hipertexto, muy facil de aprender, lo que permite que cualquier persona, aungue no haya
programado en la vida, pueda enfrentarse a la tarea de crear una web. HTML es féacil y
pronto podremos dominar el lenguaje. Mas adelante se conseguiran los resultados
profesionales gracias a nuestras capacidades para el disefio y nuestra vena artista, asi
como a la incorporacion de otros lenguajes para definir el formato con el que se tienen
que presentar las webs, como CSS.

Este lenguaje se escribe en un documento de texto, por eso necesitamos un editor de
textos para escribir una pagina web. Asi pues, el archivo donde esta contenido el cddigo
HTML es un archivo de texto, con una peculiaridad, que tiene extension .html. De modo
que cuando programemos en HTML lo haremos con un editor de textos, lo mas sencillo
posible y guardaremos nuestros trabajos con extension .html, por ejemplo mipagina.html.

[9]
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2.6.JAVASCRIPT

JavaScript es un lenguaje de programacion que se ejecuta en el navegador y que se
utiliza para mejorar la interaccién con las paginas web. EI HTML es estatico: una vez
cargada la pagina web, la Unica forma de interactuar con ella es por medio de formularios
y/o recargandola. Con JavaScript se pueden hacer programas que respondan a acciones
del usuario: mostrar mensajes, arrastrar elementos, crear efectos, modificar contenidos,
etc.

El estandar que se usa para la programacion con JavaScript es el DOM de la W3C, que
es unaAPlpara acceder, afiadir y cambiar dinamicamente contenidos en
documentos HTML. [10]

2.7.AJAX

AJAX es el acrénimo de Asynchronous JavaScript and XML, es decir, JavaScript y XML
Asincrono. Es una técnica que permite la comunicacion asincrona entre un servidor y un
navegador en formato XML mediante programas escritos en JavaScript.

Tecnologias que la componen:

- JavaScript: Lenguaje de programacion interpretado por los navegadores
modernos.

-  XML: Lenguaje de marcas utilizado para almacenar datos en forma legible. Se
propone como un estandar para el intercambio de informacion estructurada entre
diferentes plataformas.

- Asincrono: Tipo de comunicacion entre procesos en que quien envia el mensaje
continlla con su ejecucion sin esperar respuesta del receptor. El tipo de
comunicacion opuesto es la comunicacion sincrona (Quien envia permanece
bloqueado esperando a que llegue una respuesta del receptor antes de realizar
cualquier otro ejercicio). [11]
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2.8.JQUERY

JQuery es una biblioteca gratuita de JavaScript, cuyo objetivo principal es simplificar las
tareas de creacion de paginas web responsivas, acordes a lo estipulado en la Web 2.0, la
cual funciona en todos los navegadores modernos. Por otro lado, se dice que jQuery
ayuda a que nos concentremos de gran manera en el disefio del sitio, al abstraer por
completo todas las caracteristicas especificas de cada uno de los navegadores. Otra de
las grandes ventajas de jQuery es que se enfoca en simplificar los scripts y en
acceder/modificar el contenido de una pagina web. Finalmente, jQuery agrega una
cantidad impresionante de efectos nuevos a JavaScript, los cuales podran ser utilizados
en tus sitios Web.

Beneficios del uso de jQuery:

- jQuery utiliza sintaxis muy parecida a CSS.

- jQuery es muy facil de expandir, ya que cuenta con gran cantidad de plug-ins que
se pueden utilizar o hasta crear uno propio.

- Compatible con todos los navegadores modernos. [12]

Proyectos de la Fundacion jQuery son liberados bajo los términos de la licencia
especificada en repo del proyecto o si no se especifica, bajo la licencia MIT.

La licencia MIT es simple y fécil de entender y coloca casi no hay restricciones sobre lo
que puede hacer con un proyecto de la Fundacién jQuery. [21]

2.9.PATRON DE DISENO DAO

Data Access Object (DAO, Objeto de Acceso a Datos) es un componente de software
gue suministra una interfaz coman entre la aplicacion y uno o mas dispositivos de
almacenamiento de datos, tales como una Base de datos o un archivo. [13]

Es utilizado para crear una capa de persistencia. DAO encapsula el acceso a la base de
datos. Por lo que cuando la capa de I6gica de negocio necesite interactuar con la base de
datos, va a hacerlo a través de la API gue le ofrece DAO. Generalmente esta API consiste
en métodos CRUD (Créate, Read, Update y Delete).

En resumen objetos de acceso a datos o patron de disefio DAO es una manera de reducir
el acoplamiento entre la l6gica de negocio y la l6gica de persistencia. La légica de negocio
de aplicaciones a menudo necesita objetos de dominio, que se conserva en cualquier
base de datos, sistema de archivos o cualquier otro medio de almacenamiento de
persistencia. Patrén DAO permite encapsular cédigo para realizar CRUD operaciéon contra
la persistencia del resto de la aplicacion. Lo que significa que cualquier cambio en la
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I6gica de persistencia no afectara a otras capas de la aplicacion que ya esti a prueba.
Patréon DAO permite la aplicacion para hacer frente a cualquier cambio en la base de
datos o proveedor de tecnologia de persistencia. [14]

- ESTRUCTURA DEL PATRON DE DISENO DAO:

Encapsula

Aplicacion Uliiza Qbjeto de Acceso a Datos Fuente de datos

ObtieneModifica Crea/Utiliza

\ | Objeto de Transferecia de Datos

/

llustracion 1 Estructura patron de disefio DAO

FUENTE. http://www.creations.cl/2008/08/phpdaodata-access-object/

- Aplicacion: Representa los datos del cliente. Es el objeto que requiere el acceso a
la fuente de datos para obtener y almacenar datos.

- Objeto de Acceso a Datos: Es el objeto principal de este patrén. Objeto de Acceso a
Datos abstrae la implementacion del acceso a datos subyacente a la
aplicacion para permitirle un acceso transparente a la fuente de datos.

- Fuente de datos: Representa la implementacion de la fuente de datos. Una fuente
de datos podria ser una base de datos como un RDBMS, un OODBMS, un
repositorio XML, un fichero plano, etc.

- Objeto de transferencia de datos: Utilizado para el transporte de datos.
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3. REQUERIMIENTOS DEL PROYECTO

3.1.PROPOSITO

Adaptacién e implantacion de Tl (Tecnologias de la informacién) acordes a las
necesidades presentes y futuras de la fundacion hogar familias de Nazareth, mejorando
notablemente su visibilidad, no solo en la regién, sino que también se podra conocer
desde cualquier parte del mundo, algo muy importante para la fundacién, ya que en los
ultimos afos ha recibido visitantes de diferentes nacionalidades. Con esto, la fundacién
tendré& la oportunidad de dar a conocer toda su organizacion y legado a los integrantes de
su comunidad a nivel nacional e internacional.

3.2.ALCANCE

El presente proyecto busca mejorar la visibilidad de la fundacion Hogar Familia de
Nazareth implementando para ello un sitio web, asi mismo ayudar en los procesos
internos a través de una aplicaciéon web.

3.3.PERSONAL INVOLUCRADO

Nombre Victor Betancourt

Rol Analista, programador y disefiador web

Categoria profesional | Estudiante Ing. Sistemas

Responsabilidades Toma de requerimientos, disefio y programacion
respectiva del sitio web.

Informacion de | victorbeta2214@gmail.com

contacto

Aprobacion Si

Tabla 1 Personal involucrado: Estudiante de Ingenieria de sistemas
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Nombre Rosalbina Reina

Rol Director(a) de la Fundacién Hogar Familia de Nazareth
Categoria profesional Ingeniera agronoma, enfermera profesional
Responsabilidades Ayudar en la recoleccion de los requerimientos del proyecto

Informacién de contacto | reinahernandezrosalbina@gmail.com

Aprobacion Si
Tabla 2 Personal involucrado: Director(a) de la Fundacién Hogar Familia de Nazareth

3.4.DESCRIPCION GENERAL

3.4.1. FUNCIONALIDAD DEL PRODUCTO

Como resultado de las reuniones con la director(a) de la Fundacién Hogar Familia de
Nazareth, se obtuvieron los siguientes requerimientos generales. Los cuales fueron
divididos en dos partes:

- Requerimientos generales del sitio web
- Requerimientos generales de la aplicacion web

Las funciones que va a realizar el sitio web de la fundacién son:

1. Descarga de documentos.
= Descarga de los documentos (formularios de inscripcién, actas, etc.).

2. Mantenimiento y actualizacién del sitio web.
= Ingresar y eliminar articulos, noticias, eventos de la fundacion.
= |ngresar y eliminar material multimedia (imagenes, videos, etc.) de la
fundacion.

3. Acceder aredes sociales.
= Permitir acceder a redes sociales a cualquier tipo de usuario para estar

informado sobre las noticias recientes.

4. Pedidos de oracion.
= Recibir los pedidos de oracion por parte de los seguidores de la fundacion.

5. Alquiler para eventos.
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= Recibir informacion de interesados.

6. Correo corporativo.
= Llevar la correspondencia de la fundacion.

Las funciones que va a realizar la aplicacion web de la fundacién son:

1. Aplicacion web para administrar los procesos internos de la fundacién.
= |nventarios
= Contabilidad
= Eventos
= Asistentes
= Retiristas
= Donaciones
= Hojas de vida de los colaboradores

3.4.2. CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS

De las reuniones también se pudieron establecer qué tipo de usuarios hicieron parte del
sitio web, y del mismo modo que tipo de usuarios se obtuvieron para la aplicacién web.

- Usuarios del sitio web de la Fundacion Hogar Familia de Nazareth:

Se separaron los usuarios del sitio web en dos grupos: Navegante, administrador.

Tipo de usuario Navegante del sitio web

Formacion Cualquier formacién

Habilidades Cualquier persona con conocimientos basicos de
navegacion web.

Actividades Puede ver y tener acceso a la informacion del sitio web.

Tabla 3 Tipo de usuario: Navegante del sitio web



Tipo de usuario Administrador del sitio web

Formacion Formacion técnica para la administracién del sitio web.
Habilidades Conocimiento en el manejo de sistemas web.
Actividades e Encargado de administrar usuarios.

e Encargado de la actualizacién de los contenidos
(eventos, naticias, galeria) del sitio web.
Tabla 4 Tipo de usuario: Administrador del sitio web

Usuarios de la aplicacion web de la Fundacion Hogar Familia de Nazareth:

Se separaron los usuarios de la aplicacion web en dos grupos: Administrador y
usuario.

Tipo de usuario Administrador de la aplicacién web
Formacion Formacion técnica para la administracién de la aplicacion
web.
Habilidades Conocimiento en el manejo de sistemas web.
Actividades e Encargado de administrar usuarios.
e Administracion general de los diferentes mdédulos de
los cuales se compone la aplicacion web.

Tabla 5 Tipo de usuario: Administrador de la aplicacion web

Tipo de usuario Usuario de la aplicaciéon web

Formacion Formacion técnica para la administracion de la
aplicacion web que manejara los procesos
administrativos de la fundacion.

Habilidades Conocimiento en el manejo de sistemas web.

Actividades Administracion de los modulos de la aplicacion web
asignados por el administrador.

Tabla 6 Tipo de usuario: Usuario de la aplicacion web
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3.5.REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS

Los requerimientos especificos se dividen en dos partes:

- Sitio web de la Fundacién Hogar Familia de Nazareth.
- Aplicacion web de la Fundaciéon Hogar Familia de Nazareth.

Los requerimientos especificos para el sitio web de la Fundacién Hogar Familia de

Nazareth fueron:

NUmero de requisito

1

Nombre de requisito

Descargar documentos

Tipo v" Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v' Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 7 Requerimientos especificos: Descargar documentos

El sistema debe permitir descargar documentos (formularios de inscripcién para retiros,
material didactico) para poder realizar procesos de inscripcion en la fundacién

NuUmero de requisito

2

Nombre de requisito

Mantenimiento y actualizacion del sitio web.

Tipo

v" Requisito Restriccion

Fuente del requisito

Pedida por el usuario

Prioridad del
requisito

v' Alta/Esencial Media/Deseado

Baja/ Opcional

Tabla 8 Requerimientos especificos: Mantenimiento y actualizacion del sitio web.
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El sistema debe permitir al usuario agregar, modificar y eliminar contenido (informacién
publica y privada, cronograma de eventos, noticias para asi mantener actualizado el sitio

web de la fundacion.

Numero de requisito

3

Nombre de requisito

Acceder a redes sociales

Tipo v" Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 9 Requerimientos especificos: Acceder a redes sociales

El sistema debe permitir acceder a redes sociales a cualquier tipo de usuario para estar
informado sobre las noticias recientes.

NUmero de requisito

4

Nombre de requisito

Pedidos de oracién

Tipo v' Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 10 Requerimientos especificos: Pedidos de oracion

El sistema debe permitir a cualquier tipo de usuario que visite el sitio web realizar pedidos
de oracion. El cual consiste en enviar peticiones religiosas por algin motivo en especial.
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NUmero de requisito

5

Nombre de requisito

Alquiler para eventos

Tipo v" Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 11 Requerimientos especificos: Alquiler para eventos

El sistema debe permitir a cualquier tipo de usuario realizar reservacion para alquiler de la
casa de retiros o el bus (diferentes lugares para eventos)

NUmero de requisito

6

Nombre de requisito

Correos corporativos

Tipo

v" Requisito

Restriccion

Fuente del requisito

Pedida por el usuario

Prioridad del
requisito

v' Alta/Esencial

Media/Deseado

Baja/ Opcional

Tabla 12 Requerimientos especificos: Correos corporativos

corporativas para poder realizar una excelente
fundacion.

El sistema debe permitir al administrador tener absoluto control de las cuentas

labor sobre la correspondencia de la
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Los requerimientos especificos para la aplicaciéon web de la Fundacién Hogar Familia de
Nazareth fueron:

Numero de requisito |1

Nombre de requisito |Aplicaciébn web para administrar los procesos internos de la
fundacion.

Tipo v Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v' Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 13 Requerimientos especificos: Aplicacién web para administrar los procesos
internos de la fundacién.

Este requerimiento es el mas importante del proyecto, debido a que se debe hacer un
sistema de informacion para llevar los procesos administrativos de la fundacién. Ademas
se manejara acceso de usuarios a través de un inicio de sesion, donde solo los
colaboradores podran ingresar a administrar uno, varios o todos los médulos.

La aplicaciéon web para administrar los procesos internos de la Fundacion Hogar Familia
de Nazareth se conformoé de los siguientes médulos:

=  Gestidon de inventario

Numero de requisito |1.1

Nombre de requisito |Gestién de inventario

Tipo v' Requisito Restriccién

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 14 Requerimientos especificos: Gestion de inventario
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El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar los elementos

del inventario.

=  Gestion de contabilidad

NUmero de requisito

1.2

Nombre de requisito

Gestion de contabilidad

Tipo v Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 15 Requerimientos especificos: Gestion de contabilidad

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar los
ingresos/egresos, y ademas imprimir sus respectivos comprobantes en formato PDF.

=  Gestion de eventos

NUmero de requisito 1.3

Nombre de requisito |Gestidon de eventos

Tipo v' Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 16 Requerimientos especificos: Gestion de eventos

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar los eventos.
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=  Gestion de retiros

Numero de requisito |1.4

Nombre de requisito |Gestion de retiros

Tipo v" Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 17 Requerimientos especificos: Gestion de retiros

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar los retiros.

=  Gestidon de asistentes

NUmero de requisito |1.5

Nombre de requisito |Gestion de asistentes

Tipo v" Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 18 Requerimientos especificos: Gestion de asistentes

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar los asistentes,
y ademas poder enviar invitaciones de eventos a través de correo electronico.
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= Gestion de retiristas

NUmero de requisito |1.6

Nombre de requisito |Gestion de retiristas

Tipo v Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 19 Requerimientos especificos: Gestidn de retiristas

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar los retiristas, y
ademas poder enviar invitaciones de retiros a través de correo electrénico.

=  Gestion de donaciones

Numero de requisito |1.7

Nombre de requisito |Gestién de donaciones

Tipo v" Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v' Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 20 Requerimientos especificos: Gestion de donaciones

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar las donaciones,
y ademas imprimir sus respectivos comprobantes en formato PDF.
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= Gestion hojas de vida de los colaboradores

NUmero de requisito

1.8

Nombre de requisito

Gestion de hojas de vida de los colaboradores

Tipo v" Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 21 Requerimientos especificos: Gestion de HV de los colaboradores

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar las hojas de
vida (HV) de los colaboradores.

= Gestion de padrinos

NUmero de requisito

1.8

Nombre de requisito

Gestion de de padrinos

Tipo v' Requisito Restriccion

Fuente del requisito |Pedida por el usuario

Prioridad del v Alta/Esencial Media/Deseado  Baja/ Opcional
requisito

Tabla 22 Requerimientos especificos: Gestion de padrinos

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar los padrinos.
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Estos requerimientos especificos de la aplicacion web tienen toda una completa
documentacion. Si deseas conocer mas acerca de ellos, te invito consultar la pag.30 del
manual técnico.

4. APLICACION Y DESARROLLO DE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

A lo largo de la ejecucion del proyecto se utilizaron herramientas libres, las cuales no
representaron ningun costo. Esto debido a que la fundacién no contaba con suficientes
recursos. Asi, solamente se hizo la compra del hosting web y dominio. Ademas se uso la
herramienta de pago Balsamiq Mockup, durante el periodo de prueba gratuito, la cual fue
reemplazada a lo largo del proyecto por Pencil Project de distribucion libre.

jAVISO!: Es de resaltar que este manual se compone de dos partes fundamentales:

- Visualizacion de la fundacion Hogar Familia de Nazareth: Se compone de
varias funcionalidades que ayudan a la fundacién a tener una mejor imagen
corporativa y sélida.

- Aplicacion web: Parte fundamental del sitio web, es el sistema de informacién de
la fundacion, la cual se encarga de su administracion interna.

4.1.VISIBILIDAD DE LA FUNDACION HOGAR FAMILIAS DE NAZARETH EN LA WEB

Para el desarrollo del sitio web, el cual es el encargado de la visibilidad de la fundacion,
se utilizé el CMS Drupal 7, ademas se realizaron los respectivos disefios para definir su
apariencia y navegabilidad.

Aparte del disefio de interfaces, también se dejaron claros otros aspectos como:
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- Disefio navegacional

- Disefio de interfaces no abstractas
- Colores del sitio web

- Plantilla utilizada

4.1.1. HERRAMIENTAS UTILIZADAS

Las principales herramientas utilizadas para la implementacién del sitio web son:

- Drupal 7.3, para conectarse al servidor desde una interfaz gréfica. Licencia
GNU/GPL.

- Filezilla 3.9.0.5, para la conexion ftp directa. Licencia Publica General de GNU.

- Pencil Project, disefio de interfaces Abstractas. Licencia publica GNU versién 2.

41.1.1. INSTALACION DEL GESTOR DE CONTENIDOS DRUPAL 7.3

Paso 1. Descargar Drupal 7.31 en la pagina oficial www.drupal.org. Descomprimir el
archivo, y con la herramienta Filezilla que se descarga de la pagina oficial https://filezilla-
project.org/, subimos la carpeta de Drupal al servidor. Ahora se crea una base de datos.
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Get Started  Community Documentation  Support Download & Extend  Jobs ~ Marketplace  About

Drupal

Come for the software, stay for the community

Search Drupal.org

O Al @® Modules
® Themes ® Documentation
® Forums & Issues @ Groups

Drupal Homepage RV LCE

Why Choose Drupal?

Use Drupal to build everything from personal
blogs to enterprise applications. Thousands
of add-on modules and designs let you build
any site you can imagine. Join us!

Get Started with Drupal

Sites Made with Drupal Develop with Drupal

(. Drupal 8 is in beta. Get
., regular updates about the

Drupal” Process or volunteer as a
developer, designer or tester.

29,540 Modules This week
2,103 Themes 2,556 Code commits

37.151 Developers

llustracion 2 Instalaciéon de Drupal: Descarga

Fuente. http://www.cobdc.net/programarilliure/tutorial-de-drupal-parte-1-

instalacion-y-configuracion-del-ckeditor/

Select an installation profile

@ Standard

Install with commonly used features pre-configured.

@ Minimal
Start with only a few modules enabled.

» Choose profile
Save and continue

Choose language
Verity reg ements
Set up database
stall profile
Configure site

llustracion 3 Instalacién de Drupal: Pagina de instalacién

configuracion-del-ckeditor/

900 Distributions 4,694 Issue comments

Paso 2. Empieza la instalacion de Drupal. Para ello, abrir el navegador web y escribir la
direcciébn del dominio seguido del nombre de la carpeta de Drupal, es decir:
http://fundacionhogarfamiliadenazareth.org/drupal7. Cuando el navegador carga, aparece
la pagina de instalacién.

Fuente. http://www.cobdc.net/programarilliure/tutorial-de-drupal-parte-1-instalacion-y-
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Paso 3. Escoger la opcién Estandar y dar clic en “Save and continue”. Por defecto solo
aparece la opcion “English”. Para realizar la instalacion en espafol, se descarga el
paquete del idioma en https://localize.drupal.org/.

Seleccionar la opcién “Spanish” y dar clic en “Save and continue”.

Choose language

e

@ Enaglish (built-in)

™ Spanish (Espafiol)

Save and continue

v Choose profile

» Choose language

llustracion 4 Instalacién de Drupal: Seleccion de lenguaje

Fuente. http://www.cobdc.net/programarilliure/tutorial-de-drupal-parte-1-
instalacion-y-configuracion-del-ckeditor/

Paso 4. Introducir la informaciéon de la Base de Datos. Al haberla creada en el mismo
servidor donde se instala Drupal.
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Configuracion de la base de datos

Tipo de base de datos *
@ MySQOL, MariaDB o equivalente
SQLite

El tipo de base de datos donde se almacenardn los datos de Drupa

 Elegir perfil Nombre de la base de datos *

¥ Elegir un idioma El nambre de la base de datos donde se almacenarén los datos de Drupal. Debe existir en el
servidor antes de instalar .’:rll::ﬂ

«" Verificar requisitos

, Configurar base de Nombre de usuario de la base de datos *

datos

Contrasefia de la base de datos

» OPCIONES AVANZ ADAS

Guardar y continuar

llustracion 5 Instalacién de Drupal: Configuraciéon de base de datos

Fuente. http://www.cobdc.net/programarilliure/tutorial-de-drupal-parte-1-
instalacion-y-configuracion-del-ckeditor/



Configurar sitio

INFORMACION DEL SITIO

Nombre del sitio web *

Correo electréonico del sitio *

CUENTA DE MANTENIMIENTO DEL SITIO

v Configurar traducciones
Nombre de usuario *

» Configurar sitio

Direccién de correo electrénico *

Contrasefia *
Password strength

Confirm password *

CONFIGURACION DEL SERVIDOR

Pais predefinido
Ninguno -

Zona horaria predefinida

Europe/Paris. Jueves, July 11, 2013 - 21.07 +0200 =

AVISOS DE ACTUALIZACION

¥] Comprobar actualizaciones automaticamente

llustracion 6 Instalacién de Drupal: Informacién del sitio

Fuente. http://www.cobdc.net/programarilliure/tutorial-de-drupal-parte-1-
instalacion-y-configuracion-del-ckeditor/

Paso 5. Completar la informacién del sitio (nombre, email), y los datos de la cuenta

(nombre de usuario, email y contrasefia, etc.) para realizar mantenimiento al sitio.

Al guardar y continuar, se accede al sitio de Drupal.
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Series TV

a Welcome to Series TV

o front page coatent has been coeated vet.

llustraciéon 7 Instalacion de Drupal: Pagina de bienvenida

Fuente. http://www.cobdc.net/programarilliure/tutorial-de-drupal-parte-1-
instalacion-y-configuracion-del-ckeditor/

jAVISO!: Una versién mas avanzada de Drupal podria requerir mejores caracteristicas al
servidor. En caso de actualizacion, primero consultar los requerimientos basicos de su
instalacion en la pagina de descarga.

4.1.1.2.

MODULOS UTLIZADOS DE DRUPAL 7.3

Los médulos més importantes utilizados en el CMS Drupal para la implementacion del
sitio web son:

- Webform

- Views

- Gmap

- Twitter Block

- Youtube field

- Gallery

- Spider calendar

- Backup and migrate
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4.1.2. DISENO DE INTERFACES

- Disefio navegacional

Se presenta un mapa de navegacion en el cual describe la organizacion de la fundacién, esto con el fin de que el usuario pueda

desplazarse facilmente por el sitio web.

Inicio

Historia

Eventos

Noticias

Materiales

Pedidos de oracion

Contactenos

Quienes somos

Mision

Nuestros fundadores

Fotos

Nuestra programacion

Alquiler para eventos

llustracion 8 Mapa de navegacion del sitio web

Fuente: Autor
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- Disefo de interfaces no abstractas

Se define la manera de como apareceran los objetos navegacionales en la interfaz,
dependiendo de cada tipo de contenido que se quiera mostrar al usuario, ya sea la pagina
principal, pagina bésica y articulo.

A Web Page
QO X ez ) @
Nombre de la Fundacion Inicie | Quienes somos | Actividades | Recursos | Pedido de oracion | Contactenos |
Logo FHOFNA
fFe8
| Noticras\{ Eventos\{ Gnleria\
Noticias Eventos Galeria

/N / N\ /N

— Contenido destacado

Inicio sesion

Usuario

Contrasefia :
Iniciar sesion

Mapa del sitio

Informacion general de la fundacion Hogar Familia de Nazareth FHOFNA

llustracion 9 Disefio de interfaz abstracta de la pagina principal

Fuente: Autor
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A Web Page

O C> X ﬁ {http://

) @ D)

Nombre de la Fundacion | tnicio | Quienes somos

Actividades

Recursos Pedido de oracion I Contactenos l

Logo FHOFNA

Fed

Titulo

Texto Texto Texto  Texto

N

IMAGEN

PN

Contenido reciente

@ noticias

@ eventos

Texto Texto Texto  Texto Texto Texte Texto Texte Texte  Texto

Mapa del sitio

Informacion general de la fundacion Hogar Familia de Nazareth FHOFNA

llustracion 10 Disefio de interfaz abstracta de la pagina basica

Fuente: Autor
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A Web Page

- E> X {} (huor7 ) @
Nombre de la Fundagion Linicio | Quienes somos | Actividades | Recursos | Pedido de oracion | Contactenos |
Logo FHOFNA
FE3
Titule
Contenido reciente
@notioms
@eventos

IMAGEN

T~

Texto Texto  Texto  Texto Texto Texto  Texto Texto Texto  Texto

Mapa del sitio

Informacion general de la fundacion Hogar Familia de Nazareth FHOFNA

llustracion 11 Disefio de interfaz abstracta de la pagina de contenidos (articulos)

Fuente: Autor

- Colores para el disefio de interfaces

Los colores son parte fundamental en la construccion e implementacion del sitio web,
teniendo en cuenta que deben ser tonos suaves y amigables para el usuario.

Los colores que se usaron en la implementacion del sitio web de la fundacion, fueron
acordados entre el cliente y el disefiador en una reunién. Estos colores son:

- Blanco

- Dodger blue
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- Implementacion de tema

Para la implementacion del disefio de interfaces de la fundacion hogar Familia de
Nazareth, se utiliz6 un tema de cddigo abierto, su nombre es Nexus y el cual fue
modificado para satisfacer las necesidades de la fundacion. Cuenta con las siguientes
caracteristicas:

Tema de Nexus

Es un tema de disefio elegante y plano sensible Drupal por Devsaran. Este tema podria
ser facilmente utilizado para un blog, la pequefia empresa, la cartera o una variedad de
otros sitios Web. El tema ha sido disefiado utilizando elementos planos para la cabecera,
la navegacién, los botones y mas. Este disefio nitido es elegante, moderno y
funcional. Los elementos de limpieza son faciles de entender para los usuarios y hacer
que la navegacion de su sitio web en un placer.

Caracteristicas

- Responsive, Mobile-Friendly temético

- Disefo simple, minimalista y limpio

- Layout 1-columnay 2 columnas

- Soporte moévil (Smartphone, Tablet, Android, iPhone, etc.)

- Flex Image Slideshow con Caption (Personalizable)

- Menus desplegables de varios niveles (menu multilingiie)

- HTML5 y marca super limpio

- Untotal de 12 regiones de bloque

- Normas Drupal caracteristicas tematicos estandar conformes y compatibles

- Google Font y agradable tipografia

- ldeal para los negocios, la empresa y los sitios de cartera

- Las normas de CSS para la tipografia, las formas Elements, Nodo Teaser,
comentarios, etc.
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| Fundacion Hogar Familia de Hitoria  Eventos Noticias  Materiies  Pudido de
- Nazareth FHOFNA

——

Fundacriorn
Hogerr

e

Familia de Nazaret/z

NOTICIAS GALERIA

Enterate de 1o mas recental Asiste 2 nuastra programaciont TS O Ao PO AT

TWEETS MAS RECIENTES!

Tweets S

CALENDARIO FHOFNA

Todas Llas mujeres que hayan sufrido el
cancer de Seno pueden inscribirse en La
campana

de reconstruccidon de Seno..

Lesr mds Inici 3eaidn. para comanta Comsmsana~

Retiro de parejas 5 y 6 de Septiembre 2015 o

n ssn Sisterna administrativo
FHOFNA

MAPA DE ORIENTACION DE LLEGADA
Retiro de conversidén 14-15-16 y 17 de Agosto HACIA NUESTRA FUNDACION
2015 e C)
Posted on Ay 207 Indac S 2
02490 - 03211542 R

Retiro para hombres Agosto 8 y 9 del 2015

Retiro de conversién 17-18-19-20 de julio 2015

Posted on 7 xay oy ¢

INFORMACION

Unete a nosotros

T =R

llustracién 12 Tema Nexus

FUENTE. Autor

41



4.2.DISENO Y DESARROLLO DE LA APLICACION WEB PARA LA FUNDACION HOGAR
FAMILIA DE NAZARETH

La aplicacion web es parte fundamental de este proyecto, debido a que en ella se maneja
toda la informacion privada, seguida de toda una administracién interna de la fundacion.

Para el desarrollo de la aplicaciéon se siguié una metodologia de desarrollo, a lo largo de la
ejecucion se utilizaron herramientas libres y lenguajes de programacion sofisticados para
suplir todos los requerimientos planteados.

4.2.1. HERRAMIENTAS UTILIZADOS

Las principales herramientas utilizadas para la implementacién de la aplicacién web son:

- |IDE NetBeans

NetBeans IDE es un entorno de desarrollo de cddigo abierto, una herramienta para que
los programadores puedan escribir, compilar, depurar y ejecutar programas. Esta escrito
en Java - pero puede servir para cualquier otro lenguaje de programacion.

Tiene un licenciamiento dual de licencia CDDL y la GPL version 2.

- Bases de datos MySQL

MySQL es un sistema gestor de bases de datos. Se trata de un sistema de libre
distribucion y de cédigo abierto. Lo primero significa que se puede descargar libremente
de Internet, y cuando se hace referencia a codigo abierto significa que cualquier
programador puede remodelar el codigo de la aplicacion para mejorarlo. Por eso MySQL
se distribuye fundamentalmente para Linux, aunque también existen versiones para
Windows.

Cuenta con licencia GPL.

- HERRAMIENTAS:
- Workbench
- Netbeans
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- LENGUAJES:

- PHP

- HTML

- JAVASCRITP

- AJAX

- JQUERY

- PATRON DE DISENO
- Patron de disefio DAO

4.2.2. METODOLOGIA DE DESARROLLLO UTILIZADA

Teniendo en cuenta el tiempo de desarrollo y el tipo de software a desarrollar que en su
totalidad es orientado a la web y en el cual se podra contar con el cliente la mayor parte
del tiempo, se ha seleccionado para este proyecto la metodologia XP, la cual consta de 4
fases: Planificacion, Disefio, Desarrollo, Pruebas. Esta metodologia resulta Util para este
proyecto, ya que aumenta la productividad durante su desarrollo, tomando en cuenta los
cambios que puedan surgir en el transcurso del tiempo, asi permitirAd hacer pequefas
mejoras al software y pruebas frecuentes al tiempo que se realiza el desarrollo del mismo.

4.2.2.1. FASE1. PLANIFICACION

En esta primera fase, se realizaron varias entrevistas con la Directora de la fundacion
para la recoleccion de los requerimientos de la aplicacién web. En dichas reuniones se
lleg6 a la conclusién de realizar una aplicacion web restringida solo a personal autorizado
para controlar los procesos administrativos (inventario, contabilidad, usuarios,
eventos/retiros, donaciones) de la Fundacién Hogar Familia de Nazareth.
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4.2.2.1.1. REQUISITOS FUNCIONALES DE LA APLICACION WEB

De las reuniones se determina que la aplicacion debe permitir lo siguiente:

El sistema debe permitir el inicio de sesién al administrador y usuario.

La aplicacién web debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar
los retiristas con el fin de motivarlos a continuar en el proceso.

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar los
registros de ingresos y egresos.

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar las
hojas de vida (HV).

El sistema debe permitir al usuario agregar, eliminar, consultar y modificar los
inventarios para llevar el control sobre los bienes de la fundacion.

El sistema debe permitir al administrador tener acceso a todos los médulos del
sistema de administracion de la fundacion.

El sistema debe permitir al administrador agregar, eliminar, consultar y modificar
los usuarios, ya que finalmente ellos son los que administran los distintos mdodulos
(inventario, ingreso/egreso, HV/asistentes).

El sistema debe permitir al usuario encargado del modulo asistentes, enviar
correos electronicos.

El sistema debe permitir generar reportes a cada uno de los modulos del sistema
de administracion de la fundacion.

4.2.2.1.2. REQUISITOS NO FUNCIONALES

Garantizar la confiabilidad, seguridad y el rendimiento de la aplicacion web.

La aplicacién debe operar de manera independiente del navegador que se utilice.

4.2.2.2. FASE2. DISENO

En esta fase, con base en la planificacién se construyeron las fichas de casos de uso, y
los diagramas de: secuencias, actividades, todas las anteriores se implementaron con la
herramienta StartUML, la cual es una herramienta para el modela miento de software de
licencia abierta GNU/GPL. Posteriormente se crearon las interfaces abstractas de la
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aplicacion web con la herramienta libre Pencil Project, la cual tiene licencia publica GNU

version 2.

4.2.2.2.1. CASOS DE USO

1 Caso de uso Administracién general

System
Administracion FHOFNA

2 C
Administrador “rextencey <o 2 edend>> S
\ Gestionar contabilidad 5255
-"Z<extendz> o
i & <<extend>> .- -
<<extend>> .
___,_,-a—f”“’ B RE - IR
= = 3 i
S Gestionar usuarios Ko 7 g <extend>>

Usuario N, £ L . i
% Tv.| <<extend>>
‘~ 72 L Generar comprobantes
S S 2 L <<extend>> -

Q Gestionar retiros/eventos -

S R
i LemTT T <<extend>>
<<extend>> > i TN

> 4o <cextend>>
Gestionar donaciones/HV

llustracién 13 Diagrama de casos de uso: Administracion general

FICHAS DE CASO DE USO FUNDACION FHOFNA

RF 11
NOMBRE Iniciar sesion
OBJETIVO Validar su nombre de usuario y contrasefia para

iniciar sesién.

ACTORES -Administrador, usuario

PRECONDICIONES Tener acceso a internet, haber ingresado a la
pagina y ser el administrador o ser alguno de los
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usuarios colaboradores del sitio web

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El 2. Aparece un formulario con los campos:
actor hace clic en la opcion del menu nombre de usuario y contrasefia.
llamada “Administrar”.

3. El 4. Se comprueba si existe el usuario ingresado

actor digita el nombre de usuario (minimo
de 6 caracteres), y la contrasefia (minimos
4 caracteres), luego el actor da clic en el

en la base de datos y valida su respectiva
contrasefa.

botén “Iniciar”.

5. Muestra la pagina con su respectivo panel
al usuario que inicio la sesion.

FLUJO ALTERNATIVO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

Punto 3 El actor no digito la informacién en alguno de los
dos campos que se solicita; el sistema informa
mediante una alerta que hay un campo vacio o
invalido y vuelve al punto 2.

Punto 4 El nombre de usuario que digito no existe, indica

mediante una alerta que no es valido y vuelve al
punto 2.

Tabla 23 Caso de uso: Iniciar sesion

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 1.2

NOMBRE Generar reportes

OBJETIVO Permitir al usuario generar reportes de inventario,
contabilidad, donaciones/HV (Hojas de vida de los
colaboradores), retiros/eventos.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El
selecciona la opcion “Generar reporte”

actor

2. El sistema genera un
respectivos detalles.

reporte con sus

Tabla 24 Caso de uso: Generar reportes
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 13

NOMBRE Generar comprobantes

OBJETIVO Permitir al usuario generar comprobantes de pago de
ingresos, egresos o donaciones.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion), y tener
acceso al modulo de Contabilidad o al de donaciones

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1.

El actor 2. El sistema genera un comprobante de pago

selecciona la opcion “Generar comprobante” con sus respectivos detalles.

Tabla 25 Caso de uso: Generar comprobantes

2 Caso de uso Gestion de Usuarios

e e —

Administrador

Systel
Gestion de Usuarios L

T\ <<extend>> .-

<<extend>>‘~\ ‘,-"'-
. e <<extend>> ! Consultar usuarios
o
Gestionar usuarios
e
= Seaeol_
G <<extend>> Eliminar usuarios

<<extend>> .

llustracion 14 Diagrama de casos de uso: Gestion usuarios
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 2.1

NOMBRE Agregar usuario

OBJETIVO Permitir al administrador agregar usuarios.
ACTORES -administrador

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesién (iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. Aparece un formulario con los campos
selecciona la opcion “Agregar usuario” requeridos: nombre, usuario, clave, etc.
3. El  actor 4. El sistema ingresa el usuario.

ingresa la informacion que le piden y hace
clic en “Agregar”

Tabla 26 Caso de uso: Agregar usuario

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 2.2

NOMBRE Eliminar usuario

OBJETIVO Permitir al administrador eliminar usuarios.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. El sistema visualiza los usuarios que se
selecciona la opcion “Eliminar usuario” encuentran.
3. El  actor 4. El sistema elimina el usuario.

selecciona el usuario que desea borrar.

Tabla 27 Caso de uso: Eliminar usuario

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF

2.3
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NOMBRE

Actualizar usuario

OBJETIVO

Permitir al administrador actualizar usuarios.

ACTORES

- usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El
selecciona la opcion “Actualizar usuario”

actor

2. El sistema muestra los usuarios con sus
respectivos detalles.

3. El actor
modifica los campos que desea y hace clic
en “Actualizar’

4. El sistema actualiza los campos del usuario.

Tabla 28 Caso de uso: Actualizar usuario

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 2.4

NOMBRE Consultar usuarios

OBJETIVO Permitir al administrador consultar usuarios.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El
selecciona la opcion “consultar usuario”

actor

2. El sistema muestra los usuarios con sus
respectivos detalles.

Tabla 29 Caso de uso: Consultar usuario
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3 Caso de uso Gestion de Inventario

—

Usuario “\v<<extend>>

Gestion de inventario

<.>.s.<8.&t?"d>>
3 S T T Actualizar elemento

<<extend>>

System

<<extend>> __\_ Agregar elemento
e
we ‘\‘<1£)(\tend>>
<<extendss . Eliminar elemento
Consular elemento

llustracion 15 Diagrama de casos de uso: Gestion inventario

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 3.1

NOMBRE Agregar elemento

OBJETIVO Permitir al usuario agregar elementos al inventario.
ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. Aparece un formulario con los campos
selecciona la opcion “Agregar elemento” requeridos: nombre del elemento,
descripcion, cantidad elementos, etc.
3. El  actor 4. El sistema ingresa el elemento.

ingresa la informacion que le piden y hace
clic en “Agregar”

Tabla 30 Caso de uso: Agregar elemento
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 3.2

NOMBRE Eliminar elemento

OBJETIVO Permitir al usuario eliminar los elementos que desee
del inventario.

ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. El sistema visualiza los elementos que se
selecciona la opcion “Eliminar elemento” encuentran en el inventario.

3. El  actor 4. El sistema elimina el elemento del inventario.
selecciona el elemento que desea borrar del
inventario.

Tabla 31 Caso de uso: Eliminar elemento

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 3.3

NOMBRE Actualizar elemento

OBJETIVO Permitir al usuario actualizar elementos.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor
selecciona la opcion “Actualizar elemento”

2. El sistema muestra los elementos con sus
respectivos detalles.

3. El  actor
modifica los campos que desea y hace clic
en “Actualizar”

4, El sistema actualiza los del

elemento.

campos

Tabla 32 Caso de uso: Actualizar elemento
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 34

NOMBRE Consultar elementos

OBJETIVO Permitir al usuario consultar elementos especificos y
visualizarlos junto con sus detalles.

ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El
selecciona la opcion “consultar elemento”

actor 2.

El sistema muestra los elementos con sus
respectivos detalles.

Tabla 33 Caso de uso:

Consultar elemento

4 Caso de uso Gestion de Ingresos/egresos

L

Usuario k85

<<extend>>"+

Gestionar ingresos/egresos e

<<extend>> .

Systes
Gestion de ingresos/egresos R

<<extend>> ..--*"
=0

<<extend>>

llustracion 16 Diagrama de casos de uso: Gestion ingresos/egresos
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4.1 Caso de uso Gestion de Ingresos

Usuario

i ——

<<extend>>\‘

<<extend>> .
Gestionaringresos ~ J&o--v-s-s---n-ooe- Eliminar ingreso
S

System
Gestion de ingresos

Agregar ingreso
Actualizar ingreso

o - Z<extend> - -

i

<<extend>> .-~

<<extend>> """
< Consultar ingreso
<<extend>>\\

llustracién 17 Diagrama de casos de uso: Gestidn ingresos

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 4.1.1

NOMBRE Agregar ingreso

OBJETIVO Permitir al usuario agregar ingresos.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesién).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. Aparece un formulario con los campos
selecciona la opcion “Agregar ingreso” requeridos”
3. El  actor 4. El sistema adiciona el ingreso.

ingresa la informacién que le piden y hace

clic en “agregar”

Tabla 34 Caso de uso: Agregar ingreso

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF

41.2

NOMBRE

Eliminar ingreso
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OBJETIVO

Permitir al usuario eliminar ingresos.

ACTORES

- usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesién (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. Elsistema visualiza los ingresos existentes.
selecciona la opcion “eliminar ingreso”
3. El  actor 4. El sistema elimina el ingreso.

selecciona el ingreso 0 egreso que desea
borrar y hace clic en “Eliminar”.

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 4.1.3

NOMBRE Actualizar ingreso

OBJETIVO Permitir al usuario actualizar ingresos.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. El sistema muestra los ingresos con sus
selecciona la opcion “actualizar ingreso” respectivos detalles.

3. El  actor 4. El sistema actualiza el ingreso.
selecciona el ingreso y actualiza los datos
que desea

Tabla 35 Caso de uso: Eliminar y actualizar ingreso

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 414

NOMBRE Consultar ingreso

OBJETIVO Permitir al usuario consultar ingresos especificos y
visualizarlos junto con sus detalles.

ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).
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FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA
1. El  actor 2. El sistema muestra el ingreso con sus
selecciona la opcion “consultar ingreso” respectivos detalles.
Tabla 36 Caso de uso: Consultar ingreso

4.2 Caso de uso Gestién de egresos

e

Usuario

<<exhend>>\~\

<<extend>> i
Gestionar egresos  y<r--c--s-o-motoec Eliminar egreso
<--.

System
Gestion de egresos

Actualizar egreso

’,«‘{éextend’?z-'

= 2 st

<<extend>> _.-""

<<extend>> "7

<<extend>>"_

llustracién 18 Diagrama

de casos de uso: Gestion egresos

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 421

NOMBRE Agregar egreso

OBJETIVO Permitir al usuario agregar egresos.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesién).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El
selecciona la opcion “Agregar egreso”

actor 2. Aparece un formulario con

requeridos

los campos
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3. El  actor
ingresa la informacion que le piden y hace
clic en “agregar”

4. El sistema adiciona el egreso.

Tabla 37 Caso de uso: Agregar egreso

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 422

NOMBRE Eliminar egreso

OBJETIVO Permitir al usuario eliminar egresos.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. El sistema visualiza los egresos existentes.
selecciona la opcion “eliminar egreso”
3. El  actor 4. El sistema elimina el egreso.

selecciona el egreso que desea borrar y hace
clic en “Eliminar”.

Tabla 38 Caso de uso: Eliminar egreso

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 4.2.3

NOMBRE Actualizar egreso

OBJETIVO Permitir al usuario actualizar egresos.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El actor
selecciona la opcion “actualizar egreso”

2. El sistema muestra los egresos con sus
respectivos detalles.

3. El actor
selecciona el egreso y actualiza los datos
gque desea

4. El sistema actualiza el egreso.

Tabla 39 Caso de uso: Actualizar egreso
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 424

NOMBRE Consultar egresos

OBJETIVO Permitir al usuario consultar ingresos especificos y
visualizarlos junto con sus detalles.

ACTORES - usuario

PRECONDICIONES Haber iniciado la sesién (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El
selecciona la opcion “consultar egreso”

actor

2. El sistema muestra el
respectivos detalles.

egreso con sus

5

Tabla 40 Caso de uso: Consultar egreso
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5.1 Caso de uso Gestion de Retiros
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 511

NOMBRE Agregar retiro

OBJETIVO Permitir al usuario agregar retiro
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesién).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. Aparece un formulario con los campos:
selecciona la opcion “Agregar Retiro” nombre, descripcion, fechas.
3. El  actor 4. El sistema ingresa el retiro.

ingresa la informacién que le piden y hace
clic en “agregar”

Tabla 41 Caso de uso: Agregar Retiro

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 5.1.2
NOMBRE Eliminar retiro
OBJETIVO Permitir al usuario eliminar los retiros que desee.
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ACTORES

-usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El actor 2. El sistema visualiza los retiros existentes.
selecciona la opcion “eliminar Retiro”
3. El  actor 4. Elsistema elimina el retiro.

selecciona el retiro que desea borrar y hace
clic en “Eliminar”.

Tabla 42 Caso de uso: Eliminar Retiro

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 5.1.3

NOMBRE Actualizar retiro

OBJETIVO Permitir al usuario actualizar los retiros existentes.
ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El actor 2. El sistema visualiza los retiros existentes.
selecciona la opcion “Actualizar Retiro”
3. El actor 4. El sistema actualiza el retiro.

selecciona el retiro que desea actualizar y
hace clic en “Actualizar”.

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 514

NOMBRE Consultar retiro

OBJETIVO Permitir al usuario consultar los retiros junto con sus
detalles.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

59




1. El
selecciona la opcion “consultar retiros”

actor

2. El sistema muestra
respectivos detalles.

los retiros con sus

Tabla 43 Caso de uso: Actualizar Retiro, Consultar Retiro

5.2 Caso de uso Gestionar Retiristas
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 5.2.1

NOMBRE Agregar retirista

OBJETIVO Permitir al usuario agregar retirista.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El

actor 2. Aparece un formulario con los campos:
selecciona la opcion “Agregar retirista” nombre, email, ciudad, etc.
3. El  actor 4. El sistema ingresa el retirista.

ingresa la informacion que le piden y hace
clic en “agregar”

Tabla 44 Caso de uso: Agregar retirista
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 5.2.2

NOMBRE Eliminar retirista

OBJETIVO Permitir al usuario eliminar los retiristas que desee.
ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. El sistema visualiza los retiristas existentes.
selecciona la opcion “eliminar retirista”
3. El  actor 4. El sistema elimina el retirista.

selecciona el retirista que desea borrar y
hace clic en “Eliminar”.

Tabla 45 Caso de uso: Eliminar retirista

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 523

NOMBRE Actualizar retirista

OBJETIVO Permitir al usuario actualizar los retiristas existentes.
ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El
selecciona la opcion “Actualizar retirista”

actor

2. El sistema visualiza los retiristas existentes.

3. El  actor
selecciona el retirista que desea actualizar y
hace clic en “Actualizar”.

4. El sistema actualiza el retirista.

Tabla 46 Caso de uso: Actualizar retirista
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 524

NOMBRE Consultar retirista

OBJETIVO Permitir al usuario consultar los retiristas y
visualizarlos junto con sus detalles.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesién (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El
selecciona la opcion consultar retirista

actor

2. El sistema muestra los retiristas con sus
respectivos detalles.

Tabla 47 Caso de uso:

Consultar retiristas

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RFE 5.25

NOMBRE Enviar correos

OBJETIVO Permitir al usuario enviar correos electronicos a los
retiristas.

ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor
selecciona la opcion “Invitar retiristas a retiro”

2. Aparece un formulario con los campos
nombre del retiro y descripcion del retiro. El
sistema envia los correos electrénicos a los
retiristas.

3. El  actor
ingresa la informacion que le piden y hace
clic en “Enviar correos”

4. El sistema envia un mensaje exitoso al
usuario sobre el envio de los correos.

Tabla 48 Caso de uso: Enviar correos
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5.3 Caso de uso Gestion de Eventos
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llustracion 22 Diagrama de casos de uso: Gestion de Eventos

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 53.1

NOMBRE Agregar evento

OBJETIVO Permitir al usuario agregar evento
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesién).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. Aparece un formulario con los campos:
selecciona la opcion “Agregar Evento” nombre, descripcion, fechas.
3. El  actor 4. El sistema ingresa el evento.

ingresa la informacion que le piden y hace
clic en “agregar”

Tabla 49 Caso de uso: Agregar Evento

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 5.3.2
NOMBRE Eliminar evento
OBJETIVO Permitir al usuario eliminar los eventos que desee.
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ACTORES

-usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesién (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. El sistema visualiza los eventos existentes.
selecciona la opcion “eliminar Evento”
3. El actor 4. El sistema elimina el evento.

selecciona el evento que desea borrar y hace
clic en “Eliminar”.

Tabla 50 Caso de uso: Eliminar evento

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 533

NOMBRE Actualizar evento

OBJETIVO Permitir al usuario actualizar los eventos existentes.
ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El
selecciona la opcion “Actualizar Evento”

actor

2. El sistema visualiza los evento existentes.

3. El actor
selecciona el evento que desea actualizar y
hace clic en “Actualizar”.

4, El sistema actualiza el evento.

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 534

NOMBRE Consultar evento

OBJETIVO Permitir al usuario consultar los eventos junto con sus
detalles.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA
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1. El
selecciona la opcion “consultar eventos”

actor

2. El sistema muestra los
respectivos detalles.

eventos con sus

Tabla 51 Caso de uso: Actualizar evento, Consultar evento

5.4 Caso de uso Gestionar asistentes
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 54.1

NOMBRE Agregar asistente

OBJETIVO Permitir al usuario agregar Hojas de vida.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. Aparece un formulario con los campos:
selecciona la opcion “Agregar asistente” nombre, email, ciudad, etc.
3. El  actor 4. El sistema ingresa el asistente.

ingresa la informacion que le piden y hace
clic en “agregar”

Tabla 52 Caso de uso: Agregar asistente
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 5.4.2

NOMBRE Eliminar asistente

OBJETIVO Permitir al usuario eliminar los elementos que desee
del inventario.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. El sistema visualiza los asistentes existentes.
selecciona la opcion “eliminar asistente”
3. El  actor 4. El sistema elimina el asistente.

selecciona la asistente que desea borrar y
hace clic en “Eliminar”.

Tabla 53 Caso de uso: Eliminar asistente

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 543

NOMBRE Actualizar asistente

OBJETIVO Permitir al usuario actualizar las hojas de vida
existentes.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor
selecciona la opcion “Actualizar asistente”

2. El sistema visualiza los asistentes existentes.

3. El  actor
selecciona el asistente que desea actualizar
y hace clic en “Actualizar”.

4. El sistema actualiza el asistente.

Tabla 54 Caso de uso: Actualizar asistente
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 544

NOMBRE Consultar asistente

OBJETIVO Permitir al usuario consultar los asistentes vy
visualizarlos junto con sus detalles.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesién (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El actor 2. El sistema muestra la asistente con sus
selecciona la opcion consultar asistente respectivos detalles.
FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA
RF 545
NOMBRE Enviar correos
OBJETIVO Permitir al usuario enviar correos electronicos a los
asistentes.
ACTORES - usuario
PRECONDICIONES Haber iniciado la sesion (iniciar sesion).
FLUJO BASICO
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA
5. El  actor 6. Aparece un formulario con los campos
selecciona la opcion “Invitar asistentes a nombre del evento y descripcion del evento.
evento” El sistema envia los correos electrénicos a
los asistentes.
7. El  actor 8. El sistema envia un mensaje exitoso al

ingresa la informacion que le piden y hace
clic en “Enviar correos”

usuario sobre el envio de los correos.

Tabla 55 Caso de uso: Consultar asistente, enviar correos
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6 Caso de uso Gestién de Donaciones/HV

Gestion Donaciones/HV SYstEm
Usuario \
<<extend>3
L <<extend>>
e e Gestionar donaciones

Gestionar donaciones/HV

b SSRES e

4‘ < S5

. <<extend>> Gestionar HV
<<extend>>,
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 6.1.1

NOMBRE Agregar HV

OBJETIVO Permitir al usuario agregar Hojas de vida.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesién (iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2 Aparece un formulario con los campos:
selecciona la opcion “Agregar HV” nombre del elemento, descripcion, cantidad
elementos.
3. El  actor 4. El sistemaingresala HV.

ingresa la informacién que le piden y hace
clic en “agregar”

Tabla 56 Caso de uso: Agregar HV

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 6.1.2

NOMBRE Eliminar HV

OBJETIVO Permitir al usuario eliminar las hojas de vida de los
servidores de la fundacion.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. El sistema visualiza las hojas de vida
selecciona la opcion “eliminar HV” existentes.

3. El  actor 4. Elsistema elimina la HV.
selecciona la HV que desea borrar y hace clic
en “Eliminar”.

Tabla 57 Caso de uso: Eliminar HV
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 6.1.2

NOMBRE Actualizar HV

OBJETIVO Permitir al usuario actualizar las hojas de vida
existentes.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El actor 2. El sistema visualiza las hojas de vida
selecciona la opcion “Actualizar HV” existentes.
3. El actor 4. El sistema actualiza la HV.

selecciona la HV que desea actualizar y hace
clic en “Actualizar”.

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 6.1.3

NOMBRE Consultar HV

OBJETIVO Permitir al usuario consultar hojas de vida de los
colaboradores y visualizarlas junto con sus detalles.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El
selecciona la opcion “consultar HV”

actor

2. El sistema muestra la HV con sus respectivos
detalles.

Tabla 58 Caso de uso: Actualizar HV, Consultar HV
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6.2 Caso de uso gestion padrinos
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llustracion 26 Diagrama de casos de uso: Gestion padrinos

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 6.2.1.1

NOMBRE Agregar padrino

OBJETIVO Permitir al usuario agregar padrinos.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. Aparece un formulario con los campos:
selecciona la opcion “Agregar padrino” nombres, email, ciudad, etc..
3. El  actor 4. El sistema ingresa el padrino.

ingresa la informacion que le piden y hace
clic en “agregar”

Tabla 59 Caso de u

so: Agregar padrino

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 6.2.1.2
NOMBRE Eliminar padrino
OBJETIVO Permitir al usuario eliminar los padrinos se desee.
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ACTORES

-usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesién (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. El sistema visualiza los padrinos existentes.
selecciona la opcion “eliminar padrino”
3. El  actor 4. El sistema elimina el padrino.

selecciona el padrino que desea borrar y
hace clic en “Eliminar”.

Tabla 60 Caso de uso: Eliminar padrino

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 6.2.1.3

NOMBRE Actualizar padrino

OBJETIVO Permitir al usuario actualizar los padrinos existentes.
ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

5. El
selecciona la opcion “Actualizar padrino”

actor

6. El sistema visualiza los padrinos existentes.

7. El actor
selecciona el padrino que desea actualizar y
hace clic en “Actualizar”.

8. El sistema actualiza el padrino.

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 6.2.1.4

NOMBRE Consultar padrino

OBJETIVO Permitir al usuario consultar los padrinos vy
visualizarlos junto con sus detalles.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

72




El
selecciona la opcion “consultar padrino”

actor

2. El sistema muestra los padrinos con sus

respectivos detalles.

Tabla 61 Caso de uso: Actualizar padrinos, Consultar padrinos
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llustracion 27 Diagrama de casos de uso: Gestion donaciones

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 6.2.2.1

NOMBRE Agregar donacién

OBJETIVO Permitir al usuario agregar donaciones.
ACTORES - usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesion (iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1.

El  actor 2. Aparece un formulario con los campos:
selecciona la opcion “Agregar donacion” nombres, email, donacién, etc..
3. El  actor 4. El sistema ingresa la donacion.

ingresa la informacion que le piden y hace
clic en “agregar”

Tabla 62 Caso de uso: Agregar donacién
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FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF 6.2.2.2

NOMBRE Eliminar donacién

OBJETIVO Permitir al usuario eliminar las donaciones se desee.
ACTORES -usuario

PRECONDICIONES

Haber iniciado la sesién (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR

RESPUESTA DEL SISTEMA

1. El  actor 2. El sistema visualiza las donaciones
selecciona la opcién “eliminar donacién” existentes.
3. El actor 4. El sistema elimina la donacion.
selecciona la donacion que desea borrar y
hace clic en “Eliminar”.
Tabla 63 Caso de uso: Eliminar donacién
FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA
RF 6.2.2.3
NOMBRE Actualizar donacién
OBJETIVO Permitir al wusuario actualizar las donaciones
existentes.
ACTORES -usuario
PRECONDICIONES Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).
FLUJO BASICO
ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA
1. El actor 2. ElI sistema visualiza las donaciones
selecciona la opcion “Actualizar donacién” existentes.

3. El  actor
selecciona la donacion que desea actualizar
y hace clic en “Actualizar”.

4. Elsistema actualiza la donacién.

FICHAS DE CASO DE USO FHOFNA

RF

6.2.2.4
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NOMBRE Consultar donacién

OBJETIVO Permitir al usuario consultar las donaciones y
visualizarlas junto con sus detalles.

ACTORES -usuario

PRECONDICIONES Haber iniciado la sesion (Iniciar sesion).

FLUJO BASICO

ACCION DEL ACTOR RESPUESTA DEL SISTEMA
1. El actor 2. El sistema muestra las donaciones con sus
selecciona la opcion “consultar donacion” respectivos detalles.

Tabla 64 Caso de uso: Actualizar donacion, Consultar donacion

75




DIAGRAMA DE ACTIVIDADES

Ingresar al sistema

Pedir usuario
Pedir contrasefa

[usuario invalido]

[usuario valido]

Mostrar menu

llustracion 28 Diagrama de actividades: Ingresar al sistema
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Gestionar inventario

Agregar elemento ) (Acmalizar elemento ) ( Eliminar elemento }

[Agregado

Agregar )

( Llenarcampos requeridos ) ( Seleccionar elemento ) (Selecdonar elemento )
( ( Actualizar ) ( Eliminar ) ( Visualizar elemento )

Xitosamente
& i) [Actualizado exitosamente]

[Eliminadp exitosamente]

0

( Consultar )
{ Buscar elemento )

( Generar reporte )

llustracion 29 Diagrama de actividades: Gestionar inventario

o)

77




Gestionar ingresos/egresos

(Agregar

ingreso) (Acmalizaringfeso) ( Eiminar ingreso ) (Consultaringreso) {Generarreporhe) { Adregar egyeso ’

( Actualizar egreso ) ( Eliminar egreso ) (Consultar egreso)

Genarcampos requen'do? (Selecdonar ingrest)

Genarcamposrequeridoi (Selecdonaregreso) (Selecdonaregreso) 'Selecdonaregres”

(Selecdonar ingreso) ( Seleccionar ingreso

[Agregado

( Agregar

exitosamente]

( Actualizar )

[Actuglizado exitosamente]

=

i ; [Agregado exitosamente]
[Eiminadp exitosamente]

( Actualizar ) ( Eliminar ) * Visualzar eqreso >

[Eliminads exitosamente]
[Actualizado exitosamente]

{ Generar reporte }

0

INGRESOS

A
a8

EGRESOS

llustracion 30 Diagrama de actividades: Gestionar ingresos/egresos
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Gestionar Retiristas

- ¥ Agregar asistente Actualizar asistente Eliminar asistente Consultar asistente Enviar correos
( Agregar HV ) ( Actualizar HV ) ( Eliminar HV ) ( Consultar HV ) {Generar reporte}
_ Llenarcampos requeridos Seleccionar asistente Seleccionar asistente Seleccionar asistente
Genarcampos requeridoi ( Seleccionar HV ) ( Seleccionar HV ) ‘ Selecconar HY > (

( Agregar > (Adualizar) ( Eliminar ) c Visualizar asistente ’
( Agregar ) ( Actualizar ) ( Eliminar ) { Visuaiizar HY

[Eliminadp exitosamente]

A do exito: te)
o ; [Reregec rifmemnenie] [Actualizado exitosamente]
[Elminadp exitosaments]

[Actualizado eTtosamente] fi\

[Agregado exitosamente]

@)
A Li
-4 sta asistentes

HV

llustracion 31 Diagrama de actividades: Gestionar retiristas
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4.2.2.2.3.

DIAGRAMA DE SECUENCIAS

Inicio de sesidn

Usuario

Interfaz FHOFNA

1: Inicia sesion()

| 2 : Envia datos()

Sistema

-l

3: valida usuario()
LA oy
-

|_|‘ 5 [Bienvenido]

=
|_ 4 [Usuario correcto] .

llustracion 32 Diagrama de secuencias: Iniciar sesion

Gestién de usuarios

Administrador

Interfaz Usuarios

Sistema Base de datos

H
1 : Iniciar sesion() E

¥ 3

T
U 2 : Agregar usuario()

B

Actualizar usuario()
Consultar usuario()

P
Eliminar usuario()

: a datos()

ol
B

: cerrar sesion()

8 [sesion cerrada]

6 [Correctb]

'
'
i

llustracion 33 Diagrama de secuencias: Gestién de usuarios
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- Gestién de inventario

Usuario

Interfaz Inventario Sistema

Base de datos

1 : Iniciar sesion()

2 : Agregar inventario()

Eliminar inventario()

Consultar inventario()

Actualizar inventario() | 3): Valida peticion()
-

4: Envia datos()
.

6 [Correctp]

: cernar sesion()

B h - 1 SRR

[q---------------------------.---.---.

8 [sesion cerrada]

llustracién 34 Diagrama de secuencias: Gestion inventario

- Gesti6on de Contabilidad

a. Gestién Ingresos

Usuario Interfaz ingresos/earesos Sistema

Base de datos

1: Inidar sesion()

o
I_I 2 : Agregar ingreso() o
Eliminar ingreso() i
Actualizar ingreso()
Consultar ingreso()

T
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

-l
-

] . 6 [Correctp]
_j 22 ceraar sesion()

-

U:

8 [sesion cerrada]

llustracion 35 Diagrama de secuencias: Gestion ingresos
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b. Gestion Egresos

Usuario

Interfaz ingresos/earesos

1 : Inidar sesion()

Sistema Base de datos

2: Agregar egreso()

Eliminar egreso()
Actualizar egreso()
Consultar egreso()

B,
! ot

3

: V‘aliaa peticion()
-

4 : Envia datos

ol
-

-

U#

8 [sesion cerrada]

i ) 6 [Correctd]
___F & cerp'ar sesion()

llustracién 36 Diagrama de secuencias

Gestién Retiristas

a. Gestion HV(hojas de vida)

: Gestion egresos

Usuario

Interfaz HV

Sistema Base de datos

1: Iniciar sesion()

P
U 2: Agregar HV(Q)
Eliminar HV()

Actualizar HV(Q

Consultar HV(

ol
-

6 [Correct

: cerrar sesion()

U:

8 [sesion cerrada]

L E - L rmpepe

]

llustracion 37 Diagrama de secuencias: Gestion HV

82



b. Gestidn de asistentes

Usuario Interfaz asistentes Sistema Base de datos
1 : Iniciar sesion()
L 2: Agregar asistente() _ !
E ] Eliminar asistente() i
5 E Actualizar asistente() | 3[: Valida peticion()
: i | i B
: : Consultar asistente() P Q_
H ' ; |
: i i
' .y T T
: ) 6 [Correctp] )
' 1 : cerrar sesion() ' '
a e s s
. - H :
I_I 8 [sesion cerrada]

Gener

llustracién 38 Diagrama de secuencias: Gestion Asistentes

ar reportes

Usuario

Interfaz FHOFNA

1 : Inidiar sesion()

Sistema Base de datos

T
'
'
'
'
'
'
'
'

L

: Valida peticion()
-~

4 : Envia datos()

a datos()

ol
-~

2 : Generar reporte()

6 [Correctb]

llustracion 39 Diagrama de secuencias: Generar reportes
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4.2.2.2.4. DISENO DE INTERFACES

- Disefno de interfaces no abstractas

Se define la manera de como apareceran los objetos navegacionales en la interfaz,
dependiendo de cada tipo de modulo. A continuacion se muestran las interfaces
abstractas de algunos de los médulos de la aplicacion web. Para su disefio se utilizé la
herramienta libre Pencil Project.

N
RN

FUNDACION HOGAR FAMILIA DE NAZARETH FHOFNA

Usuario:

Clave:

Iniciar sesion

llustracion 40 Disefio de interfaz abstracta del inicio de sesién

Fuente: Autor
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Agregar usuario

S < USUARIOS FHOFNA

cerpar sesion

nomires | | apellidos | |
ugua.rio| | clave | |
ativo [1si [Jno modulo a administrar
Buscar: |
] Column 2 Column 2 Column 2 | Column 2 ‘
Cell Editar Eliminar
7 Edifar Eliminar
Cell Content 1 Cell Content 1 Content 1
Cell Editar Eliminar
[} Cell content 2 Cell Content 1 Content 1 I I
Enviar correos ] [ Generar reporte

llustracion 41 Disefio de interfaz abstracta de usuarios

Fuente: Autor

&/

AN

Ingreso Egreso

Agregar ingreso

cerrar sesion

INGRESOS-EGRESOS FHOFNA

ciudad | ] valor | J
concepto de:| | recibido de: | |
‘beneficiario | | CC o NIT | ‘
e -
Buscar: | |
O Column 2 Column 2 Column 2 | Column 2
Editar Eli Visuali
Cell Content 1 Cell Content 1 Cell EERAT ST DEenr
Content 1
[T] | Cell content 2 Cell Content 1 cell Editar Eliminar Visualizar
Content 1

Generar reporte

llustracion 42 Disefio de interfaz abstracta de ingresos-egresos

Fuente: Autor
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4.2.2.2.5. MAPA DE NAVEGACION DE LA APLICACION WEB

Inicio

Inventario

Contebilidad

Usuarios

Regstros

Reportes

Ingresos

Eqresos

Reportes

llustracion 43 Mapa de navegacion de la aplicacion web

Eventos/Retiros

Donaciones

Auditoria

Eventos

Retiros

Reporte

Donacion

Padrinos

Hoja de vida servidores
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4.2.2.2.6. MODELO ENTIDAD RELACION

llustracién 44 Mode

Fuente.

lo entidad relacion

Autor
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4.2.2.2.7. DIAGRAMA DE CLASES

o

hvColaboradores

Retirista Egreso
Retiro
+nombres +ciudad
+nombre +apellidos +fecha
+descripcion +edad +valor
+fechalnicio 1 0 +telefono +recbidoDe
+fechaFinal - "' | +cudad +conceptoDe
+estado +cc +elaboradoPor
+editarRetiro) +email +benefidario
+eliminarRetiro() +editarRetiristaQ) Icf;rmapago Ingreso
+guardarRetiroQ +eliminarRetirista() +aprobado
+guardarRetirista() +contabilizadoPor ﬂu;ad
+fecha
. +editarEgreso() +valor
Usuario +eliminarEgreso() +pagadoA
+nombres Interfaz +guardarEgreso() +conceptoDe
+apelidos +elaboradoPor
1udsuan'o __’__‘______,——'——C? +nterfazGraficaQ :béceneﬁaano
ave i i
i +validarUsuario() +formaPago
+aprobado
+editarUsuario() +contabilizadoPor
+eliminarUsuario) =
+guardarUsuario() +eq|t§rlngresoo
Padrino +eliminarIngreso()
- +guardarIngreso()
s fé;ﬂ:ﬁﬁire +mprimiringreso()
asistente g +primerApellido
e roubre tadtivo +segundoApellido
evento +apelidos +precio +fe|d1 ﬂa)Nac Do
aronbre +edad +categoria :flel :10
+descripdon +telefono +descripcion +d'e i +valor
+fechalnido +dudad +cantidad |reag|cnon +fecha
+fechaFinal 1 0.7 | 4ec +fechalngreso +a| il Ite e +concepto
+email +fechaCompra ot TTmeau | +detalle
g +medida +fechaRecaudo +nombreResponsable
+editarEvento() +editarAsistente() oo +ccResponsable
+eliminarEvento() +eliminarAsistente() +editarInventario() +ciudad )
+guardarEvento() +guardarAsistente() +eliminarInventario() +fechaVinculacion +editarDonacion()
+guardarInventario() +Attribute1 +eliminarDonacion()
S = darDonacion()
+editarPadrino() tguarc 2
+eliminarPadrino() HmprimiDonadion()
+guardarPadrino()

llustracion 45 Diagrama de clases

+nombres
+apellidos
+fechaNac
+edad

+email

+direccion
+telefono
+fechaVinculacion
+estado

+editarHv()
+eliminarHv(
+guardarHv()
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4.2.2.3. FASE3. DESARROLLO

En esta fase desarrollo se da paso a la codificacion de la aplicacién web, en la cual
fueron utilizados los lenguajes y herramientas de programacion (PHP, HTML, AJAX,
jQuery, etc.).

Para poder acceder a los datos de una forma organizada. Se utilizé el patrén de
disefio DAO para poder llegar de una manera mas eficiente a los datos que se
encuentran en la BD (base de datos).

Con un previo disefio, con el cual se tuvieron claros los requerimientos de la aplicacion
web, se procedié a codificar a través de los lenguajes de programacion ya
mencionados anteriormente.

Para implementar esta aplicacion web con una buena técnica de disefio se utilizo la
herramienta:

- PHP DAO (Generador DAO para PHP y MySQL): Genera las clases PHP que
proporcionan las operaciones en base de datos MySQL.

(helper class)

l --- ConnectionProperty

Connection » ConnectionFactory
i ArrayList
E (helper class)
Transaction [« QueryExecutor  [-------

[

SqlQuery

incapsulates interogations

PHP page used to
randering
the database

Generated
MySQL DAO

llustracion 46 Arquitectura del generador de DAO para PHP y MySQL
FUENTE http://www.devx.com/webdev/Article/42625

Un generador de DAO crea clases en un idioma especifico, generalmente para una
base de datos de destino especifico. Se utiliza el generador de DAO para PHP y
MySQL para generar clases PHP que consultar y actualizar bases de datos MySQL
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utilizando el patron de disefio DAO. La herramienta es relativamente facil de instalar y
usar, pero para utilizarla de manera eficaz, lo que necesita saber un poco sobre el
mecanismo de DAO. [18]

Por otra parte, Netbeans 8 fue la herramienta utilizada como entorno de desarrollo
para la implementacion de la aplicacion web, que cuenta con licencia GPL2 (General
Public License, version 2).

4.2.2.4. FASE4.PRUEBAS

Una vez implementada la aplicacion web, se realizaron las pruebas correspondientes
teniendo en cuenta cada uno de los requerimientos.

Accedimos a realizar las pruebas de la aplicacion web, la cual surgié6 como el
requerimiento mas importante de todo el desarrollo de este proyecto, ya que con €l se
sistematizaron los procesos administrativos (inventario, contabilidad, usuarios,
eventos/retiros, donaciones) de la Fundacién Hogar Familia de Nazareth, teniendo en
cuenta que se partié de la nada, ya que no contaba con ninguna de las tecnologias de
la informacion (TI).

Para la realizacion de estas pruebas accedimos a través de un inicio de sesién a la
aplicacion web ubicada en la siguiente direccion
https://www.fundacionhogarfamiliadenazareth.org/web2/plataforma-
Fundacionfhofna/login.php. Una vez alli se ingresé gran cantidad de informacion que la
Fundacion Hogar Familia de Nazareth tenia archivada en folders. Asi se aliment6 cada
uno de los médulos (inventario, contabilidad, usuarios, eventos/retiros, donaciones).
Luego a cada uno de ellos se le realizaron diferentes pruebas, a las cuales el sistema
respondid satisfactoriamente segln los requerimientos previamente propuestos.

Fundacién Hogar
;| Familia de Nazareth
we] FHOFNA

Sistema administrativo
FHOFNA

Usuario

L | bsvictor

Contrasefia

*

i ¢
Fundaci&)‘ﬂoga,,

llustracion 47 Aplicativo web FHOFNA: Inicio de sesién
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https://www.fundacionhogarfamiliadenazareth.org/

Donaciones Pa

Fundacion Hogar
Familia de Nazareth
FHOFNA

5 Servidores

#lnicio

Inventario~ Contabilidad ~

Registrar padrino

Usuarios

Eventos/Retiros -

Donaciones~

bsvictor ~

CC del padrino: Numerc cedula del padrino Fecha de AAAA-MM-DD
nacimiento:
Primer nombre: Primer nombre
Celular: Celular
Segunde -
nombre: Direccion:
Primer apellido: Primer apellido Valor a donar: Aporte
Segunde gundo apellido Dia de recaudo: 1CMES v
apellido:
X — Servidora Maria Del Carmen~
Telefono: Telefono cargo:
Email: Email Estado:  °Activo inactivo
Ciudad: Ciudad
Padrinos
10 v entradas Buscar:

CC padrine  *  Nombres Aporte Email Celular Servidor a cargo Acciones
6 Luz Amanda Arias 50,000 3124477069 Pilar @@
8 Yormary Granados 30,000 3142934837 Pilar @@
1 Juan Carlos Contreras Gamboa 20,000 3125463199 Rosalbina @@
12 Duvan Galindo Lopez o den1428@hotmail.com 3115318349 Rosalbina @@
14 Leonardo Barbosa Sanabria 25,000 3144434803 Rosalbina @@
15 Norberto Vargas Garrido 50.000 norvertovargass@hotmail.com 3103052316 Rosalbina @@
16 Fernando Baquero 20.000 3215449112 Rosalbina @@
17 Ma Adelina Martinez Ruiz 20.000 3202349672 Rosalbina @@
18 Luisa Liliana Oliveros B 20.000 liliana_oliveros@hotmail.com 3105740487 Rosalbina @@
19 Solangie Garzon Torres 50.000 3203480051 Rosalbina @@

Visualizando 1 a 10 de 49 entradas Anterior 1 2 5 Siguiente

llustracion 48 Aplicativo web FHOFNA: Modulo de donaciones
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